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Conceptos ba

SICOS

-n

» Memoria: parte del computador que
almacena la informacion: instrucciones y
datos. Conjunto de posiciones de
memoria con:
= Direccion: identificacion de la
. ) MEMORIA
posicion de memoria
) ] . direcciones
» Contenido: informacion almacenada .
atos
» Celda de memoria: elemento que seleccion ————>
almacena un bit lectura —————>
, . . . escritura %
» Palabra: numero de bits implicados en

cada operacion con la memoria (8, 16,
32, 64, ... bits).

Tamano del bus de datos
» Operaciones basicas:
= Lectura (R)

= Escritura o almacenamiento (W)

Esquema basico de memoria
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Parametros caracteristicos (1) Df)

» Capacidad : cantidad de informacion que puede almacenar un dispositivo

» Medidas mas usuales:

Kilobyte (Kb) = 210 bytes
Megabyte (Mb) = 210 Kb = 220 bytes
Gigabyte (Gb) = 219Mb = 230 bytes
Terabyte (Tb) =219Gb = 240 bytes

»Velocidad o tiempo de acceso: tiempo que transcurre desde que se

proporciona la direccion a la memoria y el dato esta disponible

»Ciclo de memoria: tiempo que transcurre entre dos accesos consecutivos

a memoria. Puede ser superior al tiempo de acceso

» Coste por bit: precio por cada bit de informacion
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Parametros caracteristicos (I1) Df)
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Jerarquia de memoria Dn

capacidad CPU, A
, Reg/Caché
Jerarquia: tiempo de precio
) acceso por bit
» Registros CPU
> Caché interna nivel 1 | CACHE
» Caché externa nivel 2

MEMORIA PRINCIPAL

»Memoria principal

» Dispositivos de almacenamiento nivel 3 DISCOS / CDs / DVDs
auxiliar/secundario

nivel 4 UNIDADES DE CINTA
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Memoria principal: Tecnologias Dn

RAM (volatil, lectura/escritura)
Random Access Memory - Memoria de acceso aleatorio
= SRAM - RAM estatica
» DRAM - RAM dindmica
= SDRAM - Synchronous Dynamic RAM - (RAM sincrona y dinamica)

ROM (no volatil, solo lectura)

Read Only Memory - Memoria de sélo lectura

» PROM - Programmable ROM - ROM programable

= EPROM - Erasable PROM - PROM que se puede borrar (luz ultravioleta)

= EEPROM - Electrically EPROM - PROM gue se puede borrar (sefial eléctrica)

» Flash — Tiempos pequefios de borrado (ms) y escritura
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Memoria principal: estructura (1) Dn
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Memoria principal: estructura (Il)

Ejemplo practico: RAM estatica de 8kx8
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Memoria principal: mapa de memoria (1) Dn

Mapa de memoria

El mapa de memoria es el
espacio direccionable de un
computador

El mapa de memoria viene
determinado por el tamarfo
de las direcciones (y del bus
de datos). Asi, un tamafo de

direcciones de "m" bits
permite direccionar 2m
direcciones

"m" es el ancho del bus de
direcciones

Ampliacién del
mapa de memoria

= Normalmente no se suele

equipar el computador con
toda la memoria que es
capaz de direccionar

m bits

Direccioén

m-1

. 0 —
Memoria Mapa
Disponible usado

2m-1 —

Ubicacioén de la RAM y la ROM

00000h

= Ejemplo practico: RAM
mapa de memoria
simplificado del
1UP 8086
ROM

OFFFFOh
OFFFFFh

Mapa
total

Departamento de Automatica
Universidad de Alcala

T5 Memorias
Fundamentos de Tecnologia de Computadores



Memoria principal: mapa de memoria (1) Dn

Ejemplo de expansion de la capacidad (n° de palabra  s):

Uso de mas de un chip para incrementar el rango de direcciones

Se desea una memoria de 16 K-bytes con chips de 8Kx8
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Memoria principal: mapa de memoria (lll) Dn

Ejemplo de expansion del tamafo de palabra:
Uso de més de un chip para incrementar el tamafio de los datos
Se desea una memoria de 8 K-palabras (16 bits) con chips de 8Kx8
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