1* Semana

Nacional

1. Algoritmo del punto medio y el algoritmo de Bresenham. Diferencias y similitudes (2

ptos.).

Antialias

Monitores CRT(2 ptos).

. Defina las matrices de transformacion necesarias para proyectar una escena
tridimensional en perspectiva paralela oblicua en un plano de visualizacion x+y+z=0

situado en el punto ( 4,4,4). Puede elegir todos los parametros que definen la
perspectiva (4 ptos.)
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