1* Semana

Nacional

1. Algoritmo Bresenham para circunferencias frente al del punto medio. Explique por qué
se usa el segundo frente al primero(2 ptos.).

2. Proyecciones en perspectiva. s En qué plano se proyecta por defecto?. ; Como se

proyectaria en otro plano? (2 ptos.).

Algoritmos de recorte(2 ptos).

. Defina las transformaciones necesarias para girar alrededor del eje x=y=z un angulo LI
En un sistema de referencia en el punto P ( 1,2,3) Girado segun cada eje coordenado
45 grados. Rx=45 Ry= 45 Rz=45. En este orden. (4 ptos.)
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