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Moderador
Notas de la presentación
Lo primero que deben hacer es crear un algoritmo capaz de solventar su problema.
¿Qué es un algoritmo?
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Univoco :Que si ‘la misma interpretacion.
Determinista: Un modelo determinista es un modelo matemadtico donde las mismas entradas o
condiciones iniciales producirdn invariablemente las mismas salidas o resultados, no contempldndose la

=ty :" :—\.-t"—‘-':—:;_"_' _____
------

existencia de azar, o incertidumbre en el proceso.
Preciso: Que permite medir magnitudes con un error minimo. KISS
Finito: Que tiene limite en el espacio o en el tiempo, y por tanto puede ser numerado o medido.



Moderador
Notas de la presentación
No veremos dada la magnitud de los problemas que queremos resolver COMPLEJIDAD ALGORIMITMICA
LOGORITMICA,           , EXPONENCIAL , 
Pero sus característica fundamentales.
A PESAR DE LAS IMPRECIONES.
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TEZA QUE
A SON

[ENTE,
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DOS RECURSOS BASICOS : EL. DIAGRAMA DE FLUJO Y EL PSEUDOCODIGO.

WHEN WE T DEVELOP A PROGRAM WE TO NEED TAKE A SET OF GOOD PRACTICES TO DO THAT . THIS IS
BECAUSE WE CAN SAVE TIME AND ALSO OBT AIN CERT AINTY WHEN WE MAKE A PROPOSAL T O SOLVE A PROBLEM.
TWO RECOMMENDATIONS ARE FLOW DIAGRAM AND PSEUDOCODE.

4/ 23


Moderador
Notas de la presentación
Es como cuando hablen primero piensen luego callen.
Aquí piensen y callen, empiecen a escribir sus pensamientos
PERO CON UNOS PROCEDIMIENTOS O HÁBITOS QUE LES SERÁN FUNDAMENTALES.
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Moderador
Notas de la presentación
NOSOTROS ESTURIAREMOS ESTAS
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CODIFICACION

ESCRIBIR LA
DO A LA LOGICA
UDOCODIGO), EN UNA

RIF DF N TALLADAS, EN UN
fomco RECONOCIBLE POR LA COMPUTADORA.


Moderador
Notas de la presentación
ES UN ENGAÑO TENGAN CUIDADO CAERAN 


PROUDBAMACION 1, LABOBATORIO,
SESION 8.2),18 DE O0TUBRE DE 3030

PARA

g8 ey
d B
. X el

RI ENTE BIEN SEA LA
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ALGORITMO O LOS PASOS DE UN PROCESO. SE

l \ REFIERE A LA POSIBILIDAD DE FACILITAR
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COMO DEBEN
® RESULTADOS.

SIMBOLO DESCRIPCION

Indica el mnicio v el final de nuestro diagrama
de flujo.

Indica la entrada v salida de datos.

Simbolo de proceso v nos indica la asignacion
de un valor en la memoria v/o la ejecucion de
una operacion aritmetica.

Simbolo de decision indica la realizacion de una
comparacion de valores.

Decisiones multiple (en funcion del valor de la
comparacion seguira uno de los diferentes
caminos).

Se utiliza para representar los subprogramas.

Se utilizan en estructuras repetitivas 8/ 23
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DIAGRAMA DE FLUJO ES LA REPRESENTACION DETALLADA EN FORMA GRAFICA DE
COMO DEBEN REALIZARSE LOS PASOS EN LA COMPUTADORA PARA OBTENER
RESULTADOS.

Conector dentro de pagina. Representa la
continuidad del diagrama dentro de la misma
pagina.

Conector fuera de pagina. Representa la
continuidad del diagrama en otra pagina.

Indica la salida de informacion por impresora.

Indica la salida de informacion en la pantalla o
monitor.

Lineas de flujo o direccion. Indican la
Secuencia en que se realizan las operaciones.

i::l Teclado ( Simbolo de E'S)
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INICIC o FIN
/ENTF{ADAISALIDA/

PROCESO

NO

si

DECISION
MULTIPLE

v Y Vv Vv ¥

Representa el comienzo o €l final de un programa.
Puede representar también una parada o interrupcién
prevista que sea necesario realizar en el programa.

Representa cualquier tipo de introduccién de datos en
la memoria desde los periféricos de entrada. o envio
de informacién procesada a un periférico de salida.

Representa a cualquier tipo de operacidén que pusda
originar cambio de walor, formato o posicion de la
informacién almacenada en memoria.

Representa operaciones lédgicas de comparacidn
entre datos, y en funcidn del resultado de la misma
(verdadero o falso, si o no) determina cual de los
dos camineos alternativos seguira el programa.

En funcién del contenido de una variable {su wvalor
en un momento dado) el programa seguird uno
de los diferentes caminos alternativos.

Llamada a una subrutina o un subproceso determinado.

SUBPROCESO

Una subrutina es un mddulo independiente del programa

principal. que recibe una entrada procedente de dicho

L] —

FLECHAS ¥ LINEAS

L

COMECTOR

LI

COMECTORES

programa, realiza una tarea determinada, regresando
al terminar al programa principal.

Sirven de unidn entre dos simbolos e indican el sentido
del flujo {(sentido de ejecucién de las operaciones).

Sirve para enlazar dos partes cualesquiera de un organigrama
a través de un conector en la terminacidn del primero v otro
al comienzo del segundo. Se refiere a la conexidn de partes
del diagrama en la misma pagina.

Sirven para enlazar dos partes cualesquiera de un organigrama
situados en distintas paginas.

PANTALLA

IMPRESORA
e

o

TECLADO

@
.

COMENTARIO |

Representa una salida de datos a pantalla. Se utiliza a
veces en lugar del simbole estandar de entrada/salida.

Representa una salida de datos a impresora. Se utiliza
a veces en lugar del simbolo estandar de entrada/salida.

Representa una entrada manual de datos desde el teclado. Se
utiliza a veces en lugar del simbolo estandar de entradajsalida.

Representa una entrada o salida de datos a un sistema de
almacenamiento secuencial de datos, como pueda ser una
banda magnética. Se utiliza a veces en lugar del simbolo
estandar de entrada/salida.

Representa una entrada o salida de datos a un sistema de
almacenamiento de acceso directo de datos, como un
disco magnético. Se utiliza a veces en lugar del simbolo
estandar de entrada/salida.

Se utiliza para ahadir comentarios clarificadores a cualquier
simbolo del diagrama de flujo.


Moderador
Notas de la presentación
O MAS BOITOS 
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SELECCION

Biooiie i

ARbmdtva

=

3lerdaden

REPETICION

Nival 1) Calculo
: ¥ Superficie Rectangulo

Nivel 2 Entrada Calculo Salida
- X 1 _——--—]---n-—--

: ' I : [ } E

%1 Entrada Entrad Al T alids

Nivel 3 ntrada —Ra Salida Salida Salida
e Hiiin base G=Ln altwa base Superficie

i b e

hoghia Validacion | Mivel 4

naw. real

Lectura A ..
; Yalidacion
num, real

Sencillo ejemplo de "disefio descendente” para el calculo de la superficie de un rectangulo

Fuente:
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' salida

P b Loy ==~ |
@ entrada (datos), proceso (instrucciones) y salida (resultados)
l .




PROUDBAMACION 1, LABOBATORIO,
SESION 8.2),18 DE O0TUBRE DE 3030

Definicion del problema: Elaborar un algoritmo para calcular la suma de dos
numeros y representar el algoritmo graficamente.

R


Javier
Sello
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Analisis del problema Algoritmo
Entrada: 1.- INICIO
2.- LEERAYA
A y B representan 3-SUMA=A + B
los dos numeros. i

4.- IMPRIMIR ( “EL
RESULTADO ES:
SUMA”)

Suma=A+B g,
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Analisis del problema Algoritmo Diagrama de flujo i
Entrada: 1.- INICIO
2.-LEERAYA
A y B representan S EUTR e e T / A, B
los dos numeros. ’
4.- IMPRIMIR ( “EL v
Proceso: RESULTADO ES: S no s
SUMA”)
Suma=A+B 5 - EIN
Salida:
Resultado es Suma
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Definicion del problema: Elaborar un algoritmo para calcular la suma de dos
numeros y representar el algoritmo graficamente.

Analisis del problema

Algoritmo

Diagrama de flujo

Entrada:

Ay B representan
los dos numeros.

Proceso:

Suma=A+B

Salida:

Resultado es Suma

~INICIO
~LEERAYA
-~-SUMA=A+B

- IMPRIMIR ( “EL
RESULTADO ES:

SUMA")

.- FIN

A B

v

Suma=A+B

¥

El resultado es:
Suma

SESIOMN 8.A),12 DB OCTUBRE DE @Q

Diagrama de flujo

< inicio

) Punto de inicio del

¥

programa

258

|
|
L ]

Entrada de datos 2,3

Suma=2+3

Proceso

]

&>

Salida

5 g > Fin

Permitiria suma a + 2. vuuhhh



Moderador
Notas de la presentación
Fíjense que este diagrama les conduciría al suspenso Permitiría suma a + 2
En el diagrama se puede testear el algoritmo  Y canto sumaria a +b 
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Pseudocadigo: Diagrama de flujo:

INICIO

INICIO
Base, Altura: ENTEROC SASE, ALTURA: ENTERO

ESCRIBA "Diga la Base: "
LEA Base
ESCRIBA "Diga la Altura
LEA Altura
ESCRIBA "Area del Triangulo =",
(BASE*ALTURA)2 “DIGE LA ALTURR"
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'PLANTEADA Y
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DE UNA SOLUCION

\ (/? O PIENSEN EN POSIBLES MODIFICACIONES O MEJORAS
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