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1. Generalidades sobre introduccion de comandos ehshell

e Introduccién de un comando en linea de comandos
En la linea de comandos se escribe un nombre dercomseguido de uno o mas modificadores
(en general una letra precedida de un guion),yndeo mas nombres de ficheros dependiendo
del comando. Si se especifica mas de un modificaadgrcion se consigue su efecto combinado.
$ comando -a -b -c ... fich1 fich2 fich3 ...
Este conjunto (nombre + modificadores/opcionesmimes fichero) se considera un solo
comando.

e Varios comandos en una linea.

o En secuencia. Separados por punto y coma. Se &j@cuwomando detras de otro en pri
plano oforeground

$ comandol ; comando2 ; comando3

o En segundo plano. Separados, o el ultimo finalizadoel caracteampersang. Cada
comando terminado por este caracter se ejecutagemdo plano backgroundes decir,
no se espera a su terminacion para continuar).

$ comandol & comando2 & comando3 &
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o Mezcla de comandos en primer y segundo plano. uesagaban en punto y coma obli
a los que les siguen a esperar a su terminacismue acaban en & se lanzan en segundo
plano y se siguen ejecutando los siguientes.

$ comandol ; comando2 & comando3 ; comando4 & coman do5 ...

o Agrupacion de comandos. Se pueden agrupar comantt@sparéntesis para que un punto
y coma o un & afecten a varios de ellos a la vezelEsiguiente ejemplo una secuencia de
comandos se lanza como conjunto en background.
$ (comandol ; comando2 ; comando3 ) &

o Redireccion de la salida por defecto.

Los resultado de un comando en pantalla puederecetbhnarse a un fichero de dos formas
distintas:

o Borrando el fichero si ya existia, creandolo nugwvoo:
$ comando > fichero
o Afadiendo la informacion al fichero si ya existi|andolo nuevo si no:

$ comando >> fichero

e Tuberias opipelines
Los resultado de un comando en pantalla puederecetbhnarse a la entrada de otro comando
separandolos con el caractertdleeriao pipe |. Solo el dltimo comando de una tuberia muestra
sus resultados en pantalla (que también podriacreedionarse a un fichero).

$ comandol | comando2 | ... | comandoN

2. Manual

e $ man [seccion] comando/palabra clave
Muestra la pagina de manual del comando o paldava.cSi se incluye un nimero de seccion
s6lo busca en esa. Si no, muestra la pagina derana seccién en que se encuentre

3. Directorios

e $pwd

Muestra la ruta al directorio seleccionado por ciefe
e $ cd directorio

Cambia el directorio seleccionado por defecto
e $ mkdir directorio
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Crea directorio. Falla si no existe alguno de lutgeesores de la ru
-p Crea todos los antecesores de la ruta que n@exist
e $ rmdir directorio
Borra directorio. Falla si no esta vacio
-p Borra todos los antecesores en la ruta que eatdosy

4. Ficheros

e $Is [directorio]
Lista de ficheros del directorio (por defecto dLiat)
-1 Con detalles
-a Incluye ficheros ocultos (Los que comienzan coceeicter punto ".")
e $cat fichl [fich2] ...
Muestra el contenido de los ficheros
e $ more fichl [fich2] ...
Muestra el contenido pagina a pagina (avanzaratecla enter una linea, con el espaciador una
pagina, salir con la leti@).
Un uso muy tipico del comanaaorees como terminacion de una tuberia, para mosisar |
resultados de otro comando pégina a pagina. Pop&jeps -a -x - | more
e 3 cp fichOrigen fichDestino
Copia el fichero origen con el nuevo nombre dessmareescribiendolo si existia
e $ mv fichOrigen fichDestino
Mueve el fichero. Cambia el nombre y/o la localiaac
e $rm fich
Borra la entrada del directorio
-i Pide confirmacion
-+ Recursivo en los subdirectorios
e $file fich
Indica de que tipo es el fichero (Ejecutable, textp
e $ In fichOrigen fichLinkNuevo
Crea un enlacdik) al fichero origen con el nombre de fichero nuevo
-s Crea un enlace simbdlico duplicanda-ebdo
e $ cmp fichl fich2
Compara los ficheros e indica el pringteen que difieren
o $ diff fichl fich2
Muestra las lineas en que difieren los dos ficheros
e $sort [fich]
Ordena el fichero, o la entrada por defecto. Veiapes en la pagina de manual El nombre de
fichero es opcional. Si no hay fichero busca esnlaada por defecto. Por eso se puede utilizar
como parte de una tuberia (filtro).
e $cut
Filtra la entrada por defecto eliminando caractereampos de datos segun las opciones. Ver
pagina de manual.

5. Control de acceso: Permisos

e $ chown usuario fich
Cambia el propietario de un fichero pro
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e $ chgrp grupo fich
Cambia el grupo al que pertenece un fichero propio

e $ chmod permisos fich
Cambia los permisos de acceso del fichero afiadiernpitando, o segun se especifica en la
cadena de permisos.

U[+/-r][+/-W][+/-]x Afade o quita el permiso especificado para elnisua
-g[+/-r][+/-W][+/-]x Afiade o quita el permiso especificado para elgrup
-O[+/-r][+/-W][+/-]x Afade o quita el permiso especificado para ebrést mundo

e umask digitos
Fija las protecciones de acceso que los nuevosristtendran por defecto

6. ldentificacion y procesos

e $id
Muestra el nombre y nimero de usuario y grupodsialpertenece
e $ whoami
Muestra el nombre de usuario
e $who
Muestra los nombres de todos los usuarios conestdistema, sus terminales y la fecha/hora
de acceso
e $ps
Muestra la lista de procesos con sus PID y nombre
-a Muestra también procesos de otros usuarios
-x Muestra también procesos sin terminal de contiaéihon}
-uusuario  Muestra los procesos de un usuario especifico.
-f Muestra los procesos en forma de arbol indicardimdana grafica quien es hijo de quien.
-1 Con todos los detalles (estado, UID, PPID, vaonite, uso de memoriay CPU, ...)

Un ejemplo de la salida del comandol puede ser:

FSUID PID PPID CPRI NI ADDFSZ WCHATTY  TIME CMD

0 S 1000 30592 30591 075 0 - 663 wait4 pts/60 00:00:00 bash

0 S 1000 30601 30592 075 O - 34134 - pts/60  00:30:28 Efntscape'
0 S 1000 30605 30592 075 0 - 506 wait4 pts/60 00:00:00 vi

0 R1000 30608 30605 076 0 - 568 - pts/60 00:00:00 ps

Algunos datos de interes son:
o S: Status (S - Sleep, R - Running, T - Stopped)
UID: Identificacion del usuario que ha lanzado relgeso
PID: Identificacion del proceso
PPID: Identificacion del padre del proceso
PRI: Prioridad dindmica asignada en cada momentelgernel
NI: Valor denice que indica si el usuario ha solicitado una memimridad global para el
proceso con el comandae
SZ: Tamafio que ocupa en memoria el proceso
TTY: Nombre del terminal asociado al proceso
TIME: Tiempo acumulado de CPU, invertido por elgaso hasta el momento
CMD: Nombre del comando o programa que esta ejedatal proceso

O O O O O

O O O ©
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e S kill [sefial] pid
Manda una sefial al proceso especificado. La sefiagiecto es SIGTERM, que indica
terminacion, pero puede ser enmascarada por etgyape la recibe. SIGKILL es la sefal no
enmascarable de terminacion; SIGSTOP detiene wepop SIGCONT indica que un proceso
detenido puede continuar. (La sefial se puede dispeciomo nombre o con un codigo
NUMErico).
-1 Muestra la lista de nombres y nimeros de las sgfial

e $ nice -n valorNice comando
Lanza un comando con un valormlee diferente del de por defecto. El valorrdee esta entre 0
y 19 para usuarios normales, entre -19 y 19 pasaparusuario. Valores de nice positivos
indican una bajada general de la prioridad de ejénwlel comando, valores negativos un
incremento de la misma.

e $ sleep segundos
El comando realiza una espera en estado dormitkepdurante el nimero de segundos
especificado. Se suele utilizar en secuencias @aedos 0 en scripts.

e $ nohup comando
Se desconecta el segundo comando del terminal,andagor defecto los resultados en pantalla
al ficheronohup.out Este comando se utiliza casi siempre con & paradr el proceso en
background e independiente del terminal, de foroeagj se termina el shell el proceso continue
de forma auténoma.

e $top
Es un programa que muestra interactivamente el@sia sistema y la utilizacion de CPU y
memoria de los procesos mas activos. Los datansevan cada pocos segundos. Para salir
pulsar la letrag' .

7. Mensajes y comunicacion con otros usuarios

e $ echo mensaje
Muestra el mensaje en la pantalla.
e $ mesg [y|n]
Habilita o Deshabilita la recepcion de avisos etehinal
e $ write usuario [tty]
Escribe mensajes en el terminal del usuario sicstactado
e $ wall [mensaje]
Envia el mensaje a todos los terminales activos
e 3mail, $mailx, $elm, $pine, ...
Diversos gestores de correo, desde simples comanctmsplejas herramientas

8. Control de inicio y terminacion de sesion

e $ passwd [usuario]
Cambiar la contrasefia de entrada. El superusuaeidepespecificar a que usuario desea cambiar
la contrasefia

o $exit
Finalizar la sesion
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9. Utilidades estandar diversa

o $ wc [fich]
Cuenta el numero de lineas, palabras y caractetdiklero El nombre de fichero es opcional
no hay fichero busca en la entrada por defectoeBwmse puede utilizar como parte de una
tuberia (filtro).

e $date
Muestra la hora del sistema (Permite al superustigrla)

e $cal [afio]
Calendario

e $ grep cadena [fichero]
Busca las lineas del fichero donde aparece la eadéene bastantes mas opciones. El nomb
fichero es opcional. Si no hay fichero busca eenlaada por defecto. Por eso se puede utilizar
como parte de una tuberia (filtro).

e $ find directorio -name nombreFich -print
Busca en un subarbol el nombre de fichero y muesti@antalla todas las ocurrencias. El
comanddind tiene muchas opciones y permite ejecutar accisolee los nombres de fichero
encontrados

10. Imprimir

e $lprfich
Imprimir el fichero en la impresora por defecto fMarlo a la cola de impresion)
-P impresora  Utilizar otra impresora del sistema
e $ipq
Ver el estado de la cola de impresion por defecto
-Pimpresora  Ver otra cola de impresién del sistema
e 3$lprm job-id
Borrar de la cola de impresion el trabajo ideraifio porjob-id

11. Variables de entorno

Las variables de entorno son variables de tiporadee almacena el shell. Cuando se inicia el ga
hay algunas con valores especiales (ver mas adglant

o Crear una variable nueva
No hace falta definir las variables. Se crean caoaadles da valor por primera vez. Por ejemplo:
$ variable="Una cadena cualquiera"
Las variables asi creadas no las heredan los p®bges que se creen desde ese shell. Para que
estos las hereden (puedan acceder a ellas), haxpodarlas

$ export variable
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Se puede cambiar el valor y exportar una variablena sola linea de comand
$ export variable="Una cadena cualquiera"
e Usar el valor de una variable
El valor de una variable se puede utilizar en auialdinea de comando en cualquier parte. Para
substituir la variable por su valor se precedeoetlore de la variable con el signo $. Por ejemplo,

para ver el contenido de una variable:

echo $variable es equivalente &cho Una cadena cualquiera

Otros ejemplos:

$ export fichero="cosal.txt"

$ Is -1 $fichero , €S equivalente ®ls -l cosal.txt

$ export fichero="stdio.h"

$ Is -l fusrfinclude/$fichero , €S equivalente $s -I /usr/include/stdio.h
$ export directorio="/usr/include"

$ Is -1 $directorio/$fichero , €S equivalente &ls -I /usr/include/stdio.h

o Variables predefinidas

Existen una serie de variables predefinidas pshell que contienen valores utiles. Por ejemplo:
o $PwWD el nombre del directorio actual
o $HOMEel nombre del directorio raiz del usuario
o $PATH una lista de directorios separados por : dondbeadl busca los comandos

El valor de cualquiera de ellas se puede ver elguea momento con el comaneéeno . Por
ejemplo:$ echo $SHOME

12. Scripts de comandos

Un script de comandos es un fichero de texto cligaas son comandos ejecutables, tal y como se
escribirian en la linea de comandos del shell.dcoipts pueden ejecutarse como si fueran un nuevo
comando. Las lineas que empiezan con el carastan #omentarios y son ignoradas por el shell al
ejecutar el script.

e Crear un script de comandos
Escribir los comandos en un fichero de texto. Grabambiar los permisos del fichero para que
tenga permiso de ejecucion.

o Ejecutar un script
Escribir en la linea de comandos el nombre dekfiglile script, como si fuera un nuevo

comando. El shell busca el fichero en los direotogue estan incluidos en la variable PATH. Si
el directorio actual '.' no esta en el PATH, paeaw@ar el script hay que indicar donde
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encuentra, por ejempl./miScript
o Pardametros de un script

Al ejecutar un script se le pueden pasar argume@imda cadena (separada por espacios) que se
le indique detras del nombre del fichero en ladide comandos es un argumento (si se desea
pasar una cadena que contiene espacios como uargalmento hay que encerrarla entre
comillas).

Dentro del script, las variables $1, $2, $3, . sugastituyen por la cadena correspondiente a cada
parametro.
La variable $# se substituye por el numero de aeguos pasado.

Por ejemplo, se puede crear un fichero denomiesdideArgumentos  con el siguiente
contenido:

#

# Script de prueba

#

echo "Iniciando script de prueba”
echo NUm de argumentos: $#
echo Argumentol: $1

echo Argumento2: $1

echo Argumento3: $1

echo Argumento4: $1

Cuando se ejecuta de la siguiente forma:

$ ./JescribeArgumentos Hola 200 "Una so6la cadena”

Se obtiene en pantalla:

NUm argumentos: 3
Argumentol: Hola
Argumento2: Hola
Argumento3: Una séla cadena
Argumento4:
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