PROGRAMAS_14
132. Programa que lee un texto desde teclado y lo almacena en un archivo

133. Programa que lee el archivo anterior y muestra en pantalla su contenido

134. Programa que lee un texto y lo almacena en un archivo en mayúsculas

135. Programa que cuenta los caracteres de un fichero

136. Programa que cuenta el nº de veces que aparece en un fichero una letra introducida por teclado 

137. Programa que cuenta el nº de palabras y líneas de un archivo

138. Programa que a partir de un archivo genera otro con sus caracteres en:

· Todos en mayúsculas

· Todos en  minúsculas

· Tipo título

139. Programa que almacena en un archivo palabras

140. Utilizando el archivo generado en el ejercicio anterior, leer una palabra desde el teclado y comprobar si se encuentra en el archivo, si es así mirar en que posición (línea) está.

141. Programa que añade las palabras que contiene un archivo a las palabras que contiene otro. Listar el contenido del  archivo resultante

142. Una pequeña empresa ha ideado un método para que sus archivos viajen por la red sin que nadie pueda acceder a sus datos. Para ello cada vez que va a enviar uno de ellos lo transforma en dos archivos, que son los que envía, de la siguiente manera:

Fichero: Estimado señor .......

F1: Etmd eo

F2: siaosñr

Implementar dos procesos, uno para pasar del fichero original a los dos transformados y otro para construir el original a partir de esos dos.

143. Tenemos dos ficheros, uno de usuarios y otro de passwords, sabemos que se corresponden el primer usuario con la primera password, segundo con segundo, etc...y que tanto los usuarios como las passwords se separan entre si por blancos. Contruir un tercer archivo en el que se tengan

Usuario ‘+’  password ‘  ‘ Usuario ‘+’ paswword ......

VOLUNTARIO

Programar el juego del ahorcado para jugar contra la máquina. Guardar palabras en un archivo, de entre dichas palabras elegir al azar una, esa será la que el jugador tenga que averiguar. Jugar tantas partidas como le apetezca al jugador. Dar la posibilidad de añadir palabras al archivo.
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