


2) Acepta monedas de 5c, 10c, 20c, 50c, 1E y 2E.  

3) Devuelve el cambio.  

4) Número máximo de monedas en cualquier orden: 10 monedas.  

Si se superan las 10 monedas se activa la señal de error, se devuelve el dinero 

introducido y vuelve a reposo.  

5) Si tras introducir moneda sin llegar al precio se superan 40 ciclos de reloj sin introducir 

moneda, se activa la señal de error y se pone el saldo a 0, reseteando el sistema.  

 

  

  

  

  

  

  

  

Diseño FSM del alumno:  



 
  

  


