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PwoétkequEnteros
short

kpv

long

Tgcngu
float

double

Ejct Representar un único carácter

Boolean Cnocegpc"xcnqtgu"nóikequ"*vtwg"qhcnug+



>

àQu® es la programaci·n orientada aobjetos?

> Programación Orientada a Objetos - POO

¿Pero qué es una clase y qué es un objeto?

Gu"wpc"hqtoc"fg"rtqitcoct"
ukowncpfq"gn"owpfq"tgcn0
Pqu"rgtokvg"guvtwevwtct"gn"
eófkiq"fg"hqtoc"háekn"fg"
kocikpct"{"tgrtgugpvct0



>

La clase esta inicializada y 
cargada en memoria .

Podremos utilizar el objeto 
para el propósito que 
nosotros queramos

Clase : Plantilla de la 
estructura que deseamos 

crear.
Formada por:
ü Atributos
ü Funciones

Nc"kpkekcnk|cekópeqpukuvg"gp"
etgct"wp"pwgxq"qdlgvq"fg"

guc"rncpvknnc0
Ng"fcoqu"xcnqtgu"c"uwu"
cvtkdwvqu."ogfkcpvg"
eqpuvtwevqtgu

Encug

Inicialización

Objetos

Rncpq"swg"nngxcoqu"c"wpc"
hcdtkec"rctc"swg"pqu"
hcdtkswg"gn"qdlgvq



> Otro ejemplo de clase y objeto



>

Variables en Java



> Dwgpcu"rtcevkecu

ǒ Fgenctct"ncu"xctkcdngu"cn"kpkekq"fg"nc"
encug"q"hwpekóp

ǒ Wpc"xctkcdng"ukp"kpkekcnk|ct."vkgpg"wp"
xcnqt"fgueqpqekfq

ǒ Ukgortg"swg"ug"rwgfc"ug"ng"fc"wp"
xcnqt"kpkekcn0



>

¿Cómo se crea un 1r proyecto?

1. Creación de un proyecto
2. Creación de dos clases:

1. Puerta
2. Main

3. Creación de atributos
4. Creación de constructores
5. Creación de funciones getter /setter.
6. Método toString ()



>

XV5"ENCUGU"["OÉVQFQU



>

Clase Es una plantilla

Eqorwguvc"
fg<

Cvtkdwvqu

Funciones

Inicialización mediante 
constructores

Ug"owguvtc"itcekcu"c"nc"
hwpekóp"vqUvtkpi*+

Funciones Visibilidad Public
Rtkxcvg
Rtqvgevgf
Package

Retorno

pqodtg

Parámetro
s

Atributos Visibilidad

Vkrq Rtkokvkxq

Clase

Nombre

Xcnqt

Clases, Funciones y Atributos



> Getters y Setters

ǒ Uqp"hwpekqpgu"rctc<

ü Establecer valor a los atributos

ü Obtener valor de los atributos

ǒ Dwgpc"rtczku."xctkcdngu"rtkxcfcu"{"ug"
ceegfg"ogfkcpvg"uwu"hwpekqpgu0

ǒ Wp"igvvgt1ugvvgt"rctc"ecfc"xctkcdng"
swg"fguggoqu"swg"vgpic"ceeguq"gn"
wuwctkq0



> Uqdtgectic"fg"oévqfqu

ǒ Es una característica de algunos 
lenguajes como Java, permite:

ǒ Funciones con mismo nombre y 
diferentes parámetros.

ǒ Ejecutará una función u otra en 
función de los métodos recibidos 
(constructores)

Nos permite 
simplificar nuestro 

código debido a tener 
diversas funciones 

con un mismo nombre 
ya que realizan lo 

mismo.



>

U{uvgo



> Clase System

ü Uso habitual:

ü Entrada por teclado

ü Salida por pantalla

ü Salida estándar

ü Salida de error.
ü Contiene las variables:

ü In

ü out

ü err



> U{uvgo0kp

ǒ Nc"xctkcdng"kp"gu"wvknk|cfc"rctc"rqfgt"gpvtct"fcvqu"pwguvtq"rtqitcoc

System. out .println ( "Introduce un caracter " );
int number = System. in .read ();
System. out .println ( number);
// Flush ()
System. in .read ();

System. out .println ( "Introduce 100 caracteres" );
byte [] buffer = new byte [ 100];
System. in .read (buffer);
for ( int i = 0; i < 100; i++) {

System. out .print (( char ) buffer[i]);
}

Método muy poco 
intuitivo.



> Encug"Uecppgt

ǒ La clase Scanner nos permite 
simplificar toda la tarea de recuperar 
valores por teclado.

ü next()

ü nextLine()

ü nextDouble()

ü nextInt()

ü é.



> System.out / err

ǒ Ucnkfcu"rqt"rcpvcnnc<

ü outĄsalida est§ndar

ü errĄsalida error.



>

Tgrcuq"igpgtcn



>

ǒ Clases:

ƺ Plantilla de la estructura que deseamos crear.

ƺ Tiene atributos Ą características

ƴ Se pueden inicializar en los constructores.

ƺ Tiene funciones Ą acciones que realizará.

ƴ Funciones getter/setter para obtener/establecer valores a los atributos.

ǒ Para inicializar un nuevo objeto de una clase se debe utilizar la palabra reservada new

ǒ Visibilidad

Creación y objetos

rtkxcvgpackage public



>

ǒ Ucnkfc"fg"fcvqu

ǒ Ucnkfc"guvápfct=
3ÙÓÔÅÍƚÏÕÔƚÐÒÉÎÔÌÎƽƾƘ

ǒ Ucnkfc"gttqtƙ
3ÙÓÔÅÍƚÅÒÒƚÐÒÉÎÔÌÎƽƾƘ

ǒ Gpvtcfc"guvápfct<

3ÙÓÔÅÍƚÉÎƚÒÅÁÄƽƾƘ

3ÃÁÎÎÅÒ ÔÅÃÌÁÄÏ ˮ ÎÅ× 3ÃÁÎÎÅÒƽ3ÙÓÔÅÍƚÉÎƾƘ

Recuperar y sacar datos estándar



>

Herencia



>

ǒ Nc"jgtgpekc"gu"nc"ecrcekfcf"fg"etgct"
encugu"swg"tgwvknkegp"eófkiq"fg"qvtcu"
{c"gzkuvgpvgu."cfswktkgpfq"uwu"
cvtkdwvqu"{"hwpekqpgu0

ǒ Vkgpg"wpc"guvtwevwtc"lgtátswkec"gp"
hqtoc"fg"átdqn."guvq"swkgtg"fgekt"swg"
wpc"encug"uqnq"rwgfg"jgtgfct"fg"
qvtc0

ǒ Gp"lcxc"PQgzkuvg"nc"jgtgpekc"
oúnvkrng"gpvtg"encugu0

ǒ ¡Conceptos básicos!

¿Qué es la herencia?

Encug"C

Encug"C/C Clase A - B

Clase A - B-
C

Clase A - C



@

ǒ Clase Base: superclase

ƺ Clase desde la que se hereda, en la jerarquía es la 

clase que está en la sección superior

ǒ Clase derivada: subclase

ƺ Clase que hereda de otras, aprovecha la funcionalidad 

que le da la clase superior

ƺ A su vez puede ser la clase base de otras clases.

ƺ Si deseamos modificar el comportamiento de una 

función de la clase superior deberemos sobreescribir

la clase (override)

Conceptos básicos

Qdlgev

Encug"Dcug

Clase 
Derivada A



> Modificadores de visibilidad

Okuoq"rcswgvg Otro paquete

Subclase Otra Subclase Otra

Private No No No No

Package Si Si No No

Protected Si Si Si NO

Public Si Si Si Si



>

ǒ Para hacer que una clase extienda de 
otra se debe utilizar la palabra 
reservada extends .

ǒ La subclase (o clase derivada) 
obtendrá todas las funciones y 
métodos que no sean private .

ǒ Si desea modificar alguna función de 
la superclase deberá realizar un 
override (sobreescritura) de la 
función correspondiente.

ƺ Método toString() Ą sobreescrito de 

Object.

¿Cómo se implementa la herencia?

Clase Base 

Encug"
Gzvgpfkfc

Encug"
Gzvgpfkfc



>



>

Clases Abstractas



>

ǒ Son clases que no se pueden 
instanciar.

ƺ Tienen atributos y funciones que 
podemos utilizar posteriormente.

ƺ Puede contener funciones no 
implementadas, sin cuerpo. Métodos 
abstractos

ǒ Se utilizan cuando no se tiene 
intención de crear objetos de una 
superclase pero si se desea 
simplificar código .

ǒ Para evitar que un método se 
sobreescriba se deberá marcar con la 
palabra reservada final

Clases Abstractas Ƴǉ#ÌÁÓÅ "!3%ǉƳ
ÐÕÂÌÉÃÁÂÓÔÒÁÃÔÃÌÁÓÓ0ÅÒÓÏÎÁ ǅ

ÐÒÏÔÅÃÔÅÄ3ÔÒÉÎÇ ÎÏÍÂÒÅƘ
ÐÒÏÔÅÃÔÅÄÉÎÔÅÄÁÄƘ

ÐÕÂÌÉÃ0ÅÒÓÏÎÁƽƾ ǅ
ÎÏÍÂÒÅ ˮ ʏ3ÉÎ ÎÏÍÂÒÅʏƘ
ÅÄÁÄ ˮ ʣƘ

ǆ

ÐÕÂÌÉÃ0ÅÒÓÏÎÁƽ3ÔÒÉÎÇ ÎÏÍÂÒÅƗ ÉÎÔÅÄÁÄƾ ǅ
ÔÈÉÓƚÅÄÁÄˮ ÅÄÁÄƘ
ÔÈÉÓƚÎÏÍÂÒÅˮ ÎÏÍÂÒÅƘ

ǆ

ÐÕÂÌÉÃÉÎÔÇÅÔ%ÄÁÄƽƾ ǅ
ÒÅÔÕÒÎÅÄÁÄƘ

ǆ

ÐÕÂÌÉÃÖÏÉÄÓÅÔ%ÄÁÄƽÉÎÔÅÄÁÄƾ ǅ
ÔÈÉÓƚÅÄÁÄˮ ÅÄÁÄƘ

ǆ

ÐÕÂÌÉÃ3ÔÒÉÎÇ ÇÅÔ.ÏÍÂÒÅƽƾ ǅ
ÒÅÔÕÒÎÎÏÍÂÒÅƘ

ǆ

ÐÕÂÌÉÃÖÏÉÄÓÅÔ.ÏÍÂÒÅƽ3ÔÒÉÎÇ ÎÏÍÂÒÅƾ ǅ
ÔÈÉÓƚÎÏÍÂÒÅˮ ÎÏÍÂÒÅƘ

ǆ

Ƴǉ/ÖÅÒÒÉÄÅÐÁÒÁ ÓÏÂÒÅÅÓÃÒÉÂÉÒÌÁ ÃÌÁÓÅ 0ÁÄÒÅǉƳ
ʐ/ÖÅÒÒÉÄÅ
ÐÕÂÌÉÃ3ÔÒÉÎÇ ÔÏ3ÔÒÉÎÇƽƾ ǅ

ÒÅÔÕÒÎʏ.ÏÍÂÒÅƙ ʏ ˩ ÎÏÍÂÒÅ ˩ ʏƗ ÅÄÁÄƙ ʏ ˩ ÅÄÁÄƘ
ǆ

ÐÕÂÌÉÃÁÂÓÔÒÁÃÔÖÏÉÄÑÕÉÅÎ3ÏÙƽƾƘ

ǆ



>

ǒ Uqp"encugu"swg"pq"ug"rwgfgp"
kpuvcpekct0

ƺ Vkgpgp"cvtkdwvqu"{"hwpekqpgu"swg"
rqfgoqu"wvknk|ct"rquvgtkqtogpvg0

ƺ Rwgfg"eqpvgpgt"hwpekqpgu"pq"
korngogpvcfcu."ukp"ewgtrq0"Oévqfqu"
cduvtcevqu

ǒ Ug"wvknk|cp"ewcpfq"pq"ug"vkgpg"
kpvgpekóp"fg"etgct"qdlgvqu"fg"wpc"
uwrgtencug"rgtq"uk"ug"fgugc"
ukornkhkect"eófkiq0

ǒ Rctc"gxkvct"swg"wp"oévqfq"ug"
uqdtgguetkdcug"fgdgtá"octect"eqp"nc"
rcncdtc"tgugtxcfc"ÆÉÎÁÌ

Clases Abstractas /*Clase BASE*/
public abstract class Persona {

protected String nombre;
protected int edad;

public Persona() {
nombre = "Sin nombre" ;
edad = 0;

}

public Persona(String nombre, int edad) {
this . edad = edad;
this . nombre = nombre;

}

public int getEdad () {
return edad;

}

public void setEdad ( int edad) {
this . edad = edad;

}

public String getNombre() {
return nombre;

}

public void setNombre(String nombre) {
this . nombre = nombre;

}

/* Override para sobreescribir la clase Padre*/
@Override
public String toString () {

return "Nombre: " + nombre + ", edad: " + edad;
}

public abstract void quienSoy ();

}

Nos permite crear 
funciones y variables que 
no se pueden modificar.

Constantes.



>

Interfaces



> Interfaces

ǒ Gu"wpc"eqngeekóp"fg"oévqfqu"322'"
cduvtcevqu"{"swg"ug"fgdgp"
korngogpvct0

ǒ Eqpvkgpg"cvtkdwvqu"rgtq"guvqu"uqp"
eqpuvcpvgu"{"pq"ug"rwgfgp"oqfkhkect"
gp"pkpiwpc"fg"ncu"fkhgtgpvgu"
korngogpvcekóp0

ǒ Pqu"rgtokvg"fghkpkt"nc"guvtwevwtc"rctc"
fkxgtucu"encugu."ukowncpfq"nc"jgtgpekc"
oúnvkrng0

ÐÕÂÌÉÃ ÉÎÔÅÒÆÁÃÅ &ÉÇÕÒÁ ǅ

ÖÏÉÄ ÁÒÅÁƽƾƘ
ÖÏÉÄ ÐÅÒÉÍÅÔÒÏƽƾƘ

ǆ



>

Librerías de clases fundamentales



>

Stringsǒ Hemos trabajado constamente con 
ellos para representar texto.

ǒ ¿Qué es un String?

ƺ Nos permite representar una 

cadena de caracteres

String str;
String string = "Esto es un texto" ;
String texto = new String( "Esto es otro texto" );



> Funciones más usadas de los String

ejctejctCv"*kpv"kpfkeg+<"fgxwgnxg"gn"ectcӢevgt"swg"ug"gpewgpvtc"gp"nc"rqukekqӢp
fg"kӢpfkeg0"

Dqqngcp"gswcnu*Uvtkpi"uvtkpi+<"fgxwgnxg"Vtwg"uk"gn"qdlgvq"swg"ug"rcuc"rqt"
rctcӢogvtq"{"gn"uvtkpi"uqp"kiwcngu0"Uk"pq."fgxwgnxg"Hcnug0"

dqqngcp"kuGorv{"*+<"uk"nc"ecfgpc"gu"xcekӢc."fgxwgnxg"Vtwg."gu"fgekt."uk"uw"
nqpikvwf"gu"egtq0"

kpvngpivj"*+<"fgxwgnxg"gn"pwӢogtq"fg"ectcevgtgu"fg"nc"ecfgpc0"



> Hwpekqpgu"oáu"wucfcu"fg"nqu"Uvtkpi

String [] Split (String expresión) : devuelve un array de String con los 
elementos de la cadena expresión. 

String toLowerCase (): devuelve un array en el que aparecen los caracteres 
de la cadena que hace la llamada al método en minúsculas. 

String toUpperCase (): devuelve un array en el que aparecen los caracteres 
de la cadena que hace la llamada al método en mayúsculas. 

String trim (): devuelve una copia de la cadena, pero sin los espacios en 
blanco. 

String valueOf (tipo variable) : devuelve la cadena de caracteres que resulta 
al convertir la variable del tipo que se pasa por parámetro.



>

Ejercicios para practicar



> Ejercicios

1. Dada una cadena mostrar por pantalla la cantidad de vocales que tiene

2. Dada una cadena invertir la misma y mostrar por pantalla



>

Estructuras de datos avanzadas



> Estructuras de datos avanzadas

Conjuntos
ĭGrupo de elementos no duplicados, de valores únicos, los cuales pueden estar 

ordenados o no

Listas
ĭSecuencia de elementos que ocupan una posición determinada.

Eqncu
ĭNkuvcu"eqp"nc"ogvqfqnqiíc"HKHQ"HktuvKp"HktuvQwv
ĭUwu"qrgtcekqpgu"rtkpekrcngu"uqp"gpswgwg("fgswgwg

Pilas
ĭListas que siguen la metodología LIFO, Last In First Out
ĭTiene dos operaciones push & pop  



> Colecciones e iteradores

Una colección representa un grupo de objetos (elementos) que se pueden recorrer.

Collection

List Set

SortedSet

Queue



> Colecciones e iteradores

List :
Pueden estar repetidos, se indexan mediante un índice numérico.

Set : 
Elementos no repetidos y sin ordenar, es muy eficiente para comprobar si un elemento se 

encuentra ya en la colección

Queue :
No permite el acceso aleatorio y solo se puede acceder al primer y último elemento.



> ArrayList

Implementa una lista de elementos mediante un array de tamaño variable.

Métodos más importantes:
get(int) Ą Obtener el objeto de la posición indicada.

indexOf(Object) Ą Obtener la posición del objeto indicado.

isEmpty()Ą Booleano para comprobar si existen datos.

add(Object)Ą Insertar Object en la última posición

add(int,Object)Ą Insertar Object en la posición indicada.

set(int,Object)Ą Insertar Object en la posición indicada, reemplaza el anterior valor.

toArray()Ą Convierte el ArrayList en un array del tipo especificado.



> LinkedList

El acceso es secuencial, por lo que localizar un elemento que no se encuentra al 
principio/final lleva un tiempo proporcional al tamaño de la lista.
El rendimiento en los extremos es constante.

Métodos:

removeFirst()Ą Elimina el primer elemento de la lista

addFirst()Ą Añade un elemento al principio de la lista

addLast()Ą Añade un elemento al final de la lista

getFirst()Ą Devuelve el primer elemento de la lista

getLast()Ą devuelve el último elemento de la lista.

A1 A2 A3 A4 A5



> ¿Como funciona Linked List ?

A

n
e

x
t

B

n
e

x
t

D

n
e

x
t

head

addLast addLast next next add (2,C)

C

n
e

x
t



> Iterator

Rctc"tgeqttgt"ncu"eqngeekqpgu"ug"rwgfg"wvknk|ct"wp"Kvgtcvqt*+."guvg"pqu"rgtokvg"wvknk|ct"tgeqttgt"
ewcnswkgt"guvtwevwtc"fg"fcvqu"fg"gzcevcogpvg"nc"okuoc"hqtoc."ukp"korqtvct"nc"
korngogpvcekóp"kpvgtpc"fg"nc"okuoc0

Guvg"kvgtcfqt"pqu"rtqrqtekqpctcӢwpqu"ogӢvqfqu"rtqrkqu"fg"guvg<
pgzv*+Ąfgxwgnxg"gn"ukiwkgpvg"gngogpvq"gp"nc"kvgtcekqӢp0"

jcuPgzv*+Ąfgxwgnxg"xgtfcfgtq"uk"nc"kvgtcekóp"vkgpg"oáu"gngogpvqu0"

tgoqxg*+Ągnkokpc"fg"nc"eqngeekqӢp"uwd{cegpvg"gn"wӢnvkoq"gngogpvq"fgxwgnvq"rqt"guvg"kvgtcfqt0"

ArrayDeque<Integer> arrayDeque = new ArrayDeque<>();

arrayDeque.add(1);

arrayDeque.addFirst(0);

arrayDeque.push(2);

Iterator<Integer> ite = arrayDeque.iterator();

while(ite.hasNext()){

System.out.println(ite.next());

}



> HashSet

Gracias a una función matemática llamada Hash, obtiene un identificador alfanumérico 
único para cada elemento.

La iteración a través de sus elementos es más costosa y necesitará recorrer todas las 
entradas de la tabla.

Funciones más importantes:

isEmpty ()Ą Devuelve un booleano indicando si el conjunto contiene elementos.

Clear() Ą Borra todos los elementos del conjunto.

Add Ą Añade un nuevo elemento al set.

Remove Ą Elimina un elemento

Iterator Ą Devuelve un iterador .



>

GENERICOS y COMODINES



>

Los genéricos nos permiten crear una clase o función sin un tipo definido.
Por ejemplo:

Beneficios de los genéricos:
1. Comprobación de tipos más fuertes en tiempo de compilación.
2. Eliminación de cast , mejorando la legibilidad del código.
3. Posibilidad de implementar algoritmos genéricos.

Métodos genéricos

ÐÒÉÖÁÔÅÓÔÁÔÉÃ4˱˲  ÖÏÉÄÐÒÉÎÔ$ÁÔÁƽ4 ÄÁÔÁƾ ǅ
3ÙÓÔÅÍƚÏÕÔƚÐÒÉÎÔÌÎƽÄÁÔÁƾƘ

ǆ



> Genéricos en Java

Una ventaja principal del código 
con  genéricos es que trabajará 
automáticamente con el tipo de 

datos establecido. 

Muchos algoritmos 
son lógicamente 

idénticos sin importar 
el tipo de datos que 

se use. Como por 
ejemplo un ArrayList



> Ejemplo

// Definimos la caja de tipo T, ya que no sabemos que tipo va a recibir.

//Puede ser de cualquier tipo.

public class Caja<T> {

//ArrayList de tipo T, será del tipo que se cree la clase.

//Aunque a su vez ArrayList es generica, esto nos permite añadirle una restricción.

ArrayList<T> caja;

public Caja() {

//Operador diamond, establece el mismo tipo que declarado en la creación de la variable.

this.caja = new ArrayList<>();

}

//Obtenemos un tipo T que añadimos al ArrayList

public void add(T element) {

caja.add(element);

}

//Obtenemos un tipo T que eliminaremos de la lista

public void remove(T element) {

caja.remove(element);

}

//Recorremos la lista mediante un foreach que pintaremos por pantalla.

public void list() {

for (T t : caja) {

System.out.println(t);

}

}

}



>

Los comodines respecto a los genéricos nos permite 
establecer una restricción mayor a nuestras 
funciones permitiendo a estas recibir datos 
relacionados con un tipo establecido



>

Otras colecciones



> Cttc{Fgswg

Es una estructura de datos lineal que permite insertar y eliminar elementos por ambos 
extremos.

Junta en una única estructura las colas y las pilas con sus métodología
Å Estructura LIFO (colas)

Å Estructuras FIFO (pilas)

Alguno de sus métodos más importantes son:
push () Ą Añade un elemento al principio

pop() Ą Elimina el elemento último elemento

Peek () Ą Selecciona el último elemento

pollFirst () Ą Elimina el 1r elemento de la cola

pollLast () Ą Elimina el último elemento de la cola



> ArrayDeque

ArrayDeque<Integer> arrayDeque = new ArrayDeque<>();

arrayDeque.add(1);

arrayDeque.addFirst(0);

System.out.println(arrayDeque.peek());

arrayDeque.push(2);

System.out.println(arrayDeque.toString());

System.out.println(arrayDeque.pollFirst());

System.out.println(arrayDeque.pollLast());



> Maps

Un Map es un conjunto de valores, donde cada uno de los valores tiene asociado una clave 
mediante el cual se puede realizar la búsqueda.
Suelen ser llamados Map <K,V> 



> Maps

Cniwpqu"fg"uwu"oévqfqu"oáu"korqtvcpvgu"uqp<
igv*Mg{+"ĄQdvkgpg"gn"qdlgvq"eqttgurqpfkgpvg"c"nc"Mg{

rwv*Mg{.Qdlgev+"ĄCñcfg"wp"pwgxq"rct"M.X."uk"{c"gzkuvg"wp"xcnqt"rctc"M"uqdtguetkdg"X0

mg{Ugv*+"ĄFgxwgnxg"vqfcu"ncu"encxgu0

xcnwgu*+"ĄFgxwgnxg"vqfqu"nqu"xcnqtgu0
La implementación 

más utilizada es 
HashMap ();



>

Ejercicios para practicar



>

1. Crea una nueva ArrayList , de tipo String, añade 5 elementos, 
posteriormente recupéralos.

2. Crea una nueva ArrayDeque , de tipo Integer , añade 5 
elementos (de diferentes formas), posteriormente 

recupéralos.

3. Crea un nuevo HashMap e inserta varios elementos, 
posteriormente recupéralos.



>

Exceptions



> Excepciones

Cuando un error no se 
controla el programa 

termina sin continuar su 
ejecución

Ewcpfq"guvcoqu"fgucttqnncpfq"wp"
rtqitcoc"xcoqu"guetkdkgpfq"
eófkiq"swg"ktgoqu"eqorkncpfq"
rctc"xgt"uk"gzkuvg"cniúp"gttqt0"Gp"
ecuq"fg"swg"gzkuvcp"gttqtgu."

fgdgoqu"eqttgiktnqu"rctc"rqfgt"
ugiwkt"cfgncpvg0"

Estos errores se denominan 
errores de compilación, 

mientras que los errores que se 
muestran durante el tiempo de 

ejecución se denominan 
errores de excepción 



> Excepciones



> Excepciones ģTry Catch

Ecrvwtctgoqu"nc"Gzegrvkqpewcpfq<
Å Rqfgoqu"tgewrgtctpqu"fgn"gttqt"swg"ug"jc"rtqfwekfq"{"ugiwkt"eqp"nc"glgewekqӢp0"
Å Swgtgoqu"tgikuvtct"wp"gttqt"q"oquvtctnq"*rqt"glgornq."gp"wp"nqi"rqt"eqpuqnc+0"
Å Swgtgoqu"ncp|ct"gn"gttqt."rgtq"eqp"wp"vkrq"fg"gzegrekqӢp"fkuvkpvc"*rqt"glgornq."
OkGttqtGzegrvkqp+0

ÔÒÙǅ
ƳƳ"ÌÏÑÕÅ ÄÅ ÃĚÄÉÇÏÑÕÅ ÅÎ ÃÁÓÏ ÄÅ ÅÒÒÏÒ ÌÁÎÚÁÒÁ ÕÎÁ ÅØÃÅÐÃÉĚÎ
ƳƳÑÕÅ ÃÁÐÔÕÒÁÒÁ ÅÌ ÂÌÏÑÕÅ ÃÁÔÃÈ
ǆÃÁÔÃÈ ƽ%ÒÒÏÒ,ÏÇÉÎ%ØÃÅÐÔÉÏÎÅÒÒÏÒƾ ǅ
ƳƳ#ĚÄÉÇÏÑÕÅ ÓÅ ÅÊÅÃÕÔÁÒÜÓÉ ÅÌ ÃĚÄÉÇÏÄÅÌ ÂÌÏÑÕÅ ÔÒÙ ÌÁÎÚÁ 
ƳƳÕÎÁ ÅØÃÅÐÃÉĚÎ
ǆÆÉÎÁÌÌÙǅ
ƳƳ#ĚÄÉÇÏÑÕÅ ÓÅ ÖÁ Á ÅÊÅÃÕÔÁÒ ÓÉÅÍÐÒÅ ƽÁÕÎÑÕÅ ÓÅ ÅÎÔÒÅ ÅÎ ƳƳÃÁÔÃÈƾ 
ǆ 



> Excepciones - Lanzamiento

ÔÒÙ ǅ 
ƳƳÃĚÄÉÇÏÑÕÅ ÓÅ ÖÁ ÅÊÅÃÕÔÁÒ 
ÔÈÒÏ×ÎÅ× #ÌÁÓÅʍÄÅʍÅÒÒÏÒƽÍÅÎÓÁÊÅƾƘ 
ƳƳÌÁÎÚÁÍÉÅÎÔÏ ÄÅ ÅÒÒÏÒ 
ǆ ÃÁÔÃÈ ƽÃÌÁÓÅʍÄÅʍÅÒÒÏÒƾ ǅ 
ƳƳÃĚÄÉÇÏÑÕÅ ÓÅ ÖÁ Á ÅÊÅÃÕÔÁÒ ÓÉ ÈÁÙ ÅÒÒÏÒ 
ǆ 



> Excepciones - Ejemplo

public static void main(String[] args ) {
int [] ints = new int [ 5];
Scanner scanner = new Scanner(System. in );
int i;
do {

System. out .println ( "Introduce otro número. Para salir - 1" );
i = scanner.nextInt ();
try {

if (i != - 1) {
ints [i] = i;

}
} catch ( IndexOutOfBoundsException ex) {

throw new FueraDeIndiceException ();
} finally {

System. out .println ( "Número introducido: " + i);
}

} while (i != - 1);
System. out .println ( "Números introducidos:" );
for (i = 0; i < 5; i++) {

System. out .println ( ints [i]);
}

}
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Para crear una nueva Exception personalizada debemos seguir los pasos:

1. Crear una nueva clase

2. Extender Exception , RuntimeException u otra descendiente de estas.

3. Creación de los constructores necesarios.

Gzegrekqpgu"/Etgcekóp



> Gzegrekqpgu"/Glgornq

public class FueraDeIndiceException extends RuntimeException {
public FueraDeIndiceException () {

super ( "Número introducido incorrecto. \ n" );
}

}
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Hkejgtqu
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¿QUÉ SON LOS FICHEROS?
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Están 
formados por 

bits

Se guardan 
como 

registros

Kfgpvkhkecfqu"
rqt"twvc"{"
pqodtg

Pq"uqp"
xqnávkngu

Tienen una 
extensión

@"Hkejgtqu



@> Tipos de ficheros

Ficheros

Caracteres 
(o texto)

Binarios 

(o bytes)

Etgcfqu"
gzenwukxcogpvg"
eqp"ectcevgtgu

Hqtocfqu"rqt"d{vgu."
eqpvkgpgp"kphqtocekóp"
igpgtcnogpvg"fg"vkrq"

ownvkogfkc

Existen 2 tipos 
de ficheros.


