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Diagramas dinamicos

Como modelar lo que sucede en un sistema de software por medio
de diagramas de dinamicos:

Diagrama de casos de uso : Describe el comportamiento del sistema desde el punto de
vista de un usuario que interactua con el. Por gjemplo, cuando un usuario debe iniciar
sesion en la pantalla que le aparezca. Si las credenciales son correctas se loguea, si no
aparece una pantalla de error (6valo o eclipse).

Diagrama de secuencia : Muestra interactuacion de unos objetos con otros mediante
una linea de vida de los objetos

Diagrama de comunicacion: objetivo es describir el comportamiento dinamico del
sistema de informacion mostrando como interactuan los objetos entre si, es decir, con
qué otros objetos tiene vinculos o intercambia mensajes un determinado objeto
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Diagramas de casos de uso

Tendra que cumplir los siguientes objetivos:

- Definir los requisitos funcionales y operativos del sistema, disenando un escenario que nos haga mas
facil describir como se usara el sistema.

- Proporcionar una descripcion clara de como el usuario interactua con el sistema y viceversa.

- Facilitar una base para la validacion de las pruebas.

Los componentes de un diagrama de casos de uso son:

- Actores: llamamos actor a cualquier agente que interactua con el sistema y es externo a él.
Aunque se representa con un monigote y un nombre debajo, no tiene por qué ser una
persona.

- Casos de uso: representa una unidad funcional del sistema que realizara una orden de
algun agente externo, tanto de un agente como de otro caso de uso. Sera iniciado por un
actor y otros actores podran participar de él. Se representan con un 6valo o eclipse y una
descripcion textual.

- Relaciones: La mas comun es entre actores y casos de uso representada con una linea
continua.

- También podemos tener un rectangulo que delimite el sistema. PRNA
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UC: <<include>>

« El funcionamiento de cada relacion vamos a especificar el funcionamiento
de cada una:
Include: ocurre cuando casos de uso comparten pasos comunes.
El caso de uso incluido es el factor comun del comportamiento
compartido
Es decir, el segundo es parte esencial del primero

%\ Compra en Para comprar
Comprador :D Amazon

en Amazon,
antes debo
loguearme.

<<include>>

Compra Yegua . S @
Loguearme
g Comprobacién Vacunas

{ <cdnolude>>
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UC: <<Extends>>

« El funcionamiento de cada relacion vamos a especificar el funcionamiento
de cada una:

Extend: hay situaciones en que el caso de uso de extension no es
indispensable que ocurra, y cuando lo hace ofrece un valor extra (extiende) al
objetivo original del caso de uso base

UBUANO

0 ) Pago
P ’\_/ cuenta
' a
Comprador Compra Caballo P
1‘1 ‘.T‘. 1'/' \\‘\
<<extend>> <<extend>> .
/"_'(\ > :
&/) K—,/ Con tarjeta.
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UC: generalizacion

El funcionamiento de cada relacion vamos a especificar el funcionamiento
de cada una:

Generalizacidn: Un caso de uso (sub-caso) hereda el comportamiento y
significado de otro, es decir, los casos de uso “hijo" son una especializacion del
caso de uso “padre’

Usuario Pagar
Pagar con Pagar en
tarjeta de crédito efectivo
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Diagrama de secuencia

+ Eldiagrama de secuencia hos mostrara graficamente los eventos que fluyen de los

actores del sistema.
+ Eldiagrama tendra dos dimensiones: la dimensidén vertical, que representa el tiempo;
y la dimensién horizontal, que representa los roles de la interaccion.

SIMBOLO FUNCION NOTACION

Da borde visual al diagrama de N
sd Ej
secuencia. A la izquierda del Lﬂo]

marco se escribe la etiqueta sd
seguida de un nombre

Representa un participante

durante la interaccion %
Objetol

Cliente
1
'
1

Representa el papel
desempefiado por un usuario
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Diagrama de secuencia

Los mensajes representan la comunicacion entre participantes y se dibujara
con una flecha que ira dirigida desde el participante que lo envia hasta el que
lo gjecuta. Tendra un nombre, acompanado o no de parametros.

- Mensaje sincrono: cuando se envia un mensaje a un objeto, no se recibe el
control hasta que el objeto receptor ha finalizado la ejecucion.

- Mensaje asincrono. cuando el emisor que envia un mensaje asincrono
continla con su trabajo después de ser enviado, es decir, no espera que el
receptor finalice la gjecucion del mensaje.

- Mensaje de retorno: representa mensaje de confirmacion. Su uso es
opcional.
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Diagrama de secuencia: representacion

funcion: Clase

funciéon2: Clase funcién3: Clase

1: mensaje \’[J' e >U

i
H
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H
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H
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funcion: Clase

)
]

D:»

{0..10s}

mensajed d=10s

mensaje5 {0..1s}
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4.3: papelesYegua
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Diagrama de comunicaciéon

+ Eneldiagrama de colaboracion, cada objeto se representa con una caja.

+ Las relaciones entre los objetos con lineas y los mensajes con flechas que indican la
direccion.

» Este diagrama muestra los objetos junto con los mensajes que se envian entre ellos.

* Serepresentara la misma informacion que en el diagrama de secuencia.

SiIMBOLO FUNCION NOTACION

Se representa con un rectangulo
que contiene el nombre y la clase
del objeto en el siguiente formato

objeto:Clase.

objeto:Clase

Arcos del grafo que conecta
ambos objetos. Se podran mostrar
muchos mensajes en un mismo
enlace, pero cada uno con un
numero de secuencia Unico

Se representa mediante una flecha N .
dirigida con un nombre y un 1:Menssjef |LERNA
numero de secuencia O n | ine




Diagrama de comunicaciéon

Indica el orden de un mensaje dentro de ]a iteracion (repeticion).
Comenzara con el 1 y se incrementara conforme se envien
mensajes. EIl primer mensaje no lleva nimero de secuencia.

Se representa colocando un * después del numero de secuenciay
una condicién encerrada entre corchetes.

Se indican con condiciones entre corchetes. Los caminos
alternativos tendran el mismo nUmero de secuencia, seguido del
nUmero de subsecuencia.

Se puede mostrar el anidamiento de mensajes con numeros de
secuencia y subsecuencia.
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dominante: Yegua

\~:f‘\.-=\ 1: delegaVigilancia(travieso)

e 0
B

| delegada: Yegua |

12 N 13:castiga
niegaObedecer = . N

' I 3: Dar vuelta ()

Maquina de café

——

1: Servir ()

Producto

Ingredientes

—_—p

2: *[i=0...m] Servir(int)
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Ejercicio Diagrama de Clases

Queremos representar datos acerca de una persona.
Cada persona tiene un nombre, unos apellidos y un titulo nobiliario que
pueden cambiar a lo largo de su vida.

e Ademas, cada persona tiene una fecha y un lugar de nacimiento y de
fallecimiento.

e Una persona puede tener diferentes ocupaciones, entrar en contacto con
otras personas, y visitar lugares en diferentes periodos de su vida.

e También es interesante tomar nota de los eventos en los que participa.
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Al ir variando (fechas de emision, de validacion), dicho titulo debe presentarse como
una clase que se relaciona con persona en lugar de atributo.

Titulo
Nobiliario

Ocupaciones

Relacion reflexiva, una persona puede estar en contacto con ninguna o varias.
Persona Esa persona a su vez igual.

0..*

Eventos
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