MODULO MOG6:
ACCESO A DATOS
Profesor: Jorge Juan Delgado




UNIDAD FORMATIVA 1

PERSISTENCIA EN FICHEROS



¢+ QUE SON LOS FICHEROS?



Fichero (File en inglés) es tradicionalmente un lugar

donde se almacenan fichas, carpetas y en general

documentos

Este concepto se usa en informatica al lugar en el que
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En la teoria, no hay limites para la cantidad de

informacion que se puede almacenar

Se pueden categorizar
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TIPOS DE FICHEROS

> FICHERO ESTANDAR

= Valido para todo tipo de datos (caracteres,

. ’ s

imagenes, video, etc)

> DIRECTORIO O CARPETA

= Fichero que almacena mas ficheros en su interior

(jerarquia)

> FICHEROS ESPECIALES

= Del SO vy se usan para controlar dispositivos o

periféricos







> Tipos de ficheros Creados

exclusivamente

con caracteres

Existen
de ficheros.

Caracteres
(o texto)
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andre
Texto escrito a máquina
Cualquiera puede leerlo







Su contenido está codificado


. Como trabajamos en Java con ficheros?



En una ruta absoluta siempre empezamos por la unidad en la que estamos
ACCESO A FICHEROS

= ) OT (E2)
Todos los ficheros estan en una posicion dentro de la // // //

DATOS. EMPRESA Clientes FACTURASICLIENTES YARIOS

. \
un sistema informatico ¢ Laborales Fiscales.  Carta de pedidos XY XY

\ de clientes.doc / \
DATOS Canas doc Informes

Para tener acceso a un fichero determinado, se utiliza una / \\ \ / \
Rk F‘? 0 DD

KYZ RYZ1 DATOS DATOSA .doc DATOS  Lahoral-A Lahoral-B

L

jerarquia de directorios de la unidad de almacenamiento de /



andre
Texto escrito a máquina
En una ruta absoluta siempre empezamos por la unidad en la que estamos


La ruta indica la ubicacion de ese fichero en nuestro sistema

Formada por diferentes niveles jerarquicos (carpetas)

separado por un simbolo barra /,

> Windows, se utiliza la contrabarra \

> Unix el separador es /

Eclipse admite tanto / como \ cuando definimos la ruta.

Ruta en Windows

C:\Windows\System32\notepad. exe
T T T

Letra separador
Unidad

Ruta en Linux

\home\zeokat\vozidea.txt

T T T

Separador

En la imagen esta mal, en Linux se usa / no \. Aunque ya hay
versiones que admiten \.


andre
Texto escrito a máquina
En la imagen está mal, en Linux se usa / no \. Aunque ya hay versiones que admiten \.


> Trabajar con ficheros

Directorios

Ficheros

La clase File se
utiliza para trabajar
con ficheros y
directorios
Un objeto de esta
clase puede
representar a
cualqutera de los

mentos




;. Como se puede crear un objeto File?



> Creacion de objeto File

Vamos a
ver un

jemplo!!
File (String nombre) R

File (File ruta, String nombre)

File (String ruta, String nombre)
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andre
Texto escrito a máquina
Solo buscara en el directorio en el que se encuentre. 

andre
Texto escrito a máquina
Indicamos la ruta del fichero y el nombre del fichero. La mejor.

andreolibo
Nota adhesiva
http://puntocomnoesunlenguaje.blogspot.com/2013/05/clase-file-java.html


EJERCICIOS PARA PRACTICAR

1. Creaun programa en Java que cree un fichero
de texto llamado miFichero.txt en la ruta
C:\AD\Ejercicios

> Este equipo * Disco local (C) * AD *> Ejercicios

A Y
Mombre

ido
D Fichero_de_texto

¥,




EJERCICIOS PARA PRACTICAR EN CASA

> Este equipo * Disco local (C) * AD > Ejercicios

1.

2.

Afadir al ejercicio anterior un menu de opciones

al programa anterior y que el usuario pueda
elegir qué hacer:

1. Crear un directorio llamado
nuevoDirectorio en la ruta
C:\AD\Ejercicios, dentro de él se
creara un nuevo fichero de texto
llamado miFichero?2.txt

2. Eliminar el fichero miFichero.txt

3. Eliminar el directorio nuevoDirectorio

4, Salir

Las opciones se podran seguir eligiendo hasta
que el usuario elija la opcion de salir

o
L

Nombre
ido
Fichero_de_texto
L O Ficherode.
> Este equipo * Disco local (C) * AD *> Ejercicios
~ Nombre
do
nuevoDirectorio
.f
D Fichero_de_texto
.f
K- - 148
« Disco local (C) » AD > Ejercicios » nuevoDirectorio
~ Nombre
ido

D Fichero_de texto?



do {

System.out.println(” CREAR UN FICHERO DE TEXTO ¥
System.out.println(” MENU DE OPCIONES 3
System.out.println(™ 1. Crear directorio nueveDirectoric ");
System.out.println(” 2. Crear fichero mifichero2.txt en nuevoDirectorio ");
System.out.println(” 3. Eliminar fichero miFichero.txt ");
System.out.println(” 4. Eliminar directorio nuevoDirectoric ");
System.out.println(” ©. Salir ");

System.out.print(" - Elige una opcidn: ");

opcion = sc.nextInt();

switch(epcion) {

case 1:

case 2:

case 3:

//Crear. el directorio nuevoDirectorio
if(miDirectorio.mkdir())

System.out.println("Directoric creado correctamente...”);
else

System.out.println("ERROR: £l directorio nc ha podido ser creado...

break;

f/Crear ficherg miFicherc2.txt en nuevoDirectorio
//8logue try-cakch para capturar excepcién de E/S
try {
if(miFichero2.createNewFile())
System.out.println("Ficherc creado correctamente...™);
else
System.out.println("ERROR: El fichero no ha pedido ser creado.

} catch (IOException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
}
break;
//EXiminar fichere miFichero2.txt
if(miFichero2.delete())
System.out.println("Fichero borradc correctamente...");
else

o

System.out.println("ERROR: El ficherc no ha podido ser eliminado...

break;

case 4://Eliminar directorio nuevoDirectorio

//Blogue try-catch para capturar gxcepcidn de E/S

miDirectorio.deleteOnExit();
System.out.println("Directoric borrade correctamente...");

break;
case 0://Salir
System.out.println("Gracias por usar este programa...");
break;
default: //Opcidn incorrecta
System.out.println(“Opcidn incorrecta, inténtalo de nuevo...")

}
while (opcion != @);
System.out.println(” FIN DEL PROGRAMA ");

"
>



Acceder a ficheros



> Acceso secuencial

El acceso es secuencial - Casete antiguo o VHS.

Los datos o registros se leen de forma ordenada.

FilelnputStream FileReader

Binario Caracteres

FileOutputStream FileWriter



> FICHEROS DE TEXTO

Excepciones:

FileReader -> FileNotFoundException
FileWriter -> |OException

Métodos de la clase FileReader

CLASE FUNCION

int read () Lee un caracter y lo devuleve

int read (charf] buf) Lee hasta buf.length caracteres de datos
de una matriz de caracteres (buf).
Los caracteres leidos se almacenan en
buf

int ranAd (~Aharll hiif int | oo hacta 1 ~Araractarae Ao Aatne Ao |



> FICHEROS DE TEXTO

ILERNA
Onliné

Meétodos de la clase FileWriter

CLASE FUNCION

void write (int c) Escribe un caracter

void write (charf] buf) Escribe un array de caracteres

void write (charf] buf, int Escribe n caracteres de datos en la

desplazamiento, int n) matriz buf empezando por
buf(desplazamiento)

void write (String cadena) Escribe una cadena de caracteres

void append (char c) Afnade un caracter a un fichero sin borrar

el texto que habia la utima vez que se cerro



ILERNA]

funcion2() OException { Con las dos primeras lineas (sin contar la de private) definimos el
File fichero: File( ) fichero sobre el que vamos a trabajar y abrimos el flujo que en este caso
es de escritura para almacenar informacion en ese fichero. Definimos el
fichero y luego el canal que llevara la informacion desde java al fichero.

Con writer.flush() estamos limpiando el canal que hemos utilizado. Si el usuario ha introducido un texto y enter, es posible que en la
siguiente linea haya un salto de linea si no limpiamos el canal utilizado.

Funcion3() TOException { Char: E ascii: 69
eyl B : Char: s ascii: 115
FileReader(ficherol) Char: t ascii: 116

Char: o ascii: 111

o . _ Char: ascii: 32
o (hevater Char: e ascii: 101
- Char: s ascii: 115

Z'.'E,a,je...,:l:__.__e,: ) Char: ascii: 32




Crea un programa en Java que a partir de
una cadena de caracteres permita
almacenarlos en un fichero de texto

El programa afadira un caracter * para

indicar que ha llegado al final del fichero.




2. Variante del ejercicio anterior: que

almacene Strings a partir de un array




3. Ahora el programa debera leer el contenido
del fichero de texto creado en el primer

punto y lo mostrara por consola.




4. Crear un fichero en Java que almacene en
un fichero de texto llamado Empleados.txt
un listado con 5 empleados, indicando en
cada linea el ID y el nombre de cada
empleado.

5. A continuacion el programa debera leer el
contenido del fichero y mostrarlo por
pantalla

NOTA: los empleados y los Ids puedes

introducirlos desde teclado o desde codigo




1= import Java io.File;
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import Java io.FileReader;
import java.io.IOException;

anadir después de IOException: , FileNotFoundException

public class Main3 {

public static void main(String[] args) throws IOException {

File fichero = new File ("FicheroTexto.txt");
FileReader fr = new FileReader(fichero);

int i; //Para almacenar los caracteres
System.out.println("CONTENIDO DEL FICHERO: " + fichero.getName());

while((i = fr.read()) !'= -1) {
//System out. println((char) i); //parseamos para convertir en char

fr.close();

!
Wideotutoria 4 lerna...



Acceder a ficheros (ll)



El acceso puede ser a cualquier posicion deseada - CD.
Se puede acceder a un dato sin recorrer los datos
anteriores. .. .

Aleatorio RandomAcceskFile




Dos nuevos constructores:

RandomAccessFile (String fichero, String modoAcceso)

RandomAccessFile (File f, String modoAcceso)

Modo de Acceso: r (solo lectura), rw (lectura y escritura)
Para leer y escribir datos usaremos clases DatalnputStream y
DataOutputStream

RandomAccessFile usa puntero que indica posicion actual



> FICHEROS ALEATORIOS

Métodos RandomAccessFile

ILERNA
Onliné

CLASE FUNCION

long getFilePointer()

void seek (long posicion)

long length()

int skipBytes (int desplazamiento)

Devuelve posicion actual del puntero del
fichero

Coloca puntero del fichero en posicion
determinada, empezando por el
comienzo

Devuelve tamano del fichero en bytes.
Posicion length() marca EOF

Desplaza puntero desde posicion actual
el numero de bytes indicados en

- - - -1 - - - 1



Crea un programa en Java que inserte datos de empleados en un fichero
aleatorio, indicando apellido, departamento y salario. Para cada
empleado se insertara un identificador (mayor que cero) y coincidira con
el indice + 1 que recorren los arrays
a. ldentificador = 4 bytes entero
Apellido = 10 caracteres UNICODE, cada caracter 2 bytes (20
bytes en total)
c. Departamento = 4 bytes entero

d. Salario = 8 bytes double




Crea un programa en Java que muestre los datos introducidos en el
fichero del Ejercicio Anterior
El posicionamiento para empezar a recorrer es 0 y para recuperar los

datos hay que anadir 36 a la variable del posicionamiento




Operaciones sobre ficheros



> ¢ Qué operaciones se pueden realizar?

Altas - incluir un nuevo registro al archivo.

Modificaciones - Cambiar una parta del registro.
Bajas—> Dar de baja el registro.

Consultas - Buscar un registro.




1.  Crea un programa en Java que consulte los datos de un empleado en
particular del fichero creado en el Ejercicio Anterior

1. Por ejemplo: busca el empleado con ID 5




1.  Crea un programa en Java que inserte los datos de un empleado nuevo
en fichero creado en el Anterior
1. Puedes insertar los datos desde el cddigo, desde la consola

0 como argumentos del main




import java.io.x;
v public class LeerFichAleatorio {
v public static void main(String([] args) throws IOException {
File fichero = new File("AleatorioEmple.dat");
//declaramog el fichero de acceso aleatorio
RandomAccessFile file = new RandomAccessFile(fichero, "r");
//

N A WN

9 int id, dep, posicion;

10 Double salario;

11 char apellido[] = new char[10], aux;

12

13 posicion = 0; //para situarnos al principio

14

15 v for(;;){ //recorro el fichero bucle for infinito

16 file.seek(posicion); //nos posicionamos en posicion
17 id = file.readInt(); // obtengo id de empleado

18

19 //recorro uno a uno los caracteres del apellido
20 v for (int i = 0; i < apellido.length; i++) {

21 aux = file.readChar();

22 apellido[i] = aux; //los voy guardando en el array
23 - }

24

25 |y //convierto a String el array

26 String apellidos = new String(apellido);

27 dep = file.readInt(); //obtengo dep

28 salario = file.readDouble(); //obtengo salario

29

30 if(id >0)

31 System.out.printf("ID: %s, Apellido: %s, Departamento: %d, Salario: %.2f %n",
32 id, apellidos.trim(), dep, salario);

33

34 //me posiciono para el sig empleado, cada empleado ocupa 36 bytes
35 posicion= posicion + 36;

36

37 //S1 he recorrido todos los bytes salgo del for

38 if (file.getFilePointer() == file.length())break;
39

40 = }//fin bucle for

41 file.close(); //cerrar fichero

42 - }




XML



LERNA

La informacidn que contienen esta jerarquizada y estructurada.

<fichero> Funciones  pronorcionar datos en una base de
<tema>tema1i</tema> datos
<autor>Jorge Juan Delgado</autor>

</fichero>

Almacenar copias de esas bases
de datos

Escribir archivos de configuracion
de programas

Efectuar comandos en servidores
remotos en el protocolo SOAP.

Para leer un
fichero XML
necesitamos hacer
uso de un parser




>~ Parsers

4 .
e Estructura en memoria.

« Mas consumo de
memoria.

 Tiene toda la
informacion del fichero.

~N

o

Lectura secuencial.

Menos consumo de
memoria.

Mas lento porque
para acceder a un
nodo, hay que
pasar por todos los
nodos anteriores.




Document

Text
Element Element
Element Text
Element

Text
Text



Lectura secuencial del documento
Callbacks segun el elemento encontrado

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

startDocumenty()
startElement() <alumnos>
startElement() <alumno>
startElement() chracters() endElement() <nombre>Pablo</nombre>
startElement() chracters() endElement() <apellido>Lo6pez</centro>
endElement() </alumno>
endElement() </alumnos>

endDocument()




EXCEPCIONES



> Excepciones

»Las Excepciones en Java son
objetos que derivan de las clase
Exception y que a su ver derivan de la
clase Throwable

java.lang

Object

Throwable

Exceptions

A

r

L 4

Runtime Exceptions

Other Exceptions




> Try.. Catch

Un bloque try catch nos permite capturar Excepciones y
asi de esta manera evitar que nuestro programa deje de
funcionar en un momento inesperado.

try {
FileOutputStream fileOutputStream = new FileOutputStream(copia, false);
for (Integer b : bytes

) {
fileOutputStream.write(b);
}

fileOutputStream.close();

} catch (IOException ex) {

System.out.println("No se ha podido escribir en el fichero");
} finally {

System.out.println("Funcién fileOutputStream finalizada");

}




> Crear nuestras excepciones

ILERNA
Onliné

Crear una nueva clase
Extender de la Exception deseada como:

EXCGptiOn public class InvalidNumberException extends RuntimeException {
Runtime Exception public InvalidNumberException(String msg) {

- r(msg);
Crear el constructor con los parametros deseados. gREE(I=E)

}



PRUEBAS Y DOCUMENTACION



>~ PRUEBAS Y DOCUMENTACION

HnA AENEREE : AT SR <y RA AR R r: N R el D=0z shcl i) E SRTIER= AN A SCIRUERIE R SER R A NS

Comentar el codigo es garantia de calidad

Facilita el mantenimiento

En Java se realiza con JavaDoc

®; Java - JavaDoc/srefch:

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

. Quick Access .‘ ﬁl 72 Java EE
[ Package Explorer (2 f{}| @ T = 0 [J] Principal java 5%

= O
2 122 JavaDoc package clases;.l
b osrc

JE* i
[» B JRE System Library [JavaSE-1.7]

* Principal.java

* Representa la clase principal del provecto.

*

* @author Reger Villamarin

* fversion 1.8

*‘H '=_
public class Principal {
= f**
* Representa un mensaje.
*f
private String mensaje; =
= j** L
* Constructor parg la clase Principal, donde se inicializan

* las wvariables.
* (fexception InterruptedException
* Ocurre cuando el hilo principal es interrumpido.
=
=] public Principal(){
mensaje="hola mundo”;

try {
Thread.sleep(18@);
} catch (InterruptedException e) {
) // TODO Auto-generated catch block



JavaDoc es una herramienta de Oracle que se
usa para documentar las clases

Podemos anadir comentarios en el codigo
Permite usar etiquetas HTML dentro de los
comentarios

Para generar JavaDoc:

En linea de comandos: javadoc-d doc src\

Desde el IDE Project / Generate JavaDoc

public class JavaDoc {

private 5tring nombre;

public String ejemploMetodolavadoc(String ejemplo) {

return "OK";



Iz=] Sl Tk - | —

X

= Generate Javadoc O

|
SR Sl o vadoc Generation @j

0| Select types for Javadoc generation.

-+

'

a
Javadoc command:
 JavaDoc e< [ : - —r -
| | C\Program Files\Java\jdk-15\bin\javadoc.exe v Configure...
usa para dc | Select types for which Javadoc will be generated:
> [J& MO06_UF1_FicherosVT 2
* Podemos aoi | > [ M09 _UF1_EjemploHiloSimple
> [J&2 MO9_UF2_Ejercicio_TICTAC
 Permite usa! | . (& prueba
_ I, [“]iz PruebaAleatorio
Comentarlo:[ > [[J&* PruebaPersona
W
- Paragener;, |« >
Create Javadoc for members with visibility:
° En linea déy O private O Package C Protected @® Public

r" = =
Public: Generate Javadoc for public classes and members.
Desde el IL
® Use standard doclet

s
0 Destination: C\Users\jjdelgado\eclipse-workspace\PruebaAleatorio\doc Browse...
r
~| © Use custom doclet

Doclet name:
c Doclet class path:
(

@ < Back Next = Finish Cancel




-~ PRUEBAS Y DOCUMENTACION

« Para hacer pruebas usaremos Junit

« Framework para hacer pruebas de coédigo

1Unit @




>~ PRUEBAS Y DOCUMENTACION

« Etiquetas mas usadas para hacer test con JUnit

TAG

@Test

@Before

@After

{@BeforeClass

@AfterClass

@lgnore or

@Ilgnore (“why
disabled”)

DESCRIPCION

ldentifica un método como un método test.

Indica qué se ejecuta antes de cada test. Se usa para preparar el

entorno del test antes de ejecutarlo.

Indica que se ejecutara después de cada test. Se usa para limpiar

el entorno después de la ejecucion de cada test.

Se ejecuta solo una vez, antes de gue se ejecuten todos los test.

Se usa, por ejemplo, para conectar la base de datos.

Se ejecuta solo una vez después de ejecutar todos los test. Se usa

para limpiar el entorno.

Marca ese test como deshabilitado.

Establece una regla, afiade funcionalidades extra a nuestro test.



>~ PRUEBAS Y DOCUMENTACION

« Métodos mas importantes para trabajar con
JUnit

* En el material didactico tenéis el paso a paso
para configurarlo

« Acceder al repositorio para ver ejercicios

resueltos con JUnit

METODO

fail([message])

assertTrue([message,]boolean

condition)

assertFalse{[message,]boolean

condition)

assertFalse([message,]boolean

condition)

assertEquals([message,]
expected,actual, tolerance)

assertNull{[message,] object)

assertNotNull{[message,]
ohject)

assertSame([message,]
expected, actual)

assertNotSame([message,]
expected, actual)

ILERNA

Onliné
DESCRIPCION

Se usa para hacer que el método falle y descubrir qué
partes del codigo no se contemplan. Se suele hacer
antes de desarrollar. El pardmetro message es

opcional,

Comprueba si la condicion es true.
Comprueba si la condicion es false.
Hace test de dos valores para comprobar si son el

mismao.

Comprueba si un float o double son iguales.

Comprueba si un objeto es null.

Comprueba si el objeto no es null.

Comprueba si las dos variables hacen referencia al
mismo objeto.

Comprueba si las dos variables no hacen referencia

al mismo objeto.



VIDEOTUTORIA 04 - UF2

Persistencia en BDR-BDOR-BDOO



s> Persistencia

] Complejas BDR BDOR BDOO + Complejas

Existe una gran diferencia de esquemas entre los elementos que se

almacenan y las caracteristicas de donde se almacenan




> Conectores

Conectores e _ _ _
ODBC Especificacion de Microsoft que tiene una interfaz en C y que
permite el acceso desde cualquier aplicacion

JDBC Ofrece conectividad de BD con aplicaciones Java y define una
APl para conectarse a principalmente bases de datos de tipo
relacional



> JDBC

ILERNA

Onliné

Balanceo de carga: Distribuir peticiones (visitas) entre distintos servidores, util para campafas para no
sobrecargar el servidor.

JDBC define una arquitectura estandar en que los fabricantes pueden crear sus drivers para que las
aplicaciones Java puedan acceder a los datos.

APLICACION EN JAVA

— Conectar a BD

Realizar consultar e
— instrucciones para
actualizar la BD

_ Recuperar y procesar
los resultados de la BD

Tareas que realiza

‘ Oracle




ACCESO A DATOS MEDIANTE JDBC

» La biblioteca JDBC incluye API para cada una de las tareas mencionadas a continuacién, que estan

comunmente asociadas con el uso de la base de datos

Haciendo una conexion a una base de datos

Crear sentencias SQL o MySQL

Ejecutando consultas SQL o MySQL en la base de datos

Visualizacion y modificacion de los registros resultantes



ACCESO A DATOS MEDIANTE JDBC

» La biblioteca JDBC incluye API para cada una de las tareas mencionadas a continuacién, que estan

comunmente asociadas con el uso de la base de datos

Haciendo una conexion a una base de datos

Crear sentencias SQL o MySQL

Ejecutando consultas SQL o MySQL en la base de datos

Visualizacion y modificacion de los registros resultantes



> JDBC

COMO FUNCIONA JDBC

« JDBC define varias interfaces que pueden realizar operaciones con bases de datos.

« Estas estan definidas en el paquete java.sql.



Driver
DriverManager

DriverPropiertyinfo
Connection

DatabaseMetadata

Statement
PreparedStatement

CallableStatement

Permite conectarse a una BD: cada gestor de BD
requiere un driver distinto

Permite gestionar todos los drivers instalados en el
sistema

Proporciona informacion sobre un driver

Representa una conexion con una BD. Una aplicacion
puede tener mas de una conexion

Proporciona informacion acerca de una BD (tablas que
contiene, tipos de datos, etc)

Permite ejecutar sentencias SQL sin parametros

Permite ejecutar sentencias SQL con parametros de
entrada

Permite ejecutar sentencias SQL con parametros de
antrada v ealida como llamadace a nrocedimientoc



> JDBC

PASOS PARA USAR JDBC

1. Importar la clase necesaria (en nuestro caso, MySQL)
2. Libreria: mysqgl-connector-java-8.0.19.jar por ejemplo

1. https://dev.mysqgl.com/downloads/connector/j/ -- LINUX¢

2. https://dev.mysqgl.com/downloads/windows/installer/8.0.htm| -- WINDOWS

3. http://www.java2s.com/Code/Jar/m/Downloadmysqglconnectorjavajar.htm -- DRIVER



https://dev.mysql.com/downloads/connector/j/
https://dev.mysql.com/downloads/windows/installer/8.0.html
http://www.java2s.com/Code/Jar/m/Downloadmysqlconnectorjavajar.htm

> JDBC

SERVIDOR LOCAL

« Para poder trabajar con una BD en local, necesitaremos un emulador de Apache y MySQL
«  XAMPRP - https://www.apachefriends.org/es/download.html

- WAMPP

. otros



ORM - HIBERNATE



Herramienta Java, que facilita el mapeo de
objetos entre las bases de datos relaciones y
la de objetos mediante ficheros XML que
permiten establecer sus relaciones.

Permite la persistencia de los objetos de una
aplicacion OO mediante una base de datos

relacional |
https://hibernate.org/orm/releases/

Ofrece un lenguaje propio llamado HQL
(Hibernate Query Language) para simplificar
las peticiones a la BD

Para emparejar tu programa con la base de datos es necesario un intermediario que ayude a realizar
dicha conexion, a eso se le llama comunmente como mapeo.


https://hibernate.org/orm/releases/

Q HIBERNATE https://hibernate.org/orm/releases/

ORM Search Validator OGM Tools Others Blog Forums Community ¥ Follow us

Hibernate ORM Lateststable (5.4) &

Development (6.0) >
Releases

About a o Interested in commercial support?
m Check out Red Hat's offering .

Releases 4
Documentation 4 Series
Boaks =
Migration guides ~ ' ' '
Roadmap A 6 .0 2020-08-20 5 -4 2020-11-03 5 . 3 2020-08-05
Toaling ~

Performance, HQL, Criteria, Type EntityGraph improvements, JDK 11 JPA 2.2, inheritance caching
Envers © System support
Paid support &


https://hibernate.org/orm/releases/
https://hibernate.org/orm/releases/

How to get it

Maven, Gradle... Zip archive
Maven artifacts of Hibernate ORM are published to Maven Central and to Bintray. Direct download is available from
Sourceforge:

You can find the Maven coordinates of all artifacts through the link below:

e

https://hibernate.org/orm/releases/



https://hibernate.org/orm/releases/

Hibernate ORM Other versions

54
Documentation - 5.4

About & Guides and such

Releases r

Getting Started Guide

e s T N A quickstart-style guide with tutorials. See also the Obtaining Hibernate section discussing the Hibernate artifacts and
how to obtain them.

Books & Migration Guide
Migration guides - Migration guide covering migration to 5.4 from the previous version
User Guide
Roadmap A Guide covering most user facing concepts and APls of Hibernate
Tooling & Integrations Guide
Guide covering topics of interest for developers looking to develop integrations with Hibernate.
Envers ©
Hibernate JavaDoc
Contribute - The Hibernate JavaDocs
Paid support 2 WildFly, updating in
Guide to update WildFly 12 to use the latest version of Hibernate ORM 5.4
FAQ i

JPA 2.2 JavaDoc

The JPA(2.2) JavaDocs
Source code > FAQ


https://hibernate.org/orm/releases/

s> Interfaces

[Configuration J

» Se configura hibernate, se especifica la ubicacion de los documentos que son utilizados
para el mapeo de objetos.

[Session Factory J

» Esta interfaz permite la obtencién de instancias Session y habitualmente solo existe una
por sesion. En caso de que haya mas de una BD en un proyecto, se necesitara una para
cada una de ellas

[Query J

» Se llevan a cabo las consultas y se haran en HQL o en SQL nativo.

[Transaction J

» Cualquier error en la transaccion producira un fallo de la misma.




sFichero de configuracion hibernate.cfg.xml

<?xml version='1.0"' encoding='UTF-8' ?>
<IDOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC
"-//Hibernate/HibernateConfigurationDTD//EN"
"http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-configuration-3.0.dtd">
<hibernate-configuration>
<session-factory>
<property name="dialect">org.hibernate.dialect.MySQL5Dialect</property>
<property name="hbm2ddl.auto">create</property>
<property name="connection.url">jdbc:mysql://127.0.0.1:3360/m06</property>
<property name="connection.username">root</property>
<property name="connection.password">secret</property>
<mapping resource="alumno.hbm.xml"/>
</session-factory>
</hibernate-configuration>

Como se comunica JDBC con la BD

. validate el equema.
. crea el esquema.
. Crea y destruye el

esquema.

. actualiza el esquema.
: No realiza cambios



> Fichero de configuracién de Tabla

<?xml version='1.0"' encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC Clase Tabla
"-//Hibernate/HibernateMappingDTD5.3//EN"
"http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd"> /\IlJrT]r]() /\Il]fY]f]()
<hibernate-mapping>
<class name="Alumno" table="Alumnos" catalog="mee6"> . -
c1d o unno™> id_alumno alumno _id
<column name="alumno_id"/>
<generator class="increment"/>
</id>
<property name="nombre"></property>
</class>
</hibernate-mapping>

nombre nombre



> Fichero de configuraciéon de Tabla

<?xml version='1.0"' encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC
"-//Hibernate/HibernateMappingDTD5.3//EN"
"http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd">
<hibernate-mapping>
<class name="Alumno" table="Alumnos" catalog="moe6">
<id name="idAlumno">
<column name="alumno_id"/>
<generator class="increment"/>
</id>
<property name="nombre"></property>
</class>
</hibernate-mapping>

Property: todos los atributos que tenemos en la clase que

Frimitive Types
Mapping type
integer
long
short
float
double
hig_decimal
character
siring
byte
boolean
yesino

frueffalse

Date and Time Types

Java type
int or java.lang.Integer
long or java.lang.Long
short or java.lang.Short
float or java.lang.Float
double or java.lang.Double
java.math.BigDecimal
java.lang.String
java.lang.String
bwyte or java.lang Byte
boolean or java lang.Boolean
boolean or java lang.Boolean

boolean or java lang.Boolean

ANSI 5QL Type
INTEGER
BIGINT
SMALLINT
FLOAT
DOUBLE
NUMERIC
CHAR(1)
VARCHAR
TINYINT
BIT
CHAR(1) (" or 'N"

CHAR{1) (T or 'F')

. 0 4 Mapping ty J ty ANSI SQL T
NO son ID (nombre, edad, direccion, etc) R R e
date java.util. Date or java.sql.Date DATE
. A . time java.util Date or java.zgl. Time TIME

Type: tipo de dato que se usara para esta propiedad _ —— _ _

. ) . fimestamp java. uiill. Date or java.sgl. Timestamp TIMESTAMP
En el enlace podremos encontrar los tipos disponibles ——

calendar java.util. Calendar TIMESTAMP
calendar_date java.util. Calendar DATE

https://www.tutorialspoint.com/hibernate/hibernate mapping tv|0es.ari1”tar5'1V and Large Object Types

Mapping type Java type ANSI SQL Type

VAR EIMABRY fnar


https://www.tutorialspoint.com/hibernate/hibernate_mapping_types.htm

Frimitive Types

integer
long
short
¢,Qué pasa si un alumno tuviera un campo que float
almacenara una LISTA? double
big_decimal
Por ejemplo, que tuviera un campo que registrara el numero character
de asignaturas en las que esta matriculado. Esto se string
gestionaria con una Lista byte
boolean
yes/no
trueffalse

https://www.tutorialspoint.com/hibernate/hibernate

Date and Time Types
Mapping type
date
time
fimestamp
calendar

calendar_date

mapping tvpesﬁiﬂ

Mapping type

Java type
int or java.lang.Integer
long or java.lang.Long
short or java.lang.Short
float or java.lang.Float
double or java.lang.Double
java.math.BigDecimal
java.lang.String
java.lang.String
bwyte or java.lang Byte
boolean or java lang.Boolean
boolean or java lang.Boolean

boolean or java lang.Boolean

Java type
java.util. Date or java.sql.Date
Jjava.util Date or java.sgl. Time
java. uiill. Date or java.sgl. Timestamp
java.util. Calendar

java.util. Calendar

EI"H and Large Object Types

Java type

ANSI 5QL Type
INTEGER
BIGINT
SMALLINT
FLOAT
DOUBLE
NUMERIC
CHAR(1)
VARCHAR
TINYINT
BIT
CHAR(1) (" or 'N"

CHAR{1) (T or 'F')

ANSI SQL Type
DATE
TIME

TIMESTAMP
TIMESTAMP

DATE

ANSI SQL Type

VAR EIMABRY fnar


https://www.tutorialspoint.com/hibernate/hibernate_mapping_types.htm

EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear ficheros de configuracion para Hibernate

Opcion A: USANDO MAVEN



> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracidn de Hibernate

En Eclipse:
New / Project / Maven / Maven Project

< New Project O et

r Y - -
= eclipse-workspace - Eclipse IDE
= ° ’ Select a wizard —<>
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help I_

New Alt+Shift+N > 2% Java Project [

Open File.. T3 Project..
[} Open Projects from File System... B Package | -

MNew Projec Wizards:

Recent Files > @& Class |:-

Close Editor cirlew | & Interface type filter text

Close All Editors Culsshiftswy | & Enum s = General

& Record

Save Crl+S @ Annotation ~ [= Gradle

Save As.. ) &9 Source Folder # Gradle Project

Save All Ctrl+5hift+5 | 18 java Working Set s & Java

Revert 9 Folder

Vove [® File v [= Maven
¥ Rename... g2 Untitled Text File ., Check out Maven Projects from SCM
7 Refresh F5  Ef JUnit Test Case 1% Maven Module

Convert Line Delimiters To > 9 Bxample.. M Maven Project

Print... Ctrl+P |9 Other.. Ctrl+N » = Examples

I




> EJERCICIO PARA PRACTICAR

% New Maven Project

New Maven project

Select project name and location

- -
& MNew Maven Project

New Maven project

@ Entera group id for the artifact.

Create a simple project (skip archetype selection) Artifact
Group Id: v
Use default Workspace location P
Location: C\Users\jjdelgado\eclipse-workspace\M0O6artifact\pom.xml I Browse. | | Artifactld: w
Version: 0.0.1-SNAPSHOT w
[ ] Add project(s) to working set :
Packaging: | Jjar ~
Working set: ~ || More..
Name; b
R Description:
Parent Project
Group Id: ~
Artifact Id: w
Version: ~ Browse... | Clear
» Advanced
@ < Back Next = Finish Cancel @ < Back Next > Finish Cancel




> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracidn de Hibernate

' H
Mg MDE_the-rnE-:te [ *MO6_Hibernate/pom.xml 2
(2 src/main/java 1= <project xmlns="http://maven.apache.org/POMN/4.8.8"
# src¢/main/resources 2 wmlns:xsi="http:/ www. w3, org/2801/ XM Schema-instance”
. 3 xsiischemalocation="http://moven.apache.org/POM/4.8.8 hitps://maven.apache.org/xsd/maven-4.8.8.xsd">
= src/test/java 4 <modelVersion»4.8.8</medelVersions
B src/test/resources 5 <groupld:M@6</groupld:
. B <artifactId>M@6 Hibernate</artifactId:
» = JRE System Library [J25E-1.5] 7 <version>»@.8.1-SNAPSHOT</versionz
(= target

M pom.xml



> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracidn de Hibernate

¢, Como podemos importar nuevas librerias?

Etigueta dependecies y dentro de ellas definir las librerias que
necesitaremos

Tanto en Maven como en Gradle podemos incluir muchas librerias

Repositorio oficial de Maven
https://mvnrepository.com/artifact/org.hibernate/hibernate-core



https://mvnrepository.com/artifact/org.hibernate/hibernate-core

Para lanzar una Query a la BD

//Recueperar. los datos de la BD
tx = .ses33ion.beginTransaction();

Query query = session.createQuery("FROM Alumnc");
List list = query.list();
for(int 1 =8; i<list.size(); i++)

{
¥

System.out.println(list.get(i).toS5tring());



Mwmv |Eearch for groups, artifacts, categories | | Search

> EJ ERCICI ‘| Indexed Artifacts (18.3M) | Home » org.hibernate » hibernate-core

Q Hibernate Core Relocation

% y HIBER Hibernate ORM 5.0.0.Alpha6 release. See http://hibernate.crg/orm/releases/6.0
LS |I
'E il License
Crearun proy -=======
- Categories
) | Popular Categories " Tags
écomo pOden Aspect Oriented Used By 3,286 artifacts
Actor Frameworks
. Application Metrics
Ethueta depe| Build Tools Mote: This artifact was moved to:
necesrtaremos Bytecode Libraries org.hibernate.orm » hibernate-core » 6.0.0.Alpha6
Command Line Parsers

Cache Implementations

Tanto en MaVE Cloud Computing [ Central {223) ” Atlassian 3rdParty (4) ” Atlassian 3rd-P Cld (18) ” Spring Lib Release (1) ” Spring Plugins (4) l
[ Redhat GA {44) H Redhat EA (19) ” Imagel Public (2) ” ICM (5) ” TU-Darmstadt (1) H Grails Core {5) ” JCenter {23) l

Code Analyzers

_ EBI (3) || Geomajas (1) || EstPublic (1)
i . ] Collections
RepOSItOI'IO Ofl Configuration Libraries Version Repository Usages Date
httpS//mvn reD Care Utilities 6.0.0.Alphat Central i Aug, 2020
Date and Time Utilities 6.0.0.Alphas Central 1 Apr, 2020
[ ]
Dependency Injection
. v 6.0.x 6.0.0.Alpha4 0 Dec, 2019
Embedded SQL Databases
6.0.0.Alpha3 Central 0 Mov, 2019
HTML Parsers a -
HTTP Clients 6.0.0.4lphaz Central E Apr, 2019
I/O Utilities i — & 20
/ 5.4.23.Final 2 Nov, 2020
JPBC Extensions 5.4.22.Final 54 Sep, 2020
JDBC Pools ae
5.4.21.Final = Aug, 2020
JPA Implementations . -
1SON Libraries 5.4.20.Final Central 65 Aug, 2020
i . 31
VM Languages 5.4.19.Final E Jul, 2020
Logging Frameworks 5.4.18 Final Central 90 Jun, 2020



https://mvnrepository.com/artifact/org.hibernate/hibernate-core

> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracidn de Hibernate

¢, COmo podemans imnartar niievas lihrerias?

Etiqueta d¢
necesitare

Tanto en Vv

Repositori
https://mvr

| *M0D6_Hibernate/pom.xml &2

1= <project xmlns="http: /maven.apache.org/FOM/4.8.8"

2 xmlns:xsi="htip:/ Fwww.w3. org/ 2881/ XML5chema-instance”

3 xsi:schemalocation="http://maven.apache.org/POMN /4. 8.8 hitps://maven.opache.org/xsd/maven-4.8.8.xsd">
4 <modelVersion»4.8.8</modelVersions

5 <groupldrorg.Ilerna.m@6</grouplds

B <artifactId>Me6_Hibernate</artifactId:

7 <version»®.@.1-SNAPSHOT</versions

8

9=  <dependencies>

1e

11 <l-- https://mvnrepository.com/artifact/org.hibernate/hibernate-core -->
122 <dependency

13 <groupldrorg.hibernate</grouplds

14 <artifactIdrhibernate-core</artifactId:

15 <version»5.4.23.Final</versionz

16 </dependency:

17 </dependencies:



https://mvnrepository.com/artifact/org.hibernate/hibernate-core

EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear ficheros de configuracion para Hibernate

Opcion B: SIN USAR MAVEN



> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracidn de Hibernate

How to get it

Maven, Gradle...

Maven artifacts of Hibernate ORM are published to Maven Central and to Bintray.

You can find the Maven coordinates of all artifacts through the link below:

Zip archive

Direct download is available from
Sourceforge:

Download Zip archive O



> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracidn de Hibernate
En Eclipse:
Ayuda / Instalar nuevo software

Help
2 Welcome S Add Repository O X

! @

Help Contents
Search Mame: Hibernate Local...

Show Contextual Help

'/l Location: https:ﬂdc:wnload.jbDss.Drg,’jbDsstuulsfneonfstablefupdates}i Archive...

Show Active Keybindings... Ctrl+Shift+L
Tip of the Day

Tips and Tricks...

Cheat Sheets... @ Add Cancel

OK

Somoonmow R =

Sd
#

a3

m

Eclipse User Storage > B/
Perform Setup Tasks...

Check for Updates
Install New Software... URL:

Eclipse Marketplace.. https://download.jboss.org/jbosstools/neon/stable/updates/
About Eclipse IDE

Donate
Contribute

0 -—

e & SO




> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracidn de Hibernate
En Eclipse:

En el listado que aparece, seleccionamos Jboss Data Services Sevelopment / Hlbernate

Available Software i

Check the items that you wish to install.

Work with: | Hibernate - https://download.jboss.org/jbosstools/neon/stable/updates/ W Add... Manage...
| type filter text Select All
Version 2 Deselect All

Name
» [] 00 )Boss Application Server Adapters
» [ 000 JBoss Business Process and Rules Development
> []000 JBaoss Cloud And Container Development Tools
~ 00 JBoss Data Services Development
i§+ Hibernate Tools
» [] 000 JBoss Data Virtualization Development
» [] 000 JBoss Fuse Development
» []000 JBoss Integration and SOA Development v

5 000 ID~re BA-y e Coimeeat

51.4x20170413-1729

1 item selected

Details



& Install O x

Review the items to be installed.

Crear un p rOyeC Name Version Id
§- Hibernate Tools 5.1.4v20170413-1729 org.hibernate.eclipse.featur...

En Eclipse:

En el te

Size: Unknown

Details

@ <Back || Next> Finish Cancel




> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracion de Hibernate

En Eclipse:

1 Window Help
% New Window

ko > o |

n.apache. org/FOM/4.8. 8"
g/ 2881,/ XML 5chema-instance”

maven. apache . org/POM/4.8.8 https://maven.apache. org/xsd/maven-4.8.

— % Debus

A Editor >

=Y Appearance >
Show View
Navigation
Preferences

=

¢l-- https://mvnre
2 <dependency
<groupldrorg.h

{artl‘FactId>h1W

Customize Perspective...
Save Perspective As...
Reset Perspective...
Close Perspective
Close All Perspectives

B e L . T . T LR, R —

& Java Browsing

hibernate-core --»

% Open Perspective

4 Debug

Git

s Hibernate

&’ Java (default)

& Java Browsing

¥ Java EE

f!Java Type Hierarchy
‘.. JBoss

+ JPA

<=Plug-in Development
5 Resource

&“Team Synchronizing
& Web

X XML

Cancel




> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracidn de Hibernate
En Eclipse:

Folder

Creabe & i holder fesounde

Enfter or welect the parent Toldee

™ 'ﬁ MO6_HibernateSinMaven ProyertoHizemate!
» B JRE System Library [JavaSE-14] iy - ;-“ -
ke Ejcicnes
E Iib 3 = PrecriosSenicion

o k=t ProyecioHibennatel
y L Prusbatodiges
. . L= RirnatifSysbems Tem Wi
> @ mysgl-connector-java-8.0.19jar - CA\Users' [ oo
5 L2 RMISereertide
v & TemalSenRed
&* TemaliSockets

~ B\ Referenced Libraries

i

Fofder namee: | o]

Ahrarced >

v 2 ProyectoHibernatel

(8 src

» B JRE System Library [JavaSE-1.2]
v = lib

=1

ILERNA
Onliné

| £ antlr-2.7.7 jar

| & domdj-1.6.1.jar

@J gerenimo-jta_1.1_spec-1.1.1,)ar

@J hibernate-commons-annotations-3,
@J hibernate-core-53.0.7.Final.jar

@J hibernate-jpa-2.1-api-1.0.0.Final.jar
| £ jandex-2.0.0.Final jar

| & javassist-2.18.1-GA jar

@J Jboss-legging-3.3.0.Final.jar




> EJERCICIO PARA PRACTICAR

Crear un proyecto de configuracion de Hibernate

En Eclipse: P
Ve ot Soat Javwn Hutd Pam a5 e e ]
r Recouxe v !
Badders % Socurce wb Pogects B Ltarer ) Ovder and tipot
Fhleiute Settoug NJM(“”WWNMM~
} deva Code Stygle l 8 L Syt Lirary Devaid- 0] |
y Ses Corygeme | nmw a x !
e B .
v bl L Chaowrie Toe wihives 16 B¢ addnd 14 the buskd path )
e |07 - - |
Fawns Dok Settongy y & TrciciomMe ~|
Sercer y S Prceocleniccs
 Task Pepoomory v & Drapectatibenae
+ Vardaoon v >
Wit led |y 2,77 o
[y vl 161
Ly om0, s 11 |
L) st Coverars. wreertataon 5.0 ) Fovl e
(&) Meeate corr S8 T Pl jor
mMpll-'im
A0 Oder
wp-t ------- —
Ly oma-bogaeg 3305w } ooy |
A dlanpeh
@ N .4 E_I Connt
T T




>~ MAS CONFIGURACIONES

Ademas de Hibernate, ¢ necesitamos algo mas
para conectarnos ala BD en MySQL?

Conector JDBC para Maven — =l https://mvnrepository.com/artifact/mysql/mysgl-connector-java

Mwmv [Search for groups, artifacts, categories I | Search |

| Indexed Artifacts (18.3M) | Home » mysgl » mysqgl-connector-java
- / - MySQL Connector/]
% 'f M IDBC Type 4 driver for MySQL
o/
® o _— License
T e Categories
| Popular Categories | Tags
Aspect Oriented Used By 4,781 artifacts

Actor Frameworks

Application Metrics Central (81) || Jahia (1) || Redhat Ga (1) || Redhat ea (1) || 1M (20) |

Build Tools
. i Version Repository Usages Date
Bytecode Libraries
- 14
Command Line Parsers Pl - Oct, 2020
Cache Implementations 8.0.21 Centra 144 Jul, 2020

Cloud Computing 8.0.20

Centra 342 Apr, 2020
Code Analyzers

- .-.. L



>~ MAS CONFIGURACIONES

Home = mysgl » mysqgl-connector-java » 8.0.22

Ademas d | MySQL Connector/J » 8.0.22

M '31-:'|.‘
para ™ JDBC Type 4 driver for MySQL

Conector JDBC License ynnector-java
Categories
Organization Oracle Corporation
HomePage http://dev.mysgl.com/doc/connector-ifen/
Date (Oct 17, 2020)
Files jar (2.3 MB) | View All
Repositories Central
Used By 4,781 artifacts

Mawven ” Gradle ” SBT ” Ivy ” Grape ” Leiningen " Buildr l

¢l-- https://mvnrepository. com/artifact/mysgl/mysql-connector-Jjava --»

cdependency>
<groupldrmysql</groupld:
<artifactId:mysql-connector-java</artifactid>
<yersion»&.8.22</version>

</dependency>

Include comment with link to declaration



>~ MAS CONFIGURACIONES

Ademas de Hibernate, ¢necesitamos algo mas
para conectarnos ala BD en MySQL?

M *MO6_Hibernate/pom.xml 2

COﬂECtOI’ J D BC 1= <project wxmlns="http://maven.apache.org/POM/4.08.8"
2 xmlns:xsi="http:/ /fwww. w3, org/ 2601/ XM 5chema-instance”
3 xsiischemalocation="http://moven.gpache.org/POMN/4. 8.0 hitps://moven.apache. org/xsd/maven-4,8.8.xsd">
4 <modelVersion»4.8.8</moedelVersions

sgl-connector-java

5 <groupldrorg.Ilerna.m@6</grouplds

B <artifactId>M@86 Hibernate</artifactId:

7 <version»@.8.1-SNAPSHOT</version:

8

9=  «<dependencies>

1a

11 l-- https://mvnrepository.com/artifact/org.hibernate/hibernate-core --»
122 <dependency:

13 <groupldrorg.hibernate«</groupId:

14 <artifactId:hibernate-core</artifactId:

15 ¢version»5.4.23.Final</version:

16 </dependency>

17

18 <l-- https://mvnrepository.com/artifact/mysql/mysql-connector-java --»
192 <dependency:

pl:] <groupld:mysql</groupId:

21 <artifactId»mysql-connector-java</artifactId:
22 <version:»8.8.22</version:

23 </dependency>

24 </dependencies>

25

& </project:



>~ MAS CONFIGURACIONES

Creamos un fichero llamado: hibernate.cfg.xml y ainadimos la informacion de configuracion

~ 2 M06_Hibernate

v (8 src/main/java [ MO6_Hibernate/pom.xm X hibermate.cfgxml 2 [J] *Alumno.java

> I8 (default package]i <?uml version="1.8" encoding="utf-8"7>

: - : <!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC

= src/main/resources "-//Hibernate/Hibernate Configuraticn DTD 3.8//EN"

B src/test/java "http://hibernate.sourceforge.net/hibernate-configuration-3.0.dtd">

= src/test/resources = ¢hibernate-configuration:
» B JRE System Library [J25E-1.5] ol <session-factory>
» B Maven Dependencies <property name="dialect”>org.hibernate.dialecto.MySQLSDialect</property>
Y £ rc <property name="hbm2.ddl.auto":create</property>
LA !

<property name="r:annect'i.an.ur'L"bjdbc:mysql:;’fll?.ﬁ.@.l@(fpmperty>
= target <property name="connection.username”:root</property:
¥ hibernate cfgxml <property name="connection.password”:root</property:

M pomxml </session-factory>

</hibernate-configurations|



andre
Rectángulo
Aquí debería aparecer el nombre de la base de datos. Debería llamarse m06hibernate. Diapositiva 37.


>~ MAS CONFIGURACIONES

Llegados a este punto, nos faltaria definir cual va a ser el MAPEO de las clases con las que
vamos a trabajar y las tablas

En nuestro proyecto no tenemos todavia ninguna clase definida, por lo que iremos al proyecto
y definiremos la CLASE ALUMNO, con sus variables y constructores, los getters, setters y
toString() i} 8 ,

public class Alumno {

private int idAlumno;
private String nombre;
private int edad;

public Alumno() {

¥

public Alumno(int idAlumno, String nombre, int edad) {
super() ;
this.idalumno = idAlumnoj
this.nombre = nombre;
this.edad = edad;

¥

public int getIdAlumnc() {
return idAlumnog
;

public void setId&lumno(int idAlumnc’ {




>~ MAS CONFIGURACIONES

A partir de esta clase, vamos a crear nuestro fichero de configuracion para el Mapeo de la

clase Alumno en el proyecto con el que estamos trabajando

Nombre del fichero: alumno.hbm.xml

MNew
Go Into

Open in New Window
Open Type Hierarchy
Show In

Copy
Copy Qualified Name

Paste
Delete
Build Path
Source
Refactor

Import...
Export...

Refresh

F4
Alt+Shift+W >

Ctrl+C

Ctrl+V
Delete

»
Alt+Shift+5 »
Alt+Shift+T »

F5

0 ogmeselriRReee @ G

Java Project
Project...

Package

Class

Interface

Enum

Record
Annotation
Source Folder
Java Working Set
Folder

File

Untitled Text File

JUnit T Create a new file resou

=

Example...
Other... Ctrl+N
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>~ MAS CONFIGURACIONES

ILERNA
Onliné

En este fichero de configuracion usamos el DTD correspondiente para hacer el mapeo y
agregamos la configuracion para trabajar con la tabla Alumno

<?wml version="1.8" encoding="UTF-8"?»

<!DOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC
"-//Hibernate/HibernateMappingDTD5. 3/ /EN"
"http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-mapping-3.0.dtd">

= ¢hibernate-mapping:

=] <class name="4lumno” table="Alumnos" catalog ="m@chibernate™:
=] <id name="1id4lumno">

<column name = "id"/>
<generator class="increment"/:
<fids

<property name ="nombre"/:
<property name="edad” type ="integer"/:

</classs

</hibernate-mapping



>~ MAS CONFIGURACIONES

Anadimos este fichero alumno que acabamos de crear en el fichero de configuracion de
Hibernate mediante la etiqueta mapping y el atributo resource

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>

<!DOCTYPE hibernate-configuration PUBLIC
*-//Hibernate/Hibernate Configuration DTD 3.8//EN"
"http://hibernate.socurceforge.net/hibernate-configuration-3.8.dtd">

= <hibernate-configuraticon:>

=] <session-factory:
<property name="diaglect"rorg.hibernate.dialect.MySQL5Dialect</property:
<property name="hbm2ddl.aute">create</propertys
<property name="connection.url”>jdbc:mysql://localhost/m@6hibernate</property:
<property name="ceonnection.username”>root</property:
<property name="connection.password’ »></property>

<mapping resource = "glumno.hbm.xml"”/>

</session-factory:

</hibernate-configuration:



>~ MAS CONFIGURACIONES

Para poder ejecutar nuestro programa y comprobar que tanto Hibernate como el proyecto
funcionan correctamente, vamos a crear un metodo Main en el proyecto que arranque todo
este proceso.

Tendremos que definir en él las interfaces que comentamos al inicio de este punto
"Tenemos que tener xamp ablerto y andando, con los servicos de hittp y de apache levantado.

1= import org.hibernate.5ession;

import org.hibernate.SessionFactory;

import org.hibernate.boot.registry.5tandardServiceRegistryBuilder;
import org.hibernate.cfg.Configuration;

public class Main {

public static void main(String[] args) [

P Y

svatem.out.printlnl"INICIO DEL_ PROGRAMA. .. 15

P Y

sessionfactory, sessionfachory. = cig.buildsessionfactory(new StandardserviceRegistryBuilder().configurs
Session session = sessionFactory.openSession();
System.out.println("CONFIGURACION REALIZADA");

session.close();
sessionFactory.close();

SR T - R VR, B O EYIY R e T R R B R I S BV
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>~ MAS CONFIGURACIONES

Si todo ha ido bien, entre los mensajes de INFO veremos el siguiente:

nov. 84, 2828 1:81:42 P. M. org.hibernate.engine.jdbc.connections.internal.DriverManagerConnectionProviderImpl3PoocledConnections
INFO: HHH288115: Hibernate connection pool size: 28 (min=1)

nov. 84, 2828 1:81:42 P. M. org.hibernate.dialect.Dialect <init:>

INFO: HHH288488: Using dialect: org.hibernate.dialect.MySQLSDialect

nov. 84, 2828 1:81:43 P. M. org.hibernate.engine.transaction.jta.platform.internal.JtaPlatformInitiator initiateService

INFO: HHH288498: Using JtaPlatform implementation: [org.hibernate.engine.transaction.jta.platform.internal.NoJtaPlatform]
CONFIGURACION REALIZADA

nov. 84, 2828 1:81:43 P. M. org.hibernate.engine.jdbc.connections.internal.DriverManagerConnectionProviderImplfPoolstate stop
INFO: HHH1@@881@@8: Cleaning up connection pool [jdbc:mysgl://localhost/m@6hibernate]



>~ MAS CONFIGURACIONES

Para insertar datos en la BD

//Para insertar datos en la BD vamos a usar transactions

Transaction tx = sessicon.beginTransaction();
Alumnc a = new Alumno();

a.setNombre( "Alberto”);

a.setEdad(18);

session.save(a);

tx.commit(); //Hacemos el commit de la trapsaccion y habremes insertado
// log datos del primer regisiro de alumng




>~ MAS CONFIGURACIONES

Para lanzar una Query a la BD

//Recueperar. los datos de la BD
tw = seszion.beginTransaction();

Query query = session.createQuery("FROM Alumnc");
List list = query.list();
for(int i =8; i<list.size(); i++)

{
¥

System.out.println(list.get(i).toS5tring());



> Sirlgleton

Videotutoria 4 lle

Un Singleton es un patron de disefio capaz de
~ restringir la creacion de objetos
\\\ pertenecientes a una clase. Solo permite que -
'\\ haya una instancia por clase y un punto de //
acceso global.

l

Singleton Gracias al

-instance: Singleton
- singleton():
+ getinstance(): Singleton

: Qutput - PatronesJava (run)

£l objetec ha side creade

¥a existe el cbjetzec

Ya exisve el cbjetc

¥a existe el cbjeze

Ya existe el cbjeto

BUILD SUCCZSSFUL (zotal time: 1 second)

LKA




BASES DE DATOS OBJETO-RELACIONALES
BASES DE DATOS ORIENTADAS A OBJETOS



Una base de datos objeto-relacional (BDOR) es un tipo de BBDD que se caracteriza por
haber evolucionado del modelo relacional a la orientacion a objetos, convirtiéndose en una
base de datos hibrida, ya que usa las dos tecnologias.

Una base de datos orientada a objetos (BDOO) se caracteriza por representar la informacion
gue se guarda mediante objetos, tal y como se realiza en el lenguaje de programacion
orientado a objetos.



> BDOR Y BDOO

ILERNA
Onliné

- CARACTERISTICAS DE LAS BD OBJETO-RELACIONALES

« Crear objetos propios para gestionar un tipo de datos personalizado (instancia de un

0 bJ eto) Persona

CLASE

comert)
caminarf()

'dﬁrmir{} .
' Objetos

I

Javier Al_b_ert Dayana

0 28 31 Instancias
Masculino Masculino Femenino




> BDOR Y BDOO

ILERNA
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- CARACTERISTICAS DE LAS BD OBJETO-RELACIONALES

« Se puede disfrutar de los beneficios de la herencia (la relacion entre un tipo de objeto

mas general y otro mas especifico)

i

CUADRADO RECTANGULO



> BDOR Y BDOO

- CARACTERISTICAS DE LAS BD OBJETO-
RELACIONALES

De esta herencia surge la necesidad de
implementar el polimorfismo y la
reutilizacion de codigo

El Polimorfismo es capacidad que
tiene un objeto de actuar de una forma
o de otra en funcion de los parametros

gue recibe de entrada al ser llamado

FORMA

® Area
e CalculaArea())

T

CIRCULO ‘ RECTANGULO l | CUADRADO
* Area * Area * Area
e CalculaArea() * CalculaArea() e CalculaArea()



> BDOR Y BDOO

- CARACTERISTICAS DE LAS BD OBJETO-
RELACIONALES

» Este tipo de base de datos es la
ocultacion de datos de un objeto de
modo que solo se permita su
modificacion a partir de las operaciones
definidas por este objeto.

« Este concepto se conoce como

encapsulacion y sirve para proteger los

datos guardados



El lenguaje SQL es el lenguaje caracteristico para las operaciones con una base de datos

objeto-relacional.

Creado por IBM en 1989 y desde entonces se han ido realizando revisiones del lenguaje.

En su primera version, se definieron los siguientes puntos:

 Ellenguaje de definicion de datos (LDD): se definieron las instrucciones create,
alter y drop, que sirven para crear, definir o borrar bases de datos.

 El lenguaje de manipulacion de datos (LMD): establecieron las instrucciones de
gestion de tablas: select, insert, delete, update, commit y rollback.

« Ellenguaje de control de datos (LCD): establecieron todas las operaciones para

otorgar o revocar permisos: grant y revoke.

ILERNA]



« Posteriormente se afadieron nuevas caracteristicas:

* Nuevos tipos de datos, como DATE, TIMESTAMP, TIME e INTERVAL, y diferentes
tipos de string, como BIT, VARCHAR y NATIONAL CHARACTER.

« Cursores.

« Posibilidad de definir esquemas.

« Creacion de tablas temporales.

« Transacciones.

« Operaciones: union join, natural join.

* Nuevas operaciones para la definicion de datos: ALTER y DROP.

» Posibilidad de controlar los privilegios de los usuarios.

» Se aseguro que todos los estandares creados en el pasado o los que se crearan en el

futuro fueran compatibles los unos con los otros



ILERNA]

« Se realizan ciertos cambios y se afladen funcionalidades al lenguaje SQL para mejorar las
capacidades relacionales de este lenguaje para modelar los datos
* Nuevos tipos de datos:
« LOB (objeto de tamafio grande)
« CLOB (guarda largas cadenas de carcteres)
« BLOB (tipo de dato binario de gran tamano)
« Boolean: tipos de datos BIT (1 6 0)
« Array: guardar coleccion de datos en una columna de la tabla
« DIAS VARCHAR(10) ARRAY(8)

» Colecciones: almacenar colecciones enteras de datos (basicos y estructurados)



Se realizan ciertos cambios y se afiaden funcionalidades al lenguaje SQL para mejorar las
capacidades relacionales de este lenguaje para modelar los datos
* Nuevos predicados (expresion basica de SQL)
« DISTINCT: elimina registros repetidos de una consulta SQL
« LIKE: Para hacer una comparacion
» select * from estudiante where apellido LIKE ‘Garcia’;
« Cambio en semantica SQL
« Mas seguridad: con permisos y roles que tengan diferentes permisos
« TRIGGERS: objetos de la base de datos que ejecutan acciones al producirse un

evento

ILERNA]



OBJETQOS: Tipos de datos definidos por el usuario
Tienen una estructura y un comportamiento comun de datos de las aplicaciones
Categorias:
« Tipos de objetos (Object type)
« Tipos para colecciones (Collection type)
Representan una entidad del mundo real
Formados por:
« Atributos (de tipo basico o de un tipo definido por usuario)
« Meétodos: En PL/SQLo C



> USANDO OBJETOS EN SQL

« SINTAXIS

» Creacion de un Tipo de Objeto

-— Creacion de un tipo {(un objeto)

CREATE OR REPLACE TYPE DIRECCION AS OBJECT
{

CALLE VARCHAR2 (25), -- Tipoc texto

CIUDAD WVARCHAR2 (20},

CODIGO POST NUMBER({S) -- Tipc numérico

-

« Declaracion de un tipo que incluye otro en su interior

-— Creacidon de un tipo que incluya otro en 3u interior
I'CREATE OR REPLACE TYPE PERSONA AS OBJECT

CODIG0 NUMBER,

NOMBRE VARCHARZ2 (35),
DIEEC DIERECCION, -- Hacemos referencia al tipo de okjeto creado
FECHA MAC DATE -- Tipo fecha

anteriocrmente




> USANDO OBJETOS EN SQL

SINTAXIS

Declaracion de métodos

-- Cunando creamos un tipo podemos asignarle como campo un método (operacion)
[[CREATE OR REPLACE TYPE DIRECCION AS OBJECT

{

CALLE VARCHAR? (25},
CIUDAD VARCHAR? (20},
CODIGO POST NUMBER(5S),

f* Un procedimiento realizara una operacidn 3in retornar un resultado

En este casoc llamando a set calle el campo calle serd igual al parémetro C */
MEMBER PROCEDURE SET CALLE (C VARCHARZ),
J* Una funcion realizara una operacion v devolverd un resultado.

En e3te caso, retornard el valor del campo calle */
MEMBER FUNCTION GET CALLE RETUEN VARCHAR2 -- Indicamos el tipo de cobjeto a devolwer
) -




> USANDO OBJETOS EN SQL

« SINTAXIS

« Declaracion de métodos

—-— Por ejemplo, vamos & crear el cuerpo del tipo DIERECCION
I.CREATE OR EEPLACE TYPE BODY DIRECCION AS
—-— Procedimiento que da valor a la calle
IMEMBER PROCEDURE SET CALLE {C VARCHAR2) IS
BEGIN
CALLE:=C; -- Simplemente igualamos el campo al parametro
END;
-— Funcién gue devuelve 1 nombre de la calle
IMEMBER FUNCTION GET_CALLE RETURN VARCHAR2 IS
BEGIN
EETUBN CALLE; -- Devuelvo el campoc seleccionado
END;
END;



> USANDO OBJETOS EN SQL

« SINTAXIS
» Creacion de una tabla de objetos
« Se usan para almacenar los daots de los objetos en la base de datos

—-— Crec una tekla kasada en 1 ckjetoc FERSOHNL
CREATE TABLE ALUMNOS OF PERSONA (
CODIG0 PRIMARY KEEY —— Estaklezco la clave primaria

I

Para insertar los datos de una PERSONA que contiene un objeto DIRECCION

'GUADALAJRARA', 19005), '18/12/1931"):

"Juan Pérez', DIRECCION('C/ Loz manantiales 5°,
'"GUADATAJLRL", 19004), '18/12/1987');:

INSERT INTO ALUMNCS VALUES (1,
"Julia Brefa', DIRECCION('c/ Los eapartales 257,

INSERT INTO ALUMNOS (CODIGO, NOMBRE, DIREC, FECHA NAC) VALUES (2,



> USANDO OBJETOS EN SQL

« SINTAXIS

Referenciar campos de la direccion de una persona, en acciones como consultar,

eliminar o actualizar datos

-— 3ELECT & todos los campos con una condicion de ciudad de Guadalajara
SELECT * FROM ALUMNOS A WHERE A.DIREC.CIUDAD="GUADALAJARL':

—-— SELECT & campos en concreto de PERSOHNAR

SELECT CODIGO, A.DIBEC FROM ALUMNOS A

-—- SELECT & métodos definidos en objeto DIRECCICN

SELECT NOMBRE, A.DIREC.GET CRALLE({) FROM ALUMNOS A;

-- Consulta de actualizacidn

UFDATE ALUMNOS A
SET A.DIREC.CIUDAD=LOWER (A.DIREC.CIUDAD)
WHEREE A.DIREC.CIUDAD="GUADATRARJRARR':

—— Consulta de borrado
DELETE ALUMNOS A WHERE A.DIREC.CIUDAD="guadalajara';




> USANDO OBJETOS EN SQL

VARARRAYS
« Son arrays de un tipo de objeto y de un tamafo definido por nosotros
» Sise a actualiza un campo de un array con varias posiciones, debemos volver a
guardar también las otras posiciones

« Lo vemos con un ejemplo:




> USANDO OBJETOS EN SQL

VARARRAYS

-— Crep un array de tres posiciones de cadenas de texto con mMaX. NUEVE CAracteres
| CREATE TYPE TELEFONO AS VARRAY (3) OF VARCHARZ (9);

-- Hago un nuevo tipo incluyendo el wvarray anterior

CREATE TABLE AGENDA

{

HOMBRE “VARCHARZ (15},

TELEF TELEFOHNO

)z

—— Para realizar inserciones llamaremos al constructor del varray.

-- Hay gue tener €n cuenta gque no hace falta pasarle tres teléfono3a, pero

-- 31 queremos afiadir un segundo telefono més tarde, deberemos volver a e3cribir todos

—— los anteriores
INSERT INTO AGENDA VALUES ("MRNUEL', TELEFONO({'&5600887&",'927986655","6€39883300"))
INSERT INTO AGENDA (NOMBEE, TELEF) VALUES ('"MRRTA', TELEFONO({'&4950082007")):

—— Las consultas funcionan como 31 llamasemos a propiedades de tipos

SELECT A.TELEF FROM AGENDA A;

SELECT A. NOMBEE, A.TELEF FROM AGENDR A;

—— Este e3 el problema de los wvarrays antes mencionado

—-— Para actualizar un wvarray, hay que wvolver a escribir todos los campos que lo componen
UPDATE ARGENDR SET TELEF = TELEFONO({'649500200', '659222222")

WHERE NOMBRE="MARTA"':




> USANDO OBJETOS EN SQL

« VARARRAYS

-— Vamds3 a CEEear un cursocs para sacar la taebla por pantalla
SET SEEVERQUTPUT OH -- Activeo la salida de texto

DECLARE
CUOBRS0OR C1 IS5 SELECT * FROM AGENDA; -- Crec el curscr para la agenda
CAD VARCHAR2 (50); -—- ¥ una cadena que concatense el texto

BEGIH

FOE I IN Cl LOOP -- Inicio recorrido del curscor
DBEMS OUTPUT.FUI LINE(I.NOCMBRE || ', Namerc de Teléfoncs: ' || I.TELEF.COUNT); —-- Escriboc la cabecers:

CAD:="#*"; —— ¥ un separador
FOR J IN 1..I.TELEF.COUNT LOOP -- Bucle gue recorra los telefonos que e3tén pacritos
CAD:= CAD || I.TELEF{J) || "*'; -- ¥ losz concatens

END LOOP; -- Fin de bucle
DBMS OUTPUT.PUT LINE (CAD); -- Imprimo la cadena
EHND LOOP; -- Fin del cursocr
END; -- Fin programa
-— Procedimiento para hacer insercidén pasando los campos de nombre y varray de telfs.
CREATE OR EEPLACE PROCEDURE INSERTAR AGENDA (N VARCHARZ, T TELEFOND) AS
BEGIN
INSERT INTO AGENDA VALUES(N,T); -- Insercion normal llamando & los tipos

END;

-— ¥ la insercion metiendola también dentro de un cuerpo

BEGIN
INSERTAR AGENDA('LUIS', TELEFONO('349009377')):
INSERTAR AGENDA ('MIGUEL', TELEFONO('949004020", '678905400%));
COMMIT;

EHD;



- HERENCIADE TIPOS
« La herencia de tipos funciona igual que la herencia de objetos
 Ejemplo:
* Objeto base, por ejemplo ANIMALES
« Caracteristica: VIVIR
» Clases Heredadas: los tipos VERTEBRADOS e INVERTEBRADOS, que ademas de
sus propiedades llevaran incorporada la de VIVIR del tipo que han heredado. Y a su
vez estos pueden ser campos que hereden otros subcampos.
« MAMIFEROS heredara de VERTEBRADOS

« Clase final: (tras varias herencias) PERRO



-— S define el tipo persona
CREATE OR REFLACE TYPE TIFO_FERSONA AS OBJECT (

> USANDO OBJETOS EN SQL DNI VARCHARZ (10),
NOMBRE VARCHARZ (25),

FEC HAC DATE,

MEMBER FUNCTION EDAD RETUEH NUMBEE,

FINAL MEMBER FUNCTION GET DNI RETUEN VARCHARZ,
MEMBER FUNCTION GET NOMBEE RETUERN VARCHARZ,

« EJEMPLO CLASE PERSONA igiBer PROCEDURE VER_DATOS

)} HOT FIHAL

-— Cuerpc del tipo persona
CREATE OR BEFPLACE TYFE BODY TIPO FERSONA AS
-— Funcidn que calcula la edad
MEMEEE FUNCTION EDAD EETUEN HUMEER IS
ED NUMEER:
BEGIN
ED:=T0C CHAR (SYSDATE, 'YYYY') - TO _CHRR(FEC HaC, '"YYYY');
RETUEN ED;
EHD ;
—-— Devuelwe el DNI
FINAL MEMBER FUHRCTION GET DNI EETUERN WVARCHARZ I3
BEGIN
RETUEN DNI:
EHD ;
—— Devuelve el nombre
MEMBER FUNCTION GET NOMBEE EETUERN VARCHARZ I3
BEGIN
RETUEN MOMBEE;
EHD ;
—— Imprime los datos de e3a persona
MEMBER FROCEDURE VER DATOS IS
BEGIN
CBMS OQUTPFUT.PUT LINE(DHI || "*' || HNOMBEE [| "*' || EDAD());
END;
END; -- Fin Cusrpo



> USANDO OBJETOS EN SQL

« EJEMPLO CLASE PERSONA
« Ahora creamos la CLASE ALUMNO
« Hereda de PERSONA

—-— 3e define el tipoc alumnc

—— Under tipo & heredar e3 la forma de indicar de que tipo
-- 3e recibird la herencia

CREATE OR EEPLACE TYPE TIPO ALUMNO UNDER TIPO PERSONA (
CURSO WVARCHARZ (10},

NOTA FINAL NUMBER,

MEMBEE. FUMCTION NOTA EETURN HUMBEE,

—— Sobrescribimo el procedimiento VER DATOS

-- del tipo persona. En tipo alumno cambiarsd
OVERRIDING MEMBER FROCEDURE WER DATOS

-

—— Cuerpo del tipo alumnao
CREATE OR EEPLACE TYPE BODY TIPO ALUMNO AS
-— Devuelve la nota final
MEMBEE. FUMCTION NOTAZ RETUEN HUMBEE IS
BEGIH
EETUEN NOTA FINAL;
EHD;
-— Nuewva veraitn de ver datos
OVERRIDING MEMBER FROCEDURE VER _DATOS IS
BEGIH
DBMS OUTPFUT.PFUT LINE(CURSC || '*' || NOTA FINAL):
EHND;
EHD;




IR |
> USANDO OBJETOS EN SQL SET SERVEROUTPUT ON; -- Activo salida por pantalla

DECLARE
Al TIPO ALUMNO:=TIPQ ALUMNO (NULL,NULL, NULL, NULL, NULL) ;
A2 TIPO ALUMNO:=TIPO ALUMNO('S71234533&', 'PEDRO','12/12/1996', 'SEGUNDO', 7);
NOM Al.NOMBRERTYPE;

- EJEMPLO CLASE PERSONA NI AL DNTSTIRE:

NOTAF Al .NOTA FINALETYPE:

 Ahora creamos la CLASE ALUMNOgz:1y

« Hereda de PERSONA EE;FT;MD
Al NOMBEE:="JUAN":
Al.FEC HAC:="'20/10/1997";
R1.VEER DATOS;
NOM :=A2.GET_NOMBRE () ;
DNI:=A2.GET DNI({);
HOTAF :=A2 .HOTA() ;
A2.VER DATOS () ;
DEMS_OUTEUT.PUT LINE(A1.EDRD{});
DEMS_OUTEUT.PUT LINE{A2.EDRD{));

END

-- La creacidon de tabla & insercién de elementos no difiere de lo que va sabiamos
CREATE TABLE TALUMNOS OF TIPO ALUMNO (DNI PRIMARY EEY):

INSERT INTO TALUMNOS VALUES ('8712345334', 'PEDRO','12/12/193%&", 'SEGUNDO', 7):
INSERT INTO TALUMNOS VALUES ('809004534B', "MANUEL','12/12/1557', 'TERCERO', B):

-— Y las consultas de campos tampoco

SELECT * FROM TALUMNOS;

SELECT ONI, NOMBRE, CURS0, NOTZ FINAL FROM TALUMNOS;

SELECT P.GET DNI(), P.GET NOMBRE(), P.EDAD(), P.NOTA() FROM TALUMNOS P;



BD XML



>~ Elementos de un documento XML

Ejemplo

Raiz
Elemento

Texto

Atributo

Comentario

Espacio de

Raiz del arbol
Cualquier elemento

Caracteres entre
las etiquetas

Propiedades
anadidas a los
elementos

Texto no

procesado

para proporcionar
elementos y atributos con

/

<alumno></alumno
>
Alvaro

modulo=“"mo06”

<l— Comentario -->

Xmins="www.prueb



>~ Documento XML

1
2
3
4
5
B
-
8
.

1@
11
12
13
14

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"' 2>

"-//Hibernate/HibernateConfigurationDTD//EN"

TﬁlDDCTTPE hibernate-configuration PUBLIC

ILERNA
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Wrm— ESDACI0S de Nombre

"http://www.hibernate.org/dtd/hibernate-configuration-3.0.dtd">»

Eﬁhibernate—cnnfiguratinn}
= <session-tactory:

- </session-tactory:

-</hibernate-contiguration:

<mapping resource="alumno.hbm.xml" />

Atributos

<property name="hbm2ddl.auto">create</property:

<property name="connection.url">jdbc:mysqgl://127.0.0.1:3360/md6</property:>
<property name="connection.username”>root</property>

<property name="connection.password">secret</property:

Texto

<property name="dialect">org.hibernate.dialect.MySQL5Dialect</property:

G EHIQUETAS



>~ Documento XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<Ilerna>
<Ciclos>
<Ciclo abreviacion="DAM">
<Nombre>Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma</Nombre>

<Modulos>
<Mo1>
<Alumnos>
<Alumno>
<nombre>Pablo Garcia</nombre>
</Alumno>
<Alumno>
<nombre>David Perez</nombre>
</Alumno>
</Alumnos>
</Mol>
</Modulos>
</Ciclo>
</Ciclos>

</Ilerna>



> Persistencia en BD Nativas XML

Las bases de datos basadas en XML se diferencian del resto ya que su unidad minina
sera el mismo documento XML. Los cuales XML no han de almacenarse
necesariamente en formato de texto

Ventajas

» Acceso y almacenamiento en formato XML

* Motor de busqueda de alto rendimiento.

» Sencillez al afadir nuevos documentos XML.
» Datos heterogéneos.

» Hacer b""'usquedas muy rapidas

Inconvenientes:

» Complicacién al indexar documentos para realizar busquedas
(datos heterogéneos).

* No ofrece funciones de agregaciones. ( en SQL tenemos SUM,

/ COUNT, AVG)

* Almacenamiento como documento o nodo; resulta complicado
formar nuevas estructuras.




> Persistencia en BD Nativas XML

Son bases de datos, y como tales soportan transacciones, acceso multi-
usuario, lenguajes de consulta, etc.

Estan disefnadas especialmente para almacenar documentos XML



> Persistencia en BD Nativas XML

eXist es un SGDB libre de cddigo abierto en el que se almacenan datos XML con un motor de BD,
escrito en Java que es capaz de soportar los estandares de consulta:

. - lenguaje basado en rutas de XML y se utiliza para navegar de forma jerarquica en un XML,
considera un documento XML como un arbol de nodos

. - Lenguaje de consulta de documentos XML,
. - Transformaciones XSL (de XML a otro diferente)

eXist almacena los documentos en colecciones y ademas estas podran estar anidadas.
Cada coleccion seria una carpeta y los documentos XML dentro de ellas.



> Persistencia en BD Nativas XML

<xsl:value-of>
Title:$name
Date:$curdat
</xsl:value-o

Documento XML Hoja de estilo XSLT Procesador XSLT Resultado

El lenguaje XSLT describe un lenguaje basado en XML para transformar documentos XML a
cualquier otro formato

Usaremos XSLT para transformar documentos entre esquemas XML que permitan su
procesamiento por distintos sistemas.

También utilizaremos XSLT para transformar documentos XML en HTML, WML, o cualquier otro
formato que facilite su presentacion en la pantalla de un ordenador o en impresora.

La transformacion de XML a HTML es el principal uso que se hace de XSLT




> |nstalacion eXist

Para descargar la ultima version de la base de datos:

e;v,:sﬂ) About » support  Community »

Vitamins for
your Applications

Try the all-in.e

€ solutio
building.

r application

http://exist-db.org/exist/apps/homepage/index.html

‘&

t Stable Release

Docker Images Viaven Artifacts

b 4

Version 5.2.0

Nightly Builds

&

Y por ultimo ejecutamos el archivo .jar y siguiendo el asistente. Atencion del directorio
de instalacion y el password del administrador (recomendable poner admin)

Downloads

@ exist-distribution-5.2.0-unix.tar.bz2
Size: 164.69 MB

sha256:
S5ed4e29746%e6e3f302c8805d9cd09c6M9d5f76cde ] 4e6e117e9a668205dff

@ eXist-db-5.2.0.dmg
Size: 166.52 MB

sha236:
16d20b665a68ba30090dbec1f47ad 3ec20a73781af9650359f0790e9a5874142

% exist-distribution-5.2.0-win.zip

Size: 164.87 MB

shal36:
9202c4fe2e8Baad4ebofticach50280f8530e24126828990caa%e428157136cd

@ exist-installer-5.2.0.jar

v5.2.0

3h17eTc4f50debed2105234d4339a65886C T5acec0303b56b640ca0653MEeTh

Size: 164.75 MB


http://exist-db.org/exist/apps/homepage/index.html

> |nstalacion eXist

Para descargar la ultima version de la base de datos: http://exist-db.org/exist/apps/homepage/index.html

;Como quieres abrir este archivo?

Seguir usando esta aplicacién

& OpenJDK Platform binary

 —

—

Si nos aparece este aviso,elegimos la opcion
Otras opciones OpenJDK Platform binary y aceptamos

- WIinRAR archiver

MNuevo

E Buscar una aplicacién en Microsoft Store

Maés aplicaciones v

Usar siempre esta aplicacién para abrir los
archivos jar

Aceptar

Y por ultimo ejecutamos el archivo .jar y siguiendo el asistente. Atencion del directorio
de instalacion y el password del administrador (recomendable poner admin)


http://exist-db.org/exist/apps/homepage/index.html

> |nstalacion eXist

3 IzPack - Installation of eXist-db - O x
. " E:f
‘e
e e

s, exstdb

Welcome to the eXist-db 5.2.0 Installer!

For more information about eXist-db, visit
http:/ /www.exist-db.org!

(M ade with IzPack - http:ilizpack.orgl)

|| Step 1 0f 9

Pantalla de bienvenida. Pulsamos Next

1 IzPack - Installation of eXist-db

On Windows Vista and Windows 7, please do not install eXist-db into the 'Program Files' directory unless
ou have deactivated UAC or plan to always run exist-db in privileged mode.
h Select the instzllation path:

|C:\eX\st—db " r,! Browse... |
(M ade with IzPack - hitp:/lizpack.org/)
] Step 2 of 9 | 2 previous | I B Next | | € quit ‘

Indicar la ruta donde queremos instalar eXist.
Dejamos c:\exist-db
Confirmamos y pulsamos Next

Message x

@

Confirm selected directory:
CheXist-db

‘ ‘ Cancel ‘

B8 IzPack - Installation of eXist-db

Y Set Data Directory

Please selecta directory where eXist-db will keep its data files. On Windows, this
should be outside the 'Program Files' directory. Please make sure eXist can write to
the directory itis installed in.

Data dir: ‘C:\exwt—db\dam

| | Browse...

(M ade with IzPack - hitp:i/izpack.org/)

e

él Previous | | I$ MNext | ,_0 Quit |

Indicar la ruta donde queremos guardar los
datos de eXist

Dejamos la ruta C:\eXist-db\data
Confirmamos y pulsamos Next



> |nstalacion eXist

3 IzPack - Installation of eXist-db - O x

Set Admin Password

o . .. . Please enter a password for user 'admin’, the database administrator:
e Enter password: || |

Retype password: | |

(M ade with IzPack - http://izpack.org/)

I o 5

‘ @Pre’wous H @Next H_OQu\t |

Nos pide un usuario y una contrasefia para el
administrador de eXist

Usuario: admin

Contrasefa: root (por ejemplo)

.Pulsamos Next

¥ 1zPack - Installation of eXist-db - m| X
® Select the packages you want to install:
'.. ... Q Note: Grayed packages are required.
.. . Server 171,74 MB
. Apps 11,17 MB
+ @
o @ ®

[ Description
Totzl space required: 182,91 MB
Available space: 289,24 GB

(M ade with lzPack - http:/iizpack.org/)

| @Prewous “ I$'Next || °Qu\t |

Elegimos lo que queremos instalar, en nuestro
caso, el servidor y las aplicaciones.
Pulsamos en Next con todo marcado

F3 I1zPack - Installation of eXist-db — O *

{%} Package instzllation progress:
C:\eXist-db\lib\batik-xml-1.12 jar

[ e
Overall installation progress:

| 1713

(M ade with lzPack - http://izpack.orgl)

* Previous * Next . Quit

Hace la instalacion del servidor de BD nativo
Esperamos a que termine la instalacion y
pulsamos Next



Instalacion eXist

1 IzPack - Installation of eXist-db — ] X
s e Processing
'.. .. Setting admin password...
o .. ... "3 1zPack - Installation of eXist-db - O X K IzPack - Installation of eXist-db - O X

&

[=] setup Shortcuts

L [
.9 L
Create shortcuts in the Start Menu .. [ ] .
D Create additonal shortcuts on the deskiop [ ] . . {nStaIEtlor'e:PT_z:fted
aunching eXis

[ Launch on starup . .

et e B (i i i ... . [ ] Qn Windows and Lipux, use the eXist-db start menu item or deskmp
P S . ] icon for launching eXist-db. On Mac 0S, double-click the eXist-db.app icon

SR ~ e e inside the folder in which eXist-db is installed.

7-Zip () Current user

Accessibility . _ . .
Accessaries ® all users You can also launch eXist-db by double-clicking on start.jar or by calling
Administrative Tools "java —jar start.jar® on a command line.

Android Studio

AnyDesk Launching eXist-db in one of these ways will display a splash screen while
Apache NetBeans starting up the database. After startup, you wil find an eXist-db icon in
Filezilla FTP Client your system tray/menu bar. Click (Windows and Mac OS) or right-click

(W ade with IzPack - http://izpack. org/) Eio::\)pna?dbls?pport (Linux) on the icon to get a popup menu with further options.
'* Previous * Next Java Development Kit )
. e eXist-db XML Datzbase | | Default
Procesa la configuracion, esperamos unos
¥ 1zPack - Installation of eXist-db - m} X (M ads with IzPack - hitp:/fiz pack orgf)

| drevos | [[Bpven || @our | (Wade with IzPack - http://iz pack. org/)

Processing
22 |
et comas it AsSoTUTELY o mRENE A Configuramos aspectos como accesos directos Instalacion Finalizada

This is free software, and you are welcome to redistribute i

under certain conditions; for details read the license file. en el ESCritoriO, etc. PUIsamOS Quit
Connecting to database... Pulsamos Next

Using config: C:\eXist-db\etc\conf.xml
Connected :-)

Changed admin password OK!
shutting down database. ..

WARNING: An illegal reflective access operation has occurred
WARNING: Illegal reflective access by org.exist.storage.Bro
WARNING: Please consider reporting this to the maintainers
WARNING: Use ——illegal-access=warn to enable warnings of fur
WARNING: All illegal access operations will be denied in a £

< >

(M ade with IZPack - http:i/izpack.org/)

o previous




> Primeros pasos con eXist ILERNA
Onliné

|#| eXist-db Configuration *

It seems you are starting eXist-db for the first time. Please configure your memaory settings below.

¥ [ = .
Database o )

L] After startup, use dashboard or Java client to set a password for admin (empty by default).

. - i ’ ..... Java Memory
La primera vez que iniciamos eXist, nos aparecera *e o

Memory usage: 75 free/4048 max mb

esta ventana de configuracion: in Memory ba

Memory seltings only become effective after restart
and only apply when eXist-db is started via the system

Max Memory 204817 tray launcher.
* Cantidad de recursos que queremos que se
Caches
dedique a eXist (de memoria y de caché) General Cache 256} Total cache size shioukd not exceod 113 of max memory
Collection Cache 64— :I:e i:sl‘:;)il;abaﬂvz:ore an avall . Inese sizes
* Laruta de datos (si la cambiamos en la _
Data Directory
instalacion, usar la misma que pusimos S [e— e o
data in it).
* Los puertos que vamos a usar: Jotty ports
" - HTTP Port 8080— Setthe ports used by the integrated web server.
e Puerto HTTP: 8080 (si hay otro servidor <51 port Baga[] Please make sure those port are notused by other

corriendo, debemos usar otro)

e Puerto SSL: 8443



> Primeros pasos con eXist

|#| eXist-db Configuration *

Confirm Data Directory #

mory settings below.

- - . . . Imin (empty by default).
& The specified data directory already contains data. Do you want to use this? Data will not be removed.

La primera vez q OK Cancel
esta ve nta Nna de LulLIIguUl (P-“I LI —== —w s . e e s SR AT S o s 1o s s sy ofddET MEMOTY Selngs only pecome effective after restart
) B }{ only apply when eXist-db is started via the system
nstall as servicer launcher.

* Cantidad de recursos!

dedique a eXist (de ':@'

It is recommended to run eXist-db as a service on Windows.

. . . | cache size should not exceed 1/3 of max memory
Not doing so may lead to data loss if you shut down the computer before eXist-db.  ss you have more than 2B available. These sizes

n megabytes.

g La ruta de datos (SI la Would you like to install the service?

InSta IaC|O,n, usar Ia m" 1'I"E.‘5 No iging the data directory will create an empty

base in the new location (unless there's already
| im it).

° Los puertos que vamos a usar:

Ants &

" 8080— Setthe ports used by the integrated web server.
> Puerto HTTP: 8080 (S| Service insta"ed and started 8443~ Please make sure those ports are not used by other

processes.

. Service installed and started
corriendo, debemos u

OpenJDK Platform binary

e Puerto SSL: 8443



Primeros pasos con eXist . )
¥ se abrird esta ventana. Introducimos |a

contrasefia y pincharemos en Connect

Una vez instalado, en el area de notificaciones

tendremos un icono de eXist. . eXist 5.20 Database Login X
=. e Nombre de usuario: |admin |
e®_o0
L . * Contrasefia: || |
Para empezar a trabajar, haremos clic con el boton ,o...
, ) 2° . [ ] Conexién: Remote w
derecho sobre él y seleccionaremos Open Java ¢ -
. . URL: |xmIdb:exist:hflocalhost:S[}B[}fexistfxmlrpc
Admin Client ——
Start server Favoritos
Stop server Grabar

System Configuration
Install as service
Uninstall service

Show services console

Show tool window

Open Dashboard
Open eXide

Open Java Admin Client
Open Monitoring and Profiling

Close Connect

Open exist log

Quit (and stop server)




> Primeros pasos con eXist

# Cliente de Administracién eXist - O >

Fichero Herramientas Conexion Opciones Ayuda

A DO TE & LM

’ . . .’ Recurso Fecha Propietario Grupo Permisos
Asi se nos abre el cliente de administracién para aooe 2001116 21:1... |syTEM . i
system 2020-11-16 20:5... [SYSTEM dba CrWHr-¥r-X

eXist.

type help or ? for help.
exist:/db> |

Cliente de Administracion de eXist coneciado - admin@xmldb: existz//localhost 8080/ existyxmirpc




> Primeros pasos con eXist

&

eAlst-adb

Database

También tenemos otras formas de abrirlo, como es el caso de haber arrancado la base de datos. Entonces
se podra iniciar directamente desde el navegador escribiendo en la

barra de direcciones:
http://localhost:8080/exist/

A la hora de realizar consultas y de trabajar con las beees oo

B N
* Desde el eXide (Open eXide ‘ Trg®" , H- &
(Op ) e;.-‘:.-.,ISfdb -
q . Backup Coliections
= - + Desde el dashboard (Open dashboard) - )
% .0" ...0. ... aﬂ b ﬁ
exde é—; T
« Desde el cliente java (Open Java Admin Client) sweceype S & 95 7T
XQuery Proﬁ(lihrllgr:::.;;z)(lsl
N ..’ - T
c,.‘.. e .

Package Manager Shutdown XQuery Function
Documentation



o1 W

Desde el cliente java (Open Java Admin Client)

}’: eXist 4.4.0 Database Login

Nombre de usuario: |adm in

2 |
LT ®
e®_0
() . [ Contrasefia: [sanns| |
o ... o
@ .
O cowun  [remoe 7]
L) [ ]
URL: |xm|db:exist:fﬂocalhost:snsmexi stmlrpc
[]ssL

Favoritos

| Close || Connect

El cliente es la herramienta que utilizaremos a lo largo del
tema para hacer consultas. El cliente nos pedira la conexion,
con el usuario y la contrasefia y hay que asegurarse de poner
bien la URL



> El cliente de administracion de eXist

# Cliente de Administracion eXist - O X
Fichero Herramientas Conexion Opciones Ayuda
Una vez conectado el usuario se muestra AR DLW |6 LN
r . . A Recurso Fecha Propietario Grupo Permisos
la ventana del Cliente de Administracion S e e

eXist, donde se podran realizar todo tipo

. ﬁ
de operaciones sobre laBD.

1. Creacioén y borrado de colecciones.

2. Incluir y eliminar documentos a las colecciones.
3. Modificar documentos.

4. Creacidn de copias de seguridad y restauracion de las mismas. e petp ok 7 tox e
5. Administracion de usuarios.

6. Realizacion de consultas Xpath.

7.Navegar por colecciones y escoger un contexto a través del
cual se ejecutaran las consultas.

Cliente de Administracidn de eXist conectado - admin@xmldb:exist://localhost:8080/exist/xmirpc

Si se hace doble clic en un documento este se abrira, y también se podran realizar cambios
en ellos.

Al pulsar sobre el icono de los prismaticos se abrira una ventana llamada Didlogo de consulta, desde la cual

se pueden realizar consultas en la parte superior vy, tras pulsar en el botdn Ejecutar, aparecera el resultadode
16 dicha consulta en la parte inferior. Las consultas realizadas pueden ser guardadas en archivos externos.




s El cliente de administracién de eXist

16

}-‘; Cliente de Administracion eXist

Fichero Herramientas Conexion Opciones Ayuda

AP DOTE & & QM

Afiadir un de las copias
documento | de seguridad

Eliminar un
documento

Recurso ech Fropietario Grupo Fermisos
apps 18-11-12 16:3... [5YSTEM dba CIWXT-3r-X%
system 18-11-12 12:1... [5YSTEM dba CIAWXr-Xr-X
Crear :
Coleccic Ejecutar una
POllEEElT Configuracion  consulta

type help or ? for help.
exist:/dbe

Cliente de Administracion de eXist conectado - admin@xmldb:exist://localhost:8080/exist/xmlirpc

u ERNA
|:| }{ On|irle




Para crear una coleccion nueva (una BD):

* (Cliceniconocon*

e Le damos un nombre a la nueva

coleccion

# Cliente de Administracion eXist - O

Fichero Herramientas Conexion Opciones Ayuda

A DO TE & d S8

Recurso Fecha Propietario Grupo Permisos
apps 2020-11-16 21:1... |SYSTEM dba CIWXT-Xr-X
system 2020-11-16 20:5... |SYSTEM dba CIVWXT-XT-X

Input X

|®) Por favor, introduzca el nombre de la nueva coleccion
: |pruebaMOE- |

| oK | | Cancel

1

|

[E- I R - N

1@
11H
12
13
14
15
16
17

Guardamos un nuevo fichero en esta

coleccion: ejemploPurchase.xml

<?xml version="1.8"2>

<PurchaseOrder PurchaseOrderNumber="99503" OrderDate="1999-10-20">

<Address Type="Shipping">
<Name>Ellen Adams</Name>
<Street>123 Maple Street</Street>
<City>Mill Valley</City>
<State>CA</State>
<Zip»>10999</Zip>
<Country>USA</Country>

</Address>

<Address Type="Billing">
<Name>Tal Yee</Name>
<5treet>8 Oak Avenue</Street:
<City>01d Town</City>
<State>PA</State>
<Zip>»>95819</Zip>
<Country>USA</Country>

Para agregarlo, pinchamos en el
icono con el +y seleccionamos el
archivo xml|

}‘; Almacenando ficheros ... — O
Almacenada:

Directorio: |

Cargando fichero: |ejempIoPurchase.me

Tamafio: 2K

Progreso: |
~Messages

A

Y asi h

Cerrar

abremos importado la

informacion



& Didlogo de consulta - ¥ Didlogo de consulta e 4
| & [‘g | [y % @ & |& E’“"‘“’! W octerer it & [—EI E ‘ ) % ﬁ |& |$ Emuhf| W oetere ba
Consulta de entrada:
Historah | 5. [PurchaseOrders/PurchassOrdar(2] Hidur'ﬂ.l lfP\.m:lu-Dlﬂcrseru
L fPurchaseOrders/PurchaseOrder[2] L /PurchaseOrders/Purchaselrder/Address ”~
L4 ]
vllicdrlrnﬁr 100 Contexto: [dbyprushahiDs vm . ~‘—
S st e —
¥ML  Traza
OrderDate ="1999-18-22" > 19 | Street>456 Main Street</Street> =
25 {Address Type=" Sh:ppmg' » !'- ¢City»Buffalo</City>
3 <Name>Cristian Osorio</Name:> , , CState:N\"’-Etate:
! <Street>456 Main Street</Street: A r‘t d d N I Sp It t
L getee i e partir de aqui, ya podriamos rgalizar: s.consultas que necesitemos.
8 <StaterNY</State> 24 </Address>
7 <Zip»98112</Zip> 255 <Address Type="Billing" >
<Country>USA</Country> . 26 ¢Hame >Cristian Osorio</Name>
</address> Usaremos |enguaje xPath 27 ¢Street>4se Main Street</Street:
<Address Type="8illing" > 2 «City»Buffaloc/City>
<Hame>Cristian Osorio</Name:> 2 ¢State>NY</State>
<Street>456 Main Street</Street> 3 <Zip>98112</Zip>
<City»Buffalo</City> 3 ¢Country>USA</Country>
<State»Ny</State> 32 </Add~pss>
<Eip»98112</Zip> 33ig <Address Type="Shipping" >
<Country>USa</Country> 3 ¢Mame »Jessica Arnocld</Name:
{/Address> 35 <Street»4855 Madison Aved/Streets
<Deliveryhlotes »Please notify me before shipping. </DeliveryNotes > 3 <City:Seattle</City>
«ITtems » 37 cState W,/ State>
2 <Item PartMumber ="456-HM" » 3 ¢Zip>98112</Zip>
21 ¢Productiame >Power Supply </ProductName » 39 cCountry >USA</Country>
2 cQuantity >1</Quantity > a': <.-"ﬁdd[E55'-‘" -
23 <USPrice»45.99¢/USPrice» ilg <Address Type="Billing":
24 </Item> 42 ¢Hame »Jessica Arnocld</Name>
25 </ Ttems > 33 ¢Street>4855 Madison Ave</Street:
26 < /PurchaseOrder » 44 fCi‘t}':-BuffﬂlD':; Cit:,r)
27 15 ¢State:N¥</State>
48 <Zip> 93112""1p -

Halzdos 1 reswitsdes, Complacion: Smes, Elecucion: Sms

|Ling: 1 Columni33

Hallados & resuitedos. Compiacion: 4ms, Ejecucion: Sms



'Wideotutoria 4 ller
En una coleccidén se engloban un conjunto de documentos XML que forman una
estructura en arbol. En esta estructura en arbol cada recurso o documento pertenece a
una coleccion. Las colecciones puedes ser vistas como carpetas en las cuales se
almacenanrecursos.

La estructura en arbol permite establecer caminos que referencien los recursos a los
que se quiere acceder. Para acceder a los datos de estos recursos se trabajaran con
dos tipos de estandares que permiten acceder y obtener datos desde documentos

XML: XPath y XQuery.
XPath es un lenguaje basado en rutas de XML y se utiliza para navegar de forma jerarquica en un XML.

XQuery es a Xml lo mismo que Sql es a las bases de datos relacionales. Es un lenguaje de consulta de
documentos XML. Abarca tanto ficheros XML como base de datos relacionales con funciones para
obtener XML a partir de registros. XQuery contiene a XPath.

[s

XQuery tiene almacenada en si misma a XPath por lo que cualquier consulta
en XPath es valida también en XQuery; adicionalmente, XQuery permite mayor
funcionalidad.



‘-

Videotutoria 4 lerna...

Vamos a subir una coleccion a la base de datos desde el cliente. Nos conectaremos
como admin/admin.

En la ventana del cliente pulsamos el botén P EREIE e RN

Fichero Herrany Conexion Opciones Ayuda
x4 m N IRY.

N

' ' ic Fech
Asi se creara la coleccion con los Recurso echa

documentos en la BD. En principio se
subiran dentro del contexto exist:/db>.

Si queremos hacer consultas a esa colecciéon, haremos doble clic sobre ella para
seleccionarla. Una vez estemos dentro de la coleccion (es decir, estamos en el
contexto a utilizar, por ejemplo exist:/db/Colecciones>) pulsamos los prismaticos
(Consultar la base de datos usando XPath).




> Subir una coleccion a la base de datos

Videotutoria 4 lerna...

> te de — bf Dialogo de consulta - (m] X
l= | @ (E I3} x ] ” &E}emr‘ B octener wabajo

Consulta de entrada:

e 1. Enenosenplsdosspeitn 3 Se abrira la ventana de Dialogo

ero Herramientas Conexidon Opciones Kjyuda

AGBDNE|S &

Recurso Fecha

Empleados.xm| 2018-11-13 13:24:21 admin
EmpleadosOne.anl  12018-11-13 13:24:21 admin

s e 13 132021 e o e | de Consultas, donde ademas de
el Seipoann & e ejecutar las consultas, podremos
e B e o pre—— guardarlas.

C /db/Col vm.?,m;j . -
S e Si la consulta se realiza mal,
e T < - aparecera una ventana Java
e informando del error.
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El lenguaje Xpath nos permite seleccionar nodos de un documento XML y obtener
valores a partir de su contenido.

La forma en que Xpath selecciona partes del documento XML se basa en la
representacion arbérea que se genera del documento. Cuando recorremos unarbol
XML podemos encontrarnos con algunos de los siguientes tipos de nodos:

« Nodo raiz = se representa por “/” y es la raiz del arbol.

« Nodos elementos -> son las etiquetas del arbol, es cualquier
elemento de un documento XML.

« Nodos texto -2 los caracteres que estan entre las etiqueta

« Nodos comentario -2 las etiquetas de comentarios



> Expresiones XPath

/nombreDelNodo

Prefix:*

Text()

Node()
Processing-instruction()

N
Comment()

Para seleccionar un nodo

Selecciona nodos de un espacio de
nombre determinados

Selecciona el contenido del
elemento

Slecciona todos los nodos
(Elementos y texto)

Selecciona los nodos que son
instrucciones de proceso.

Selecciona los nodos de tipo
comentario



_ https://docs.microsoft.com/sl-si/dotnet/standard/linq/sampl:-- ‘
xml-file-multiple-purchase-orders -

Videotutoria 4 llerna...

/ - Recupera a partir de la raiz del documento
//Elemento - Recupera todos los elementos a partir de Elemento
/PurchaseOrders - Accede a la raiz del documento y no tiene nada en su interior

/PurchaseOrders/PurchaseOrder - Accede atodos los pedidos
/PurchaseOrders/PurchaseOrder[2] - Accede al pedido nimero 2

/PurchaseOrders/PurchaseOrder[@PurchaseOrderNumber = "99505"] - Recuperar un
PurchaseOrder con un atributo concreto, por ejemplo 99505

/PurchaseOrders/PurchaseOrder[@PurchaseOrderNumber = "99505"]/Address[1]/Name
- Recuperar el nombre de la primera direccion (Cristian Osorio)



N

> Expresiones XPath

< '
s
(N

La sintaxis de Xpath es muy parecida a la del direccionamiento de ficheros. Se utiliza
descriptores de ruta o de camino que sirven para marcar los nodos o elemtos que se
encuentran en cierta ruta en el documento.

Vamos a realizar consultas a nuestra coleccion = Colecciones

Para hacer consultas Xpath se pueden escribir tanto de forma abreviada, o de una
forma mas compleja.
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ﬁ EE [E [B % * ’&EM . Detaner trabajo
Consulta de entrada:

Recupera 10S PUrChiu. iuswr s

I /PurchaseOrders/PurchaseOrder[1]/Address[2] A

Recupera los Purch:
Recupera todas las

Recupera la segund

Recupera la direcCide - amm= o] ]|

Resultadcs: |
XML Trazs

1 O <Address Type="Billing"> ~

Recupera el Purchal S Sim s

<City>0ld Town</City>
<State>PA</State>
<Zip>95819</Zip>
<Country>USA</Country>

Recupera el Purcha s

Recupera todos los

Recupera todas las | J|

Hallados 1 resukados. Compilacion: 18ms, Ejecucion: 23ms Line: 1 Column:44

Recupera todos los codigos postales




Recupera los PurchaseOrders

Recupera los PurchaseOrder

Recupera todas las direcciones

Recupera la segunda direccidon del 1r PurchaseOrder
Recupera la direccion con el tipo Shipping (Type%hipping)
Recupera el PurchaseOrderNumber 99503

Recupera el PurchaseOrderNumber 99503 item n° 2
Recupera todos los nombres de Productos (ProductName)
Recupera todas las direcciones de Facturacion (Type Billing)

Recupera todos los codigos postales

Videotutoria 4 Il



XQuery



> Consultas XQuery

Las c_:on_SUItaS pued_en usar cCollection(“/ruta”) Se indica la ruta a la que hace
las siguientes funciones referencia
Doc(“/ruta/documento.xml) Se indica la ruta de un documento de una
coleccién y el nombre de dicho
documento.

El lenguaje XQuery
es una expresion
capaz de leer datos
de uno 0 mas
documentos en XML




Las consultas se pueden realizar mediante la expresion FLWOR:
For = Se utiliza para almacenar nodos en una variable

Let > Se asignhan valores resultantes de expresiones Xpath, para que sea mas simplificado, sin hacer
uso de las rutas constantemente

Where - Filtro de resultados para obtener solo los deseados.
Order by - Se utiliza para ordenar los resultados obtenidos

Return - Se construye el documento XML



> Consultas XQuery

OPERADORES EN XQUERY

Matematicos

+ - * div idiv(division entera) mod

Comparacion

=1=<><=>=not()

Secuencia

Union, intersect, except

Redondeo

Floor(): Devuelve el valor mas grande sin superar determinado tope.
Ceiling(): Valor mas pequeno al que se puede acceder sin tener en cuenta la parte decimal.
Round(): Redondea el valor al entero mas cercano.



> Consultas XQuery

Funciones de agrupacion

Count() (para contar los elementos), min() (para obtener el minimo), max() (para obtener el maximo), avg()
(para obtener la media aritmética de unos datos), sum() (devuelve la suma de todos los elementos que le
pasemos)

Funciones de cadena

Concat() (para concatenar), string-lenght(), start-with(), ends-with(), substring()(exiraer subcadenas de texio),
upper-case(), lower-case(), string()



> Ejemplo XQuery

Para extraer usamos el simbolo $ y el nombre de una variable para crear dicha variable.

xquery version "3.1";

for $alumno in /alumnos/alumno Sirve para sustituir la ruta por el nombre de la variable.

let Snombre := ($alumno/nombre/text()) Asignamos el contenido de la etiqueta texto. Como un where.
let SnombreOnliner := concat($nombre,"” Onliner")

order by $nombre

return <alumno>{$nombreOnliner}</alumno>
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Indica qué sentencia necesitas para obtener estos resultados

Muestra todos los purchaseOrder bajo la etiqueta venta

Muestra todos los purchaseOrder que sean de Seattle

Muestra todos los purchaseOrder con USPrice superior a 50

Muestra todos los purchaseOrder con con mas de dos articulos (aunque sean el mismo)
Modifica el nombre del Nodo PurchaseOrder a Ventas

Modifica la quantity del primer Venta, el 1r item a 33

Elimina el 3r PurchaseOrder

Cuenta todos los PurchaseOrder



> Ejercicios XQuery

Muestra todos los purchaseOrder bajo la etiqueta venta



> Ejercicios XQuery

E Cliente de Administracion eXist

Muestra todos los purchaseOrder bajo la etiqueta venta

E ejemploPurchasexml

Fichero Herramientas Conexion Opciones Ayuda

Fichero

5 &

#

K

ALY

ejemploPurchase... |202U-11—18 14:4... |admin

15 <PurchaseOrders>

2E
3g

4
3
&
B8

]
10

118

12
13
14
15
le
17
18

<PurchaseOrder

<Address Type="Shipping">
<Name>Ellen Adams</MName>
<Street>»123 Maple Street</Street>
<City>Mill Valley</City>
<State>CA</State>
<Zip>10999</Zip>
<Country>USA</Country>

</Address>

<Address Type="Billing">
<Name>Tai Yee</Name>
<Street>8 0ak Avenue</Street>
<City>01ld Town</City>
<State>PA</State>
<Zip>95819</Zip>
<Country>USA</Country>

< fhddracss

|ruebaMﬂﬁjejemplopurchase.xml desde xmldb: exist://localhost 8080/ exist/xmlirpc ILine: 1 Column:1

PurchaseOrderNumber="99583" OrderDate="1999-16-20">
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# Dialogo de consulta

= D % 08 Moca I
Muestra todos los purchaseOrder bajo la etiqueta venta Consulta de entrada:
Historial: | 1. /PurchaseOrders/PurchaseOrder[@Purchase0
Creamos la variable venta para guardar todos los 1 for $venta in /PurchaseOrders/PurchaseOrder

2  return <venta>{$vental}</venta>

PurchaseOrder que encontramos en la ruta
/PurchaseOrders/PurchaseOrder

Como no queremos modificar nada, solo nos queda
devolverlos, pero dentro de las etiquetas ventas y /ventas

Lo ponemos entre llaves para que nos lo muestre de forma

CorreCta Contexto: /db/pruebaMoe

Resulzdos:

Si no, mostraria el texto automaticamente XML Trazs




1 <venta><PurchaseOrder PurchaseOrderNumber ="99583" OrderDate="1999-18-28">
2. <Address Type="Shipping" >

> Ejercicios XQuegE <Name >Ellen Adams</Name:> ”_ERNA
: <Street>123 Maple Street</Street: Onliné

<City>Mill Valley</City>

N

(3]

& <State>CA</State sulta
7 <Zip>18999</Zip>
8 <Country>USA</Country > % %ﬁ ‘ % ‘ & Becutar .
9 </Address>
Muestra toc 10 <Address Type="Billing" >

Orders/PurchaseQrder[@Purchased

11 <Name>Tai Yee</Name:
Creamos |a 12 <Streets>8 Oak Avenue</Street: in /PurchaseOrders/Purchaselrder
13 <City>0ld Town</City> 'ta>{ventaj</venta>
PurchaseOi:: <State>PA</State>
15 <Zip>95819</Zip>
/PurchaseC 1= <Country>USA</Country >
17 </Address>
Como no qll-f <DeliveryNotes >Please leave packages in shed by driveway. </DeliveryNotes:
193 <Items>
209 <Item PartNumber="872-AA"">
devolverlos 21 <ProductName >Lawnmower </ProductName >
22 <Quantity >1</Quantity
Lo ponemO!zj <USPrice>148.95</USPrice>
24 <Comment>Confirm this is electric</Comment: 0
correcta .- </Ttem>
/ 26 <Item PartNumber="926-AA" >
Si no, mosti:- <ProductName >Baby Monitor</Productiame >
28 <Quantity >2</Quantity >
29 <USPrice>39.98</USPrice>
30 <ShipDate >1999-85-21 </ShipDate >
31 </Ttem>
32 </Items>
33 </PurchaseOrder ></venta>

34 <venta><PurchaseOrder PurchaseOrderNumber ="99585" OrderDate="1999-18-22">

- B R [ "Wwe=1 r = __qF _



> Ejercicios XQuery

Muestra todos los purchaseOrder que sean de Seattle



> Ejercicios XQuery

Usamos la variable venta para que busque en la ruta
/PurchaseOrders/PurchaseOrder y especificamos la
condicion que debe cumplirse

Con where fijamos la condicion que el texto que
tengamos en la etiqueta Address sea Seatle

Devolvemos el contenido de la variable venta

Consulta de entrada:

ILERNA
Onliné

Historial: | 1. /PurchaseCrders/PurchaseOrder[ 2 PurchaseD

1

-
=

pe

4

for %$venta in fPurchaseOrders/Purchaselrder
where %venta/Address/City/text() = 'Seattle’

return Fventa

"Seattle" no 'Seattle’



> Ejercicios XQuery 1 <Purchase0rder F‘ur‘cha?e-l}rl"der"r-lumher" ="995@4" OrderDate="1999-18-22":
25 <Address Type="Shipping" »

3 <MName>Jessica Arnold</Name:>
4 <5treet»4855 Madison Ave</Street:
5 <City>Seattle</City>
& <State>WA</State
.| 7 <Z7ip>98112</Zip>
Usamos la varia 8 <Country>USA</Country>
9 </Address >
/PurchaseOrder = <Address Type="Billing" »
7. 11 <Name>Jessica Arnold</Name:> haseOrder[ @Purchas=0
condicion que dii- <Street>4@855 Madison Ave</Street>
. . ‘chaselOrders/Purchaselrder
13 <City>Buffalo</City> . ; )
Con where fijam 1 <State>Ny</States 'ss/City/text() = "Seattle
15 <Zip>98112</Zip>
tengamos en la iz <Country >USA</Country >
17 </Address
Devolvemos el ¢(:°z <Items>
159 <Item PartNumber="898-AZ" >
20 <ProductName >Computer Keyboard</ProductName >
21 <Quantity >1</Quantity >
22 <USPrice>29.99</USPrice:>
23 </Item>
249 <Item PartNumber="898-AM" >
25 <ProductName *Wireless Mouse</ProductName >
26 <Quantity >1</Quantity >
27 {USPrice>14.99</USPrice>
28 </Item>
29 </Items:>
30 £/PurchaseOrder >




> Ejercicios XQuery

Muestra todos los purchaseOrder con USPrice superior a 50



> Ejercicios XQuery

Usamos la variable venta para que busque en la ruta
/PurchaseOrders/PurchaseOrder y especificamos la

condicion que debe cumplirse

En este caso, queremos que la condicién de que el ~ Censuita de entrada:

' - Historial: | 1. [PurchaseOrders/PurchaseOrder[ @Purchase0
precio de los productos sea superior a 50% riak: | 1. /P rs/Pu r[@pru

1 for %venta in /PurchaseOrders/Purchaselrder

Se obtienen todos los elementos con sus precios, 2 let 3price := sum(3venta/Items/Item/USPrice)
# . _ 3 where $price > 58
pero se anade la condicion de que el precio sea 4 return $venta

mayor que 50

Si en lugar de return $venta usamos return $precio devuelve el valor de la suma.



Resultados:

¥ML  Trazs
13 <PurchaseOrder PurchaseOrderNumber ="99583" OrderDate="1999-18-28" >
2@ <Address Type="Shipping" >
3 <Name >Ellen Adams</Name >
4 <5treet>123 Maple Street</Street:
5 <City>Mill Valley</City:>
& <State>CA</State>
- 7 <Zip>1@999</Zip>
Usamos la variable ve g8 <Country>USA</Country >
9 </Address:
/PurchaseOrders/Purc 10 <Address Type="Billing">
11 <Name>Tal Yee</Name:
condicion que debe cL = <Street>B Oak Avenue</Street:>
13 <City>01d Town</City>
14 <State>PA</State>
En este caso, querem 15 <Zip>95819</Zip>
. & <Country >*USA</Country > hasel
precio de los producto| ;- </address >
) : i i i 'Purchaselrder
18 <DeliveryNotes *Please leave packages in shed by driveway. </DeliveryNotes >
Se obtienen todos l0os |15 <1tems> 5/ ITtem/USPrice)
209 <Item PartNumber="872-AA" >
pero se anade la cond|z: <ProductName >Lawnmower </ProductName >
22 <Quantity >1</Quantity >
23 <USPrice>148.95</USPrice:
mayor que 50 24 <Comment>Confirm this is electric</Comment:
25 </Item>
26 <Item PartNumber="926-AA" >
27 <ProductName >Baby Monitor</ProductName >
28 <Quantity >2</Quantity >
29 <USPrice>39.98</USPrice>
30 <ShipDate >1999-85-21 </ShipDate >
31 </Item>
32 </Items >
33 </Purchaselrder >
=4




> Ejercicios XQuery

¢, Qué mostraria este codigo?

for $venta in /PurchaseOrders/PurchaseOrder
let $price := sum($venta/ltems/Item/USPrice)
where $price > 50

return <ventas> // Un nuevo document XML
<venta>{$venta}</venta>
<total>{$price}</total>

</ventas>




> Ejercicios XQuery

Muestra todos los purchaseOrder con con mas de dos articulos (aunque sean el mismo)



> Ejercicios XQuery

Usamos la variable venta para que busque en la ruta
/PurchaseOrders/PurchaseOrder y especificamos la
condicion que debe cumplirse

Ahora nos vamos a centrar en contar los articulos que
tiene cada pedido y vamos a quedarnos con los que
tienen al menos dos articulos.

Devolvemos la cantidad

Consulta de entrada:

Historial: | 1. fPurchase0Orders/PurchaseOrder[ @Purchase0

1

L3 N SR R (8

for $venta in /PurchaselOrders/Purchaselrder

let %cantidad := sum(%venta/Items/Item/Quantity)
where %cantidad »= 2

return %cantidad



>~ Renombrar nodos

Para renombrar usaremos la sentencia rename:
Update rename NODO as ‘NuevoNombre’

No nos permite cambiar la raiz del documento (la primera etiqueta)



> Ejercicios XQuery

Modifica el nombre del Nodo PurchaseOrder a Ventas



# Dialogo de consulta

LY

 Consulta de entrada: i

‘ & ‘ & Ejecutar . Detener

Historial: | 1. //Address[@ Type = "Billing"]

1  update rename //PurchaseOrder as 'Venta'

Usamos la orden:

update rename //PurchaseOrder as ‘Venta’

Si abrimos el documento XML veremos que se

actualizado con este cambio

E‘-’-: ejemploPurchase.xmil

Fichero

M S &

Contexto: fdb/pruebaMis

‘%’ Resulados:

T &

15 <PurchaseOrders> XML Traza
2F <Venta PurchaseOrderNumber="99583" OrderDate="1999-10-28"> 1

3F <Address Type="Shipping">

4 <Name>Ellen Adams</MName>

5 <5treet>123 Maple Street</Street>

6 <City>Mill Valley</City>

7 <State>ChA</Stater>

8 <Zip>»10999</Zip>

] I o U IR N N [l NI o L I T




s Modificar nodos

Para actualizar usaremos la sentencia value:

update value Nodo with ‘value’



> Ejercicios XQuery

Modifica la quantity del primer Venta, el 1r item a 33



> Ejercicios XQuery

Usamos la orden:
update value //Venta[1]/ltems/ltem[1]/Quantity with '33’

}{: Dialogo de consulta

S5 B D ¥

Consultz de entrada:

‘ M ‘ M Ejecutar

. Detener frabajo

Historial: | 1. //Address[@ Type = "Billing"]
1  update value //Venta[l]/Items/Item[1]/Quantity with "33°'

-

P




> Eliminar nodos

Para eliminar usaremos la sentencia delete:

Update delete xpath



> Eliminar nodos

Elimina el 3r PurchaseOrder



> Eliminar nodos

E Dialogo de consulta

Consulia de entrada:

i

T

Historial: | 1. //Address[@ Type = "Billing"]
1 update delete //Venta[3]|




> Ejercicios XQuery

Cuenta todos los PurchaseOrder



> Ejercicios XQuery

Consulta de entrada:

Historial: | 1. //Address[@ Type = "Billing"]

1 for %ventas in /PurchaseOrders
2 let $total := count($ventas/Purchaselrder)
2 return $tntal|




Java Bean



> Componentes de acceso a datos

Gracias a los avances de la Telecomunicaciones y la Informatica, esta cambiando la forma en la que se
desarrollan las aplicaciones software.

Los modelos de programacion tradicionales se ven incapaces de manejar la complejidad de los
requisitos de los sistemas abiertos y distribuidos.

El desarrollo de Software Basado en Componentes (DSBC), trata de sentar las bases para el disefio y
desarrollo de aplicaciones distribuidas.



> ¢Qué es un componente?

Segun Szyperski, 1998:

Un componente es una unidad de composicion de aplicaciones
software, que posee un conjunto de interfaces y un conjunto de
requisitos y que ha de poder ser desarrollado, adquirido e
incorporado al sistema, y esta compuesto por otro componentes de
forma independientes en tiempo y espacio.




> Componentes de acceso a datos

« Debe ser independiente de la plataforma en la que se ejecute.
« Debe ser identificable, que permita acceder facilmente a sus servicios y que permita su clasificacion.
« Debe poseer su propio contenido sin necesitar fuentes externas para llevar a cabo su funcién.

* Puede ser remplazado por otro componente que lo mejore 0 una nueva version.



> Componentes de acceso a datos

« Solo se puede tener acceso a través de su interfaz.

- Esta define el conjunto de operaciones que un componente puede realizar, a estas
operaciones también se les llama servicios o responsabilidades.

« Debe estar bien documentado y servir para varias aplicaciones.

« Se distribuye como un paquete, este contiene todos los elementos necesarios para su correcta
utilizacion.




>~ Componentes de acceso a datos [LERNA
Online

Las tecnologias basadas en componentes incorporan dos elementos:

 Modelo de componentes: Se especifican las reglas para el diseiio de componentes, interfaces y la
interaccion entre ellos.

« Plataforma de componentes: Es la infraestructura de software requerida para la ejecucion de
aplicaciones basadas en componentes.



Ventajas:

» Reutilizacion de software

» Disminuye la complejidad del software, ya que es
posible ir probando pequefios fragmentos del
componente antes de probar el conjunto de todos los
componentes unidos.

* Mejora el mantenimiento
* Los errores son faciles de detectar.

» Aumenta la calidad del software ya que se pueden
realizar versiones mejoradas de un componente

Desventajas:
* No siempre se localizan los componentes para un
proyecto.

» Faltan estandares y procesos de certificaciéon que
garanticen la calidad de los mismos



En esta unidad se explican los JavaBeans, tecnologia de componentes basada en Java.
Frecuentemente se usa el término Bean para hacer referencia a un JavaBean.

¢Qué esun Beano
JavaBean?




>~ Java Bean

Un “bean” es un
componente creado en
Java que puede ser
reutilizado y
manipulado desde el
IDE

Unos ejemplos de JavaBeans
son las librerias graficas AWT,
API de Java que permite hacer
aplicaciones con

componentes GUI (ventanas,
botones, campos de texto,
etc) ...



>~ Java Bean

AGREGAR

£3uml version="1.8" encoding="utf-8"?2>
<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
¥mlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:
android:
android:
android:
android:
android:

layout_width="match_parent"
layout_height="match_parent”
paddingBottom="@dimen/activity_vertical _margin"
paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"

tools:context="com.herprogramacion.botones.ActividadBotones"»

ZButton

android:id="@+id/button™

android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"

android:layout_centerHorizontal="true"

android:layout_centerVertical="true"

android:text="AGREGAR" />
</Relativelayout:

Atributo

android

android:

androdid:

android:

android:

androdid:

android:

android:

rtext

background

enabled

gravity

id

onClick

textColor

drawable*

Descripcion
Permite cambiar el texto de un botdn

Se usa para cambiar el fondo del botdn. Puedes usar un
recurso del archivo | colers.xml © un drawable.

Determinar si el botdn estd habilitado ante los eventos
del usuario. Usa true (valor por defecto) para
habilitarlo y false en caso contrario.

Asigna una posicion al texto conrespectoa los gjesxoy
dependiendo de la orientacion deseada.

Por ejemplo:. Si usas  top |, el texto se alineard hacia el
borde superior.

Representa al identificador del botdn para diferenciar su
existencia de otros views.

Almacena la referencia de un método que se ejecutard
al momento de presionar el boton.

Determina el color del texto en el botdn

Determina un drawable que serd dibujado en la
orientacion establecida.

Por ejemplo. Si usas el atributo  android:drawableBottom | el
drawable serd dibujado debajo del texto.



s~  Definir un Java Bean

Para definir un Bean se requieren ciertas reglas:

Tener uno o mas constructores, al menos uno sin argumentos.
Debe implementar la interfaz Serializable (para poder implementar persistencia).
Debe ofrecer acceso (publico) a sus propiedades mediante métodos get y set.

Los nombres de los métodos (getter y setter) deben cumplir ciertas normas.




s~  Definir un Java Bean

Para definir un Bean se requieren ciertas reglas:

Tener uno o mas constructores, al menos uno sin argumentos.
Debe implementar la interfaz Serializable (para poder implementar persistencia).
Debe ofrecer acceso (publico) a sus propiedades mediante métodos get y set.

Los nombres de los métodos (getter y setter) deben cumplir ciertas normas.




Normas para los nombres de los metodos:

El nombre debe estar precedido por get para leer una propiedad no booleana.

- getNombre() seria valido para la propiedad nombre.
Si la propiedad es booleana, el prefijo del método debe ser get o is.

- getAlive() o isAlive() serian validos para una propiedad booleana.

Para almacenar un valor debe tener el prefijo set.

Para completar el nombre de algun método getter o setter, solo hay que poner la primera
letra que los une en mayusculas. (Camel Case)

Los métodos setter deben ser publicos, devolver un tipo void y recibir un argumento del
tipo de propiedad al que van a dar valor.

Los métodos getter deben ser publicos y no aceptan argumentos. Devuelven un valor del
mismo tipo que recibe el metodo setter.






ILERNA

Las propiedades de un Bean son los atributos capaces de determinar su apariencia y comportamiento.
Por ejemplo, “Pelicula” puede tener las siguientes propiedades: id, nombre, género, duracion, etc.

Para obtener informacién de alguna de ellas se usaran los métodos anteriormente nombrados gettery,
para cambiar el valor, se utilizaran los métodos setter, de la siguiente forma:

public TipoPropiedad getNombrePropiedad() { ... }

public void setNombrePropiedad (TipoPropiedad valor) { ... }

public String getNombre() {
return nombre;
h

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;
¥



ILERNA

> Java BEAN

Onliné
Project Lombok Features~ Community~ Order / Donate Install~ Download

LIBRERIA LOMBOK Lombok features

* Conjunto de anotaciones que permiten

The Lombok javadoc is available, but we advise these pages.

simplificar las clases

val
Finally! Hassle-free final local variables.

e @toString: nos permite crearlo sin ponerlo

var

« (@Data: nos permite usar los getters y setter,

Mutably! Hassle-free local variables.

junto con toString y EqualsAndHasCode sin

@NonNull
or: How | learned to stop worrying and love the NullPointerException.

declararlos

* Solo poniendo la anotacidén, tendriamos la

Automatic resource management: Call your close() methods safely with no hassle.

funcionalidad @Getter/@setter

Never write public int getFoo() {return foo;} again.

@ToString
No need to start a debugger to see your fields: Just let lombok generate a tostring for you!

‘ @Cleanup

@EqualsAndHashCode



> Java BEAN

Descargar LOMBOK

URL: https://projectlombok.org/download

Libreria que podemos descargar e importar en el IDE
Guardar el fichero en el directorio lib del proyecto (si
no existe, lo creamos)

Importar la libreria externa en el proyecto: File/
Project Structure / Libraries/ simbolo + y buscamos el

fichero que hemos pegado en lib

en Recent

Close Project

A Settings...

I Project Structure...

Ctrl+Alt+5

Ctrl+Alt+Mayds+5

Project Lombok Features— Community ~ Order / Donate Install+ Download

& Download 1.18.16

changelog
older versions

= | lembok.jar

1| Select Library Files
Select files or directories in which library classes, sources, documentation or native libraries are located

ft O In X S &

52021\ Videotutoriash\ VTOE\MOIMOE_UF3_Beans0\lib\lombok.jar 3

Aartimr e S armaeime 1 -
1acion de Servicios y Procesos

. ass

il com

i lombok

i META-INF

cading.SCL.lombok


https://projectlombok.org/download

Descargar LOMBOK

Si estamos usando IntelliJ IDEA tendremos que instalar

un plugin, pero es muy sencillo

File / Settings / Plugins / Buscamos Lombok

v Appearance 8: Behavior

Path V
Keymap
» Editor
Plugins
> Version Control
? Build, Execution, Deployment
> Languages & Frameworks

> Tools

Plugins

Marketplace

Installed e

(! Lombok Install

Intelli)J Lombok plugin

| | Donate ( )
A plugin that adds first-class support for Project Lombok

Sponsors

Features

L]

-
L]
L]
L]

-

L]




Usando LOMBOK

Encima de la clase podemos poner @Data
(imprtar libreria Lombok)

Desde el método Main podemos usar
getters y setters sin haberlo definido

manualmente

Usuario,java Main.java

Main {
main(Stringl[] args) {

usuario.setNombre(

Usuario.java

Main.java




Usando LOMBOK

Si 0s da este error de no reconocer el

método setNombre, es porque no esta

habilitado el uso Annotation Processors
File / Settings / Build, Execution,
Deployment / Annotation Processors/

Enable annotation processing

Build:  Build Output
hd MO&6_UF3_Beans01: build failed
= Main.java
cannot find symbol method setMombreljava.lang.5tring)

- cannot find symbol method getMombre()

Appearance & Behavior
Keymap
Editor
Plugins
Version Control
Build, Execution, Deployment
» Build Tools
v Compiler
Excludes
Java Compiler
Annotation Processors
Validation
RMI Compiler
Groovy Compiler
Kotlin Compiler
Android Compilers
Debugger
Remote Jar Repositories
Android
Coverage
Gradle-Android Compiler
Required Plugins
» Languages & Frameworks

> Tools

?

Build, Execution, Deployment » Compiler > Annotation Processors

+ -
~ Default
MO06_UF3_Beans(

Run:

Enable annotation processing

generated

generated_tests

Cancel

Pain
"C:\WProgram Files‘“Java\jdk-15%Ybhin\java.exe"
EL vwsvario se Llama Jorge

Process fimished with exit code @




import java.lo.Serializable;
public class EjemBean implements Serilalizable{
private String atributo;

public EjemBean() {
this.atributo = "";

L

public String getAtributo() {
return this.atributo;

L

public void setAtributo(String atributo) {
this.atributo = atributo;

¥

Los JavaBeans se han disenado para
utilizarse y ser manipulados por
herramientas visuales, pero en esta UF
los trataremos como componentes de
acceso a base de datos, asi el mismo
componente se podra utilizar para
acceder a diferentes bases de datos.

El ejemplo de la izquierda muestra un
JavaBean no visual con un atributo, un
constructor sin parametros y los métodos
gety set.



> Propiedades de un JavaBean

private String nombre;

public String getNombre() {
return nombre;

}

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

private boolean open;

public boolean isOpen() {
return open;

}

public void setOpen(boolean open) {
this.open = open;

}




Clase que implementa la
interfaz

Usuario.java Main.java UsuaricBean.java UsuarioBeanlmpl.java

Interfaz de componente

Usuario.java Main.java UsuarioBean,java UsuaricBeanlmpl,java Java.sgl.*

. . java.util.Arraylist
java.sql.SQLException - B
jeava.util.List

java.util.List

UsuarioBean o

SQLException
Connection getConnection() SOQLException {

BBDD =
USER =
PASSWORD =

SOLException

wnection(BBDD, USER, PASSWORD)

Afadimos Constructor a Usuario que reciba un S ; SOl Ercention |
resultSet

Uswvario(ResultSet resultSet) SQLException {
. = resultSet.getInt( ) "C:\Program Files\Java‘\jdk-15\bin\java.exe" "-javaagent:C:\Program Files\JetBrains\Int

= resultSet.getString( El usuvario se 1llama Jorge

- pesultSet.getStrinal mail=pedrofgoogle.es, telf=111111111)

= SULTaET.getatringl

Uswario(id=1, nombre=Pedro, apellido=Lara,
2, nombre=Carmen, apellido=3anchez, mail=carmen@google.es, telf=2

lspariol(id=2
resultSet.getString( Jsus e _ i . . -
= - Usvario(id=3, nombre=Alba, apellido=Cuevas, mail=pedrofigoogle.es,
npgultSet tStrinal ) CR i 9 : 57 Q 1
ESULT2eT.QEToTPINGL Uswario(id=4, nombre=Jorge, apellido=Rios, mail=pedrofdgoogle.es,

(]

Uswario(id=5, nombre=Marcos, apellido=Lopez, mail=pedro@google.es,

Process finished with exit code @




> Propiedades de un JavaBiean ILERNA
Online

En JavaBeans podemos tener cuatro TIPOS DE PROPIEDADES

1, Propiedades simples

Es aquella propiedad que representa un valor unico, esto es, aquella que tiene un getter y un setter, y
el valor no cambiara

class Empleado { private String nombre;
public getNombre(String nombre){

this.nombre;

}

public setNombre(String nombre){
this.nombre = nombre;

}



> Propiedades de un JavaBiean

2, Propiedades indexadas

Representan un array de valores a los que se accede mediante un indice.

private int[] categorias = {1, 2, 3};

public int[] getCategorias() {
return categorias;

}

public void setCategorias(int[] categorias) {
this.categorias = categorias;

}

public int getCategorias(int idx) {
return categorias[idx];

}

public void setCategorias(int idx, int valor) {
this.categorias[idx] = valor;

}




> Propiedades de un JavaBean

3, Propiedades ligadas: representan las propiedades asociadas a eventos.

Cuando la propiedad cambia se notifica a todos los objetos que estan atentos a los mismos.

Para que el Bean soporte propiedades ligadas debe mantener una lista de los objetos que estan atentos
a su cambio y alertarlos.

Para ello proporciona una serie de métodos de la clase PropertyChangeSupport



> Propiedades Ligadas

public class BeanFuente implements Serializable {
private PropertyChangeSupport propertySupport;
private String nombre;

public String getNombre() {
return nombre;

3

public void setNombre(String nombre) {
String oldNombre = this.nombre;
String newNombre = nombre;
this.nombre = nombre;
propertySupport.firePropertyChange("nombre",oldNombre, newNombre);

}

public BeanFuente() {
propertySupport = new PropertyChangeSupport(this);

}

public void addPropertyChangelListener(PropertyChangelListener listener) {
propertySupport.addPropertyChangelListener(listener);

}

public void removePropertyChangelListener(PropertyChangelListener listener) {
propertySupport.removePropertyChangelListener(listener);

}




> Propiedades ligadas

public class BeanReceptor implements PropertyChangelListener {
@Override
public void propertyChange(PropertyChangeEvent evt) {
System.out.println("Property: "+evt.getPropertyName());
System.out.println("Valor anterior: "+evt.getOldValue());
System.out.println("Valor nuevo: "+evt.getNewValue());



> Propiedades ligadas

public static void main(String[] args){
BeanFuente beanFuente = new BeanFuente();
BeanReceptor beanReceptor = new BeanReceptor();
beanFuente.addPropertyChangelListener(beanReceptor);
beanFuente.setNombre(“Pedro");



> Propiedades restringidas

4, Propiedades restringidas: Muy similares a las propiedades ligadas pero con la diferencia de que los
objetos pueden ser vetados si no poseen unas caracteristicas.




Todos los Bean deben implementar la interfaz Serializable para poder recuperar su valor en cualquier
momento determinado.

El bean se convierte en una cadena de bytes y se almacenan en un fichero desde donde se podra
reconstruir con posterioridad.

Todos los atributos exceptos los que son static o transient son serializados.






