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1. INTRODUCCION A LAS MACROS DE EXCEL

Una macro es un conjunto de comandos que se almacenan en Excel de manera que estdn
siempre disponibles cuando se necesita ejecutarlas. Las macros se utilizan principalmente para
evitar tener que repetir los pasos de aquellas tareas que se realizan una y otra vez.

Las macros se escriben en un lenguaje de programacion que se denomina Visual Basic for
Applications (VBA). Aunque no es necesario conocer a fondo este lenguaje para crear una
macro, ya que Excel contiene una herramienta especial de programacién, manejar este
lenguaje permite acceder a todas las funcionalidades de Excel y ampliar las posibilidades del
programa.

Como para cualquier otro lenguaje de programacion, hay que aprender a utilizar los comandos
que le son propios, de manera que la aplicacién pueda ejecutar las tareas programadas.

Las macros se pueden crear de dos maneras, utilizando un Editor de Visual Basic o utilizando la
Grabadora de Macros de Excel. Ambas opciones se ejecutan desde la Ficha Programador de la
cinta de opciones. Al igual que ocurria con el Solver, la Ficha Programador no aparece por
defecto al abrir la aplicacion, sino que es necesario activarla. Para ello, desde la Ficha Archivo,
hay que seleccionar Opciones = Opciones de Excel = Personalizar la cinta de opciones 2>
seleccionar la opcién Programador:

' o
Opcicnes de Excel ?
General '7j : ; A
|% Personalice esta cinta de opciones.
Fdrmulas
LComandos disponibles en: () Personalizar la cinta de opciones:
Rerision Comandos mas utilizados EE | Fichas principales EI
Guardar
i =5 Abrir - Fichas principales
A 3 Abrir archivo reciente... N = [¥] Inicio
Avanzadas l7] Actualizar todo Portapapeles
Administrador de nombres Fuente
Personalizar cinta de opciones | A’ Aumentar tamafio de fuente Alineacién
Bordes > Nimero
Earra de herramientas de acceso rapido B Calcular shora Estilos
= Centrar Celdas
LomplemEaas A Color de fuente v |E Modificar
Insertar
Centro de confianza & Colar de relleno 3 & [¥ t )
2] Combinary centrar E‘D"“"U de pagina
|| Conexiones %Formulas
ki i 3 | Datos
i Configurar pagina R I ! E
=% Copiar s [¥] Revisar
\,_f Copiar formato Quitar [@] vista l_‘
il Correo electronico L= sl =l ] Programador
% Corar Cadigo
¥}  Deshacer 13 Complementos
A~ Disminuir tamafio de fuente Controles
¥ Eliminar celdas.., XML
' Eliminar columnas de hoja ul Modificar
_-'="“ Eliminar filas de haja | Complementos
ﬁ Establecer drea de impresicn [ [¥/] Eliminacién del fonda
= Filtro
L} Formas b
?ﬁ Formato condicianal 3 [ Nugva ficha ‘ I Huevo grupo ] [ Cambiar nombre...
& Eormtato o eeiles. T Personalizaciones: | Bestablecer = |7
uente -
Q Guardar - Impaortar o exportar ¥ |
< [ ] ¥
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La Ficha Programador tiene el siguiente aspecto:

-
]:i’_\—] H iR s rol - Microsoft Exc
m Inicio Insertar Disefio de pagina Formulas Datos Revisar Vista Programador Aspen ASW
= = Grabar macro 435 |::—i| i];f‘_'\-] ' &F Propiedades f % Propiedades de la asignacion [EH Importar o
px3 Usar referencias relativas Q’J Ver cadigo 4= Paguetes de expansion s Exportar
Visual Macro: Complementos Complementos | Insertar Modo y Origen ., = Panel de
Basic A1 Seguridad de macros CoM - Disefio # Ejecutar cuadro de didlogo "y Actualizar datos documentos

XML Muodificar

Cadigo Complementos | Controles

* El Grupo Cdédigo contiene los comandos necesarios para inicial el Editor de Visual Basic
donde se puede escribir directamente cddigo VBA. También permite ver la lista de macros
disponibles para poder ejecutarlas o eliminarlas. También contiene el comando Grabar
Macro, que permite crear una nueva macro sin necesidad de conocer programacién en
VBA.

*  El Grupo Complementos permite habilitar y administrar complementos como el Solver.

* El Grupo Controles permite agregar controles especiales a una hoja de Excel, tales como
botones, casillas de verificacidn, botones de opciones, etc.

e El Grupo XML permite trabajar con ficheros XML.

*  El Grupo Modificar contiene Unicamente el comando Panel de Documentos.

1.1 LA GRABADORA DE MACROS

La Grabadora de Macros es la forma mas sencilla de crear una macro. Consiste basicamente en
grabar todos los pasos que el usuario ejecuta para resolver un problema y seguir ese mismo
esquema para resolver problemas similares en el futuro. Por tanto, al utilizar la grabadora es
conveniente planificar previamente los pasos que se van a seguir y no realizar acciones
innecesarias mientras se realiza la grabacion.

La grabadora se activa con el comando Grabar macro. Al pulsar el botdn se abre un cuadro de
didlogo en el que hay que introducir el nombre de la macro y la ubicacién donde se desea
guardarl. Una vez creada una macro, el comando se transforma en Detener grabacion.

Grabar macro @ﬂ—hj

Mombre de la macro:

Disenio d

Insertar

ey E] Grabar macro

Usar referencias relativas

Visual Macros . ) .
Basic /i Seguridad de macros Método abreviado:
CTRL+

Macrol

Céadigo

-
& = i s | Guardar macro en:
m Inicio Insertar Disefio de Este libro E

@ Detener grabacion Descripddn:

Usar referencias relativas

Visual Macros
Basic /1 Seguridad de macros

Cddiga

[ Aceptar ]l Cancelar

e A A ——

1 . . . . .

Si la macro se guarda en un libro nuevo puede ser ejecutada desde cualquier libro creado durante la
sesion actual de Excel. Si se guarda en un libro de macros personal, la macro se podra utilizar en
cualquier momento sin importar el libro de Excel que se esté utilizando.
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Ejemplo 1: Grabar una macro sencilla.

Una macro puede ser cualquier conjunto de comandos, desde cambiarle el color a una celda,
hasta introducir una funcion y resolverla. En este ejemplo, se ha grabado un ejercicio de tipo
Buscar Obijetivo igual que uno de los que se hizo en el tema 2. Se ha cambiado el formato de la
celda del titulo para combinar y centrar un conjunto de celdas, cambiar la fuente a negrita en
blanco y el fondo a rojo, se ha escrito el titulo y los rétulos de las casillas, se ha recuadrado el
conjunto de casillas y se ha utilizado el comando Buscar objetivo para resolver el problema. La
macro se ha guardado con el nombre Y_Si en el libro personal de macros.

El resultado al ejecutarla con el comando Macros es el esperado:

Hallar el valor de x que hace y =x2+x+2 =10

Valor objetivo (y) 10,0003829

Variable independiente (x} 2,37234797

Para ver el cddigo exacto que contiene esta macro, en lugar de ejecutarla se puede abrir para
modificar. Esto abre el Editor de Visual Basic:

Insertar  Disefio de pagina  Formulas  Datos  Revisar  Vista | Programador | Aspen ASW

# Microsoft Visual Basic para Aplicaciones - PERSONALXLSB [interrupcién]

i Archivo Edicion Ver Insertar Formato Depuracion Ejecutsr Herramientss Complementos Ventana Ayuda
EE-d s anh 9 Pouoak ¥EE e @ unicol -]
Proyecto - VBAProject x| [ — -

42 PERSONALXLSE - Médulot (Cédigo) =5 EoR =)

B=E 4 -
[1generan ~| [

(5% Aspen0SEWorkbookkLA

&% AspenSimulationWorkbe | lsub ¥ 8ip) =
8% Solver (SOLVERXLAM) g =
(&8 VBAProject (Libro1) ' ¥ Si Maczo
i E-#3 Mioosoft Excel Objetos ! Resuelve un problema de tipo Y ai
1 ] Hojal (Hoja 1) '
B Hoja2 (Hoja2)
5] Hoja3 (Hoa3)
H & Thisworkbook: Range ("A1:D1") .Select
2 & VBAProject (PERSONALX With Selection
[-(2 Microsoft Excel Objetos .Horizontalllignment = xlCenter
=5 Médulos .VerticallAlignment = xlBottaom
&% Midulo1 .WrapText = False
-Orientation = 0
.AddIndent = False
p—— 5 .IndentLevel = 0
- - -ShrinkIoFit = False
Propiedades - Médulel x| -ReadingOrder = xlContext
[mobdoibiide, G -MergeCells = False
End With
Alfabética | por categorias | Selection.Mergs
[T 6duor Range ("A1:D1") . Select
ActiveCell.FormulaRiCl = "Hallar el valor de x gue hace y = x2"
Range ("A2") .Select
ActiveCell.FormulaRiCl = "x"
Range ("A3"} .Select
ActiveCell.FormulaRiCl = "7 &y

Rangs ("A1:D1") .Select
ActiveCell.FormulaRiCl = "Hallar el valor de x gue hace v = x2+x+2 = 107
Range ("A2") . Select
ActiveCell.FormulaRICL = "
Rangs ("A1:D1") .Select
Selection.Font.Bold = True
With Selection.Font
.ThemeColor = x1ThemeColorDarkl
.TintAndShade = 0
End With
With Selection.Interior
.Pattern = xISolid
.PatternColorIndex = xlAutomatic
.ThemeColor = x1ThemeColorAccent?
.TintAndShade = 0
.PatternTintAndShade = 0
End With
Range ("A3") . Select
ActiveCell.FormulaRIC1 = "Valor objetivo (y)"
Range ("A4") . Select
Columns ("A:A") .EntireColumn.AutoFic -
v

Podemos ver en detalle cada uno de los pasos que incluye el programa:
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Sub Y_Si() Se le pide crear una macro con el nombre Y_Si
'Y_Si Macro
' Resuelve un problema de tipo Y si Esta es la descripcion que se ha incluido al crearla
Range("A1:D1").Select Selecciona las celdas Al a D1
With Selection Con esas celdas
.HorizontalAlignment = xICenter centra el contenido tanto horizontalmente

.VerticalAlignment = xIBottom como verticalmente

—

.WrapText = False
.Orientation =0 Esto son mas
opciones de alineado,
.AddIndent = False I
como afiadir una

.IndentLevel =0 —  sangria o ajustar el

.ShrinkToFit = False texto a la celda, que

.ReadingOrder = xIContext por defecto entiende

gue no hay que hacer

.MergecCells = False _J
End With termina con las opciones de alineado

Selection.Merge combina las celdas seleccionadas

Range("A1:D1").Select selecciona la nueva celda combinada como celda objetivo

ActiveCell.FormulaR1C1 = "Hallar el valor de x que hace y = x2+x+2 = 10" y escribe este
texto

Selection.Font.Bold = True Sobre la celda seleccionada hace que la fuente sea negrita
With Selection.Font sobre esa celda
.ThemeColor = xIThemeColorDark1 cambia el color
.TintAndShade = 0 para que sea blanco
End With termina con las opciones de la fuente
With Selection.Interior para la celda seleccionada cambia el color del fondo
.Pattern = xISolid para que toda la celda esté rellena
.PatternColorindex = xlAutomatic de uno de los colores automaticos
.ThemeColor = xIThemeColorAccent2 en concreto el rojo oscuro
.TintAndShade = 0 sin sombras ni bordes de celda
.PatternTintAndShade = 0 ni ninguin patrén de relleno
End With termina con el relleno de la celda
Range("A3").Select para la celda A3
ActiveCell.FormulaR1C1 = "Valor objetivo (y)" escribe este texto
Range("A5").Select para la celda A5
ActiveCell.FormulaR1C1 = "Variable independiente (x)" escribe este texto

Columns("A:A").EntireColumn.AutoFit amplia el ancho de la columna A hasta ajustar el

5
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texto

Range("C3").Select a la celda C3

ActiveCell.FormulaR1C1 = "=R[2]C"2+R[2]C+2" |e da el valor de la siguiente funcion

Range("A1:D5").Select sobre este rango de celdas
Selection.Borders(xIDiagonalDown).LineStyle = xINone

Selection.Borders(xIDiagonalUp).LineStyle = xINone

With Selection.Borders(xIEdgeLeft)
.LineStyle = xIContinuous
.Colorindex =0
.TintAndShade = 0
.Weight = xIMedium

End With

With Selection.Borders(xlEdgeTop)
.LineStyle = xIContinuous
.Colorindex =0
.TintAndShade = 0
.Weight = xIMedium

End With

With Selection.Borders(xIEdgeBottom)

.LineStyle = xIContinuous
.Colorindex =0
.TintAndShade = 0
.Weight = xIMedium

End With

With Selection.Borders(xlIEdgeRight)

.LineStyle = xIContinuous
.Colorindex =0
.TintAndShade = 0
.Weight = xIMedium

End With

Selection.Borders(xlinsideVertical).LineStyle = xINone

Selection.Borders(xlinsideHorizontal).LineStyle = xINone

—_

—

crea un recuadro
negro grueso
alrededor a base de
crear las lineas
correspondientes,
verticales y
horizontales, arriba,
abajo, a la derechay a
laizquierda de la
seleccion

Range("C3").GoalSeek Goal:=10, ChangingCell:=Range("C5") para la celda C3 establece,
con el buscador de objetivos, un valor buscado de 10, a base de modificar la celda C5, que es

donde se ha referido la x al introducir la funcién

End Sub fin de la macro
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1.2 SEGURIDAD DE MACROS

De manera predeterminada Excel no permite ejecutar macros automaticamente. Asi se evita
que al abrir un archivo que no ha creado el propio usuario se ejecute una macro con codigo
malicioso. No obstante, esta configuracion se puede modificar desde la Ficha Archivo 2>
Opciones = Centro de confianza = Configuracién del centro de confianza. Se abre un cuadro
de didlogo en el que se puede elegir, para el submenu Configuracién de macros, lo siguiente:

r —Ty
Centro de confianza IM

Editores de confianza

Configuracién de macros
Ubicaciones de confianza
() Deshabilitar todas las macros sin notificacion
Documentas confiables @ Deshabilitar todas las macros con notificacidn

Complementos (0) Deshabilitar todas las macros excepto |as firmadas digitalmente

(71 Habilitar todas las macros (no recomendado; puede ejecutarse cadigo posiblemente peligroso)
Configuracion de ActiveX

. Configuracién de matros | Configuracion de la macro del programador

vista protegida |:| LConfiar en el acceso al modelo de objetos de proyectos de VEA

Barra de mensajes
Contenido externo
Configuracian de bloguea de archivos

Opciones de privacidad

e Deshabilitar todas las macros sin notificacidon: permite ejecutar Unicamente las macros

qgue estan almacenadas en un lugar confiable, que, por defecto, son ciertos directorios
dentro de la carpeta que contiene los archivos de programa de MS Office en el ordenador
del usuario.

* Deshabilitar _todas las macros con notificacidn: muestra una alerta de seguridad

advirtiendo de la intencién de ejecutar una macro, de manera que el usuario decida si la
ejecuta o no. Es la opcién predeterminada.
e Deshabilitar todas las macros excepto las firmadas digitalmente: permite ejecutar

Unicamente las macros con una firma digital y, por tanto, autor conocido.
* Habilitar todas las macros: permite ejecutar todas las macros sin enviar ninguna

notificacion al usuario, tanto de fuentes conocidas como desconocidas.
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2. PRINCIPIOS BASICOS DE PROGRAMACION EN VBA

2.1 PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

La programacién en VBA es una programacion orientada a objetos. Un objeto es un elemento
provisto de propiedades (datos) y funciones (métodos) que se relaciona con otros objetos de
una manera concreta. Todas las acciones o instrucciones que contiene el programa estan
incluidas en un objeto.

Programacion orientada a objetos

Objeto Objeto
Datos I ( I Datos I
Métodos L Métodos
(] |
>
Métodos Métodos
Objeto Objeto

Cada elemento de Excel, por tanto, es un objeto que tiene propiedades y métodos. Por
ejemplo, el objeto Workbook (libro de Excel) tiene propiedades como ActiveSheet (hoja
activa), Name (nombre), ReadOnly (sélo lectura) o Saved (guardado); y algunos de sus
métodos son Save (guardar), Close (cerrar), PrintOut (imprimir), Protect (proteger) o Unprotect
(desproteger). Otros objetos son Sheet (hoja de célculo), Range (celda o rango de celdas) y
Chart (grafico).

Objetos:

La estructura de objetos es jerarquica, unos estan contenidos en otros. El objeto Application
es el de mayor rango, contiene a todos los demads. Representa al propio programa Excel y su
uso proporciona toda la informacidn referida a la aplicacién que esta en uso. Contiene valores
y opciones de toda la aplicacidn y, aunque en ocasiones puede ser necesario declarar este
objeto explicitamente, lo normal es no tener que hacerlo. Si no se escribe, se entiende que se
trata de Excel. A continuacion se encuentran los Workbook o libros de Excel. Cada Workbook
contiene una cantidad de Worksheet u hojas de cdlculos y éstas, a su vez, contienen un
conjunto de Range, que son celdas o grupos de celdas.
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(Libro)

(Celdas)

Pero estos no son los Unicos objetos. Por ejemplo, cada Workbook contiene o puede contener,
ademas, Charts (graficos), Windows (ventanas), CommandBars (barras de herramientas),
VBProject (proyectos de Visual Basic), etc. Cada Range, contiene Font, Interior, Border,
Column, Row, Text, Cell, Formula, Value, etc.

| Application
I-Iwmkhunks (Workbook]) | HAddIns (Addin) |
Worksheets [Worksheet) | . See Tablel H Answ erWizard |
|'|'3"a"‘s (Chart) |. See Tablez [1AuteCorrect |
-| DocumentProperties [DocumentProperty]) | -I Assistant |
| VBProect ] H COMAddIns (COMAddin) |
H CustomViews (CustomView] | rDebug |
-| CommandBars [CommandBar] I -I Dialags (Dialog] |
L HTML Project ] H CommandBars (CommandBar) |
-| PivotCaches (PivotCache) | .
|Language$etting:
- Styles [Style) |
Borders (Border) | -|Names [Name] |
Font | —|Windnws (Window) |
Interior | |—| Panes [Pane) |
H Windows (Window) | H WorksheetFunction |
|—| Panes [Pane] | -| RecentFiles [RecentFile] |
- Names [Name) | L FileSearch |
H RoutingSlip | B
[ [PublishObiects (PublishObiect) | [¥EE
- WehOptions | L {ODBCErrors (0DBCError) |
[Jobject and collection HOLEDBErrors (OLEDBErior) |
bject only

LI Defaultwebptions |
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Names [Name)

Range

—E.Aleas

-| Borders [Border)

-E Font

Hinterior

 Characters

L|Font

HName

H Style

Borders (Border)

Font
l—[ Interior

-| FormatConditions (FormatCondition) |

-[ Hyperlinks (Hyperlink)

-E Validation

H Comment

~ Phonetics [Phonetic)

-[ Shapes [Shape]

Di)bject and collection

bject only

= Comments [Comment)

HHPageBreaks (HPageBreak)

-| YPageBreaks [VPageBreak)

H Hyperlinks (Hyperlink)

-| Scenarios (Scenario)

H OLEObjects (DLEObiject)

H Outline

H PageSetup

-| QueryT ables [QueryT able)

|
|
|
|
|
|
|
|
|

Parameters [Parameter]

H PivotT ables [PivotT able)

HPivotCache

-| PivotFormulas [PivotFormula)

-|PivulFieI|:ls [PivotField)

Pivotitems (Pivotitem)

-| CubeFields [CubeField)

H OLEDbjects (OLEObiject)

H ChartObijects [ChartObiject)

Chart

PivotLayout

H AutoFilter

Filters [Filter)

[Charts (Chart)

o

H ChartArea

H PlotArea

-I Floor

-| Walls

— Coiners

H PageSetup

HChartTitle

HS eriesCollection (S eries)

I—{ Trendlines [Trendline)

-| Axes [Axis)

AxisTitle

DisplayUnitL abel

Gridlines

| TickLabels

- Datal able

Border
Font

HLegend

I—|L&gem£nllie_s (LegendEntry) |

L| LegendKey

H Shapes [Shape)

—| Scripts [Scnpt)

—|Chartﬁloups [ChartGroup)

I BivolLayout

e )

Legend
Object and collection
Object only

APPLICATIONS

10



PROGRAMACION DE MACROS DE EXCEL UTILIZANDO VISUAL BASIC FOR

TEMA6 APPLICATIONS

Tanto Workbook como Worksheet representan un libro o una hoja de calculo en concreto,
pudiendo existir muchos de estos elementos. Para diferenciarlos entre ellos hay que darles un
nombre, del tipo Workbook(“Librol.xlsm”) o Worksheet(“Hojal”). Cuando los elementos son
multiples, se almacenan en colecciones que contienen todos los elementos de esa clase que
estan abiertos en ese momento. Asi, Workbooks es la coleccién de todos los libros de Excel
abiertos en ese momento y Worksheets es la coleccién de todas las hojas de célculo de esos
libros. De esta manera se puede hacer referencia a todos ellos con un Unico nombre en lugar
de tener que nombrarlos uno a uno. Por otro lado, Sheets es la coleccién de hojas del libro
activo (y no de todos los libros abiertos) y Sheet es una hoja del libro activo. Ademas, cuando
se trata del elemento activo, no es necesario nombrarlo, basta con indicar que se trata del
objeto activo de la forma ActiveWorkbook, ActiveSheet, ActiveCell o ThisWorkbook (el libro
gue contiene la macro que esta siendo ejecutada).

Propiedades y métodos:

Las propiedades son las variables que describen los aspectos o caracteristicas del objeto en el
que estan incluidas. Pueden ser permanentes o variables. El valor concreto de una propiedad
se denomina estado. Por ejemplo, dentro del objeto celda, una de sus propiedades es color del
fondo y uno de los posibles estados de esta propiedad es rojo. Esto se escribe de forma
genérica como: NombreDelObjeto.Propiedad = estado. En el caso de la celda roja:

Selection.Interior.Color = 255 en lugar de selection, que hace referencia a la celda en la que
esta el cursor, se puede llamar a una celda concreta, por ejemplo Range(“A5”). En este caso,
la propiedad interior (fondo) contiene a su vez otra propiedad, Color, y el estado de dicha sub-
propiedad es 255, que equivale al rojo brillante.

ActiveSheet.Name = “Resultados” cambia el nombre de la hoja activa por Resultados.

Los métodos son acciones que el objeto reconoce y sabe ejecutar. Es un procedimiento
asociado a un objeto determinado y cuya ejecucion sélo puede desencadenarse a través de un
mensaje recibido por el objeto o uno de sus descendientes (objetos que dependen de otro
objeto  jerarquicamente superior). La forma de escribir un método es
NombreDelObjeto.Método. Por ejemplo:

Range(“Al1”).Select selecciona y convierte en la celda activa la casilla Al.

Lo mismo ocurre si se especifican las coordenadas de la celda del modo (fila, columna), en
este caso Range (1, 1). Si fuera un rango, por ejemplo, de las celdas Al a C5, el rango seria
Range(Cells(1, 1), Cells(5, 3) o Range(“A1:C5”). Otras opciones son Columns(“A:C”),
Rows(“1:5”), Range(“A:A”), Range(“3:3").

Sheets(“Hojal”).Select selecciona la hoja 1y la convierte en la hoja activa.

Otros ejemplos:

Range(“A1”).Select selecciona la celda Al

Selection.Copy copia su contenido
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Range(“C3”).Select selecciona la celda C3

ActiveSheet.Paste pega lo copiado en esta celda (no se puede usar selection otra vez porque
ya tiene un valor, lo que contiene la celda Al)

Columns(“D:D”).Clear borra el contenido de todas las celdas de la columna D

Rows(“6:6”).Delete elimina la fila 6 y las filas inferiores se desplazan

Un procedimiento es un conjunto de instrucciones que conducen a un resultado especifico,
mientras que un moédulo es un conjunto de procedimientos que conducen a la resolucién de
un problema. Un programa es un conjunto de mddulos que el usuario ha combinado para
realizar una actividad compleja. Dicho de otra manera, un procedimiento es, por ejemplo, el
conjunto de instrucciones que hacen que una casilla resuelva una funcion y ponga el resultado
en negrita; un moédulo es el conjunto de procedimientos que han servido para importar los
datos, copiarlos en las celdas, contar el nimero de datos, leerlos, realizar la operacién y
ofrecer el resultado; un programa hace todo eso y, ademas, representa los resultados en una
grafica, genera un informe y lo guarda en una ubicacién especifica, etc.

Los procedimientos pueden ser de dos clases: funciones y subrutinas. Las funciones (function)
son expresiones matematicas que aceptan como argumentos variables, constantes y
expresiones cuyo valor debe estar contenido en una celda y cuyo resultado también va a
escribirse en una celda. Las subrutinas (sub) son instrucciones de cualquier tipo, que pueden
tener como argumento también una variable, una constante o una expresién, pero cuyos
valores no tienen por qué estar declarados en celdas, al igual que el resultado final.

2.2 EL EDITOR DE VISUAL BASIC

El Editor de Visual Basic es un programa independiente de Excel que permite crear y modificar
macros, cambiar las propiedades del libro de trabajo y sus hojas, crear procedimientos o
maddulos y formularios. El editor de abre desde la Ficha Programador con el comando Visual
Basic o pulsando Alt+F11. El aspecto del editor es el siguiente:
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i Archivo Edicisn Ver Inseer Formato Depuracién Ejecutar Herramiertas Complementos Ventana  Ayuda Escriba una pregunta o %
e R I T )
Froyecto - VBAProject %] |1Generan ~| [ceida_roja ~|
2= 3 =] | Sub Celda rojal() =l
As A 0
L i A
B3 Solver (SOLVER.XLAM) a rojo
-8 VBAProject (PERSONALXLSB)
[7] Microsoft Excel Objetos
i B Midulos J
H 2% Médulo1 With Selection.Interior
£ 8% Médulo2 .Pattern = x1Solid
1% VBAProject (VBA 2014.xisx) .PatternColorIndex = xlhutomatic
[} -£5 Microsoft Excel Objetos .Coloxr = 255
B Hoja1 (Hojal) .TintAndShade = 0
.PatternTintAndShade = 0
End With
Thiswarkbook End Sub
P F—— v
Propiedades - Madulo? x|
[Méduloz médula =]
Alfabétca | por categorias
[ BT meduoz
ST
i kd

G - -

En la parte superior izquierda se muestra el Explorador de proyectos, que muestra el libro de
macros y el libro de Excel donde se esta trabajando actualmente, con todas sus hojas. En la
parte inferior esta la ventana Inmediato, donde se pueden introducir instrucciones y observar
su resultado inmediatamente. Ambas secciones se pueden hacer visibles, de no aparecer
automaticamente, desde el menu Ver. El 4rea principal es donde se escriben y editan las
instrucciones que conforman la macro.

Para crear una nueva macro hay que comenzar insertando un mddulo nuevo. Un médulo es un
conjunto de sentencias que declaran variables y un conjunto de procedimientos a ejecutar
para dichas variables. Una macro esta formada por varios médulos. Los médulos se insertan
desde el menu Insertar > méddulo.

Los objetos tienen muchas propiedades y métodos y es dificil imaginar que se pueden
memorizar todos por completo. Sin embargo, el Editor de VBA proporciona, mientras se
escribe el cédigo (justo después de poner el punto tras el nombre del objeto), la lista completa
de propiedades y métodos para el objeto dado. Por ejemplo, al escribir el nombre de una
celda, se abre un cuadro de menu con todas las propiedades (una mano sefialando un archivo)
y métodos (un icono verde) que pueden aplicarse a ese objeto. Por ejemplo, para una celda:
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E Microsoft Visual Basic para ;Qpi!cazclones TVER Eiidxl's:rr:t-ermpdén] - [Madulal (Cédiga)]
% Archive Edicion  Ver Insertar Formato Depuracion  Ejecutar Herramientas Complementos  Venti
EHE-d o Bms 9 PouE W MEW - @ Lnicoll3
Proyecto - VBAProject x| theneral}
'j =" ﬁ Range ("A1").
-8 AspensimulationWorkbookXLA (AspenSimuli - =@ Activate o
- 48 Solver (SOLVERXLAM) | & AddComment d
E@ VBAProject (PERSONALXLSB) 7 Addindent
' E-#5 Microsoft Excel Objetos 5 Address
% :Eﬁ; mk?ali e AddressLocal
EH% Médultlss orhee =B AdvancedFilter
¥3§, Madulo1 = AllocateChanges o
SR Modulo2 3

Excel trabaja con un modelo de objetos en el que cada objeto pertenece a un nivel jerarquico.
En la parte superior de la jerarquia se encuentra el objeto Application, esto es, el propio
programa Excel. Por debajo estan ActiveWorkbook > ActiveSheet > Range. Esta es sélo una de
las ramas de la jerarquia. Para conocerlas todas basta con escribir Application. y elegir entre
las opciones del cuadro de menu:

@ Microsoft Visual Basic para Aplicaciones - 4xlsx - [Médulol (Cadigal] B
% Archive Edicion Ver Insertar Formato Depuracion Ejecutar Herramientas Complementos Ventana  Ayuda
EE-d B . Fou @k X E W - @ Lni coll3 :
Proyecto - VBAProject x| ]tG-eneral}

lj = g Application.

5-&% AspenSimulationWorkbookXLA (AspenSimuli » 5 ActiveSheet

-8 Solver (SOLVERXLAM)
=-& VBAProject (PERSONAL.XLSB)
i E éﬁ Microsoft Excel Objetos

B ActiveWindow
E& ActiveWorkbook

Jlida]

@ Hoja1 (Hofal) =% AddCustomList
ojal (Hoja
Addins
@ This\Workbook g Addins2
-5 Modul A
5 & ‘5; :‘Ic[':;ulol B AlertBeforeOverwriting =
A paZd a0

Y asi con cada objeto. De esta manera, para que una celda quede marcada en negrita basta
con escribir Selection.Font.Bold = True, aunque podemos especificar toda la jerarquia de esa
celda de la forma Application.ActiveWorkbook.ActiveSheet.Selection.Font.Bold True.
Cuando no es necesario declarar un objeto para que el cddigo funcione, como en este caso

Application, ActiveWorkbook y ActiveSheet, es porque se trata de objetos predeterminados, es
decir, Excel entiende por defecto que la jerarquia de los objetos es la anterior, esto es, que la
celda seleccionada esta sin duda en la hoja activa, la hoja activa en el libro activo y el libro
activo pertenece a Excel.

Aun cuando el usuario puede necesitar declarar la ruta completa al objeto, no es necesario
hacerlo para cada instruccion. Basta con utilizar el comando With al definir la jerarquia de
objetos:

Sub Probar_With() crea una macro con una Unica subrutina que se llama Probar_With

With Application.ActiveWorkbook.ActiveSheet.Range(“Al1”) la celda Al, dentro de la hoja
activa, dentro del libro activo y dentro de la aplicacién
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. Value = "Aprender VBA" va a contener este texto

. Font.Bold = True el texto va a estar en negrita

. Font.ColorIindex = 2 las letras van a ser de color blanco

. Interior.Colorindex = 1y el interior de la celda de color negro

End With fin de las instrucciones para el objeto indicado

End Sub fin de la subrutina

2.3 TIPOS DE ERRORES EN VBA

Existen dos tipos de errores en VBA: errores de sintaxis y errores de tiempo de ejecucion.

Errores de sintaxis:

Un error de sintaxis es el que se produce, bien porque se escribe mal una instruccién, bien

porque se escribe una instruccidn correcta en un lugar inadecuado. En el primer caso, el Editor

avisa de un error al escribir Mud el lugar de Mod, que es el comando que corresponde al

maddulo:

Sub CalcularValor()
CalcularValor = 100 [PBE S

End Sub

-

™ 9
Microsoft Visual Basic para Aplicaciones m

Error de compilacian:
y

Se esperaba: fin de la instruccian

En el segundo caso, el Editor devuelve un error indicando que después del comando ValorBase

as debe definirse dicho valor o decir que es una variable nueva, no pudiendo utilizarse ningun

otro comando:

S5ub CalcularValor|)
Dim ValorBase as

End Sub

-

Microsoft Visual Basic para Aplicaciones

]_ Error de compilacidn:
= 2

Se esperabal New o nombre de tipo

Aceptar Ayuda
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Errores en tiempos de ejecucidn:

Estos errores son mas complejos y ocurren cuando la macro intenta ejecutar una instruccion
que no esta permitida, de manera que Excel dejard de responder. Algunos de estos errores
ocurren por:

* Intentar realizar una operacién prohibida en Excel, como dividir entre cero o sumar una
cadena de texto.

e Intentar utilizar una libreria de cddigo que no esta accesible en ese momento.

e Utilizar un bucle con una condicién que nunca se cumple.

e Tratar de asignar un valor que estd fuera de los limites de la variable.

Para evitar errores, el Editor permite depurar el cddigo. Una manera sencilla es utilizar la
opcion Depuracidon = Paso a paso por instrucciones o simplemente pulsar F8. Esto hace que se
inicie la ejecucidn de la primera linea. Si la linea esta correcta, el fondo aparece en amarillo y
no se muestra ninglin mensaje de error. Para pasar a la siguiente linea hay que pulsar de
nuevo F8, y asi sucesivamente. Por ejemplo, al escribir valor en lugar de Value:

Sub CalcularValor()
Range ("B1") .Value = "abcisas"
Range ("C1l2") .valor = "ordenadas"

-

Microsoft Visual Basic

End Sub Se ha producido el error '438' en tiempo de ejecucdén:

El objeto no admite esta propiedad o método

Einalizar

Continuar

Al pulsar depurar, el Editor nos devuelve a la linea que contiene el error para que lo
corrijamos:

Subr CalcularValor()

Range ("B1™) .Value = "abciza="
(=53 Range ("C12") .valor = "ordenadas"
End Sub
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3. PROGRAMACION EN VBA

3.1 VARIABLES

Las variables almacenan valores (datos, constantes, nombres, resultados, etc.). Existen muchos

tipos de variables, pero los mas habituales son los siguientes:

Tipo de variable Descripcidn Valores
Integer Numero entero de -32.768 a 32.767
Long Numero entero largo de -2.147,483.648 a 2.147,483.647
Single Numero real con hasta 6
posiciones decimales
Decimal Nimero real con hasta 28
posiciones decimales
Date Fecha de #1/1/100# a #31/12/9999#
String Datos de texto de 0 a 2-10° caracteres
Object Cualquier referencia a un objeto
Boolean Légico del tipo cumple/no cumple | True o False
Variant El tipo por defecto si no se
especifica otro. Admite
cualquiera de los formatos
anteriores’.

Hay cuatro clases de variables:

* Variables locales: son aquéllas que se declaran dentro de un médulo y no pueden

utilizarse fuera de él. Para declararlas se utiliza el comando Dim ... As al principio del
maddulo correspondiente de la forma: Dim NombreDeLaVariable As TipoDeVariable. Si se
van a declarar varias variables del mismo tipo, se puede hacer separando su nombre con
comas: Dim Nombrel, Nombre2,... As TipoDeVariable.

e Variables publicas: estan disponibles en todos los médulos de un proyecto. Se definen con
el comando Public NombreDeLaVariable As TipoDeVariable.

* Variables estdticas: conservan su valor en todos los procedimientos y se declaran como
Static NombreDeLaVariable As TipoDeVariable.

* Constantes: son valores cuyo valor no cambia al ejecutar un procedimiento. Se declaran
como Const NombreDeLaVariable As TipoDeVariable. Las constantes también pueden ser
publicas de la forma Public Const...

Una vez que una variable se ha declarado, se le puede asignar un valor de la forma
NombreDelaVariable = Valor.

2 El objetivo de especificar el tipo de dato es ahorrar espacio en la memoria, que el programa ocupe
menos. Por ejemplo, una variable de tipo Variant ocupa siempre 16 bytes. Si la variable va a ser un
numero entero, al usar Variant ocupara esos 16 bytes, pero si se define como Integer ocupara sélo 2
bytes.
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El comando Option Explicit escrito al comienzo de un médulo obliga al usuario a definir todas
las variables, de manera que, si el programa encuentra una variable no definida se detiene.
Esto permite identificar facilmente errores en la declaracion de variables o usar el mismo
nombre para dos variables.

3.2 ENTRADA DE DATOS Y EMISION DE RESULTADOS

Una de las funciones basicas de un programa es pedirle al usuario que defina el valor de las
variables, es decir, que rellene los datos con los que se va a resolver el problema. Para ello, una
opcion es crear un cuadro de didlogo que pida al usuario cierta informacidén y que contenga
una casilla que el usuario pueda rellenar, ademas de botones que le permitan continuar el
programa, como aceptar, cancelar, siguiente, si, no, etc.

Para que el programa le pida informacidn al usuario hay que utilizar el comando InputBox de la
siguiente forma: InputBox(mensaje, titulo, valor por defecto, posiciéon en x, posicion en vy).
Donde:

* Mensaje: mensaje que va a recibir el usuario.

e Titulo: titulo del cuadro de didlogo que se va a abrir.

e Valor por defecto: valor que se asigna por defecto si el usuario no introduce otra cosa.
*  Posicién en x: posicion horizontal del cuadro de didlogo en la pantalla, en pixeles.

*  Posicién en: posicidn vertical del cuadro de didlogo en la pantalla, en pixeles.

No es necesario incluir todos los datos que se piden, basta, por ejemplo, con escribir el
mensaje, pero hay que mantener el orden en el que se escriben.

Ejemplo 2: Crear un cuadro de didlogo para introducir datos.

a) Crear un cuadro llame Variable X que pida al usuario introducir un dato. En el caso de
gue no se introduzca nada, que tome el valor 120. Que el cuadro esté en la posicién
(4830, 2210) de la pantalla:

La subrutina es la siguiente:

Sub IntroducirDato()

Numero = InputBox("Introduce un numero", "Variable X", 120, 4830, 2210) es necesario
darle un nombre a la variable inputbox, en este caso Numero

End Sub

Y el resultado:
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' |
Variable X [

Introduce un ndmero Aceptar
Cancelar !

120}

El programa no se sigue ejecutando hasta que el usuario pulsa Aceptar o Cancelar, que
aparecen por defecto. El valor que se ha elegido por defecto, 120, aparece directamente en el
recuadro a la espera de que el usuario escriba otro valor.

Para que le programa muestre el resultado de las operaciones que ha realizado con los datos
introducidos hay que crear un nuevo cuadro de didlogo con el comando MsgBox de la forma:
MsgBox(mensaje, botones, titulo). Donde:

* Mensaje: es el mensaje que va a recibir el usuario junto con los resultados. Puede incluir
caracteres especiales, del tipo +Chr(13) (retorno de carro) o +Chr(10) (avance de linea).

* Botones: se pueden incluir diferentes botones:

Botones Comando Descripcion
abreviado
VbOKOnly 0 Muestra solamente el botdn Aceptar.
VbOKCancel 1 Muestra los botones Aceptar y Cancelar
VbAbortRetrylgnore 2 Muestra los botones Anular, Reintentar e Ignorar
VbYesNoCancel 3 Muestra los botones Si, No y Cancelar.
VbYesNo 4 Muestra los botones Siy No.
VbRetryCancel 5 Muestra los botones Reintentar y Cancelar.
VbCritical 16 Muestra el icono de mensaje critico.
VbQuestion 32 Muestra el icono de pregunta de advertencia.
VbExclamation 48 Muestra el icono de mensaje de advertencia.
VbInformation 64 Muestra el icono de mensaje de informacion

e Titulo: rétulo de la ventana que se va a generar.
Ejemplo 3: Crear cuadros de resultados con botones:

a) Crear un cuadro llamado Repetir que pregunte al usuario si desea introducir nuevos
datos y ofrezca dos botones, Siy No.

Sub SiNo()
Respuesta = MsgBox("éDesea introducir nuevos datos?", vbYesNo, "Repetir")

End Sub
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[ Repetir l-" _‘f"“""'r

;Desea introducir nuevos datos?

Si I MNo

b) Crear un cuadro llamado Imposible Calcular que avise al usuario de que ha introducido
un valor erréneo junto con un icono de mensaje critico y los botones reintentar y
cancelar:

Sub Fallo()
Aviso = MsgBox("Error: ha introducido un dato invalido", 5 + 16, "Imposible Calcular")

End Sub

Impaosible Calcular ﬁ

F—
I@) Error: ha introducide un dato invalido

Reintentar I Cancelar

c) Crear un cuadro llamado Advertencia que indique al usuario que faltan datos por
introducir y que muestre un icono de advertencia:

Sub Advertencia()
Advertencia = MsgBox("Faltan datos por introducir", vbExclamation, "Advertencia")

End Sub

F. : N
| Adwvertencia w

i l1 Faltan datos por intreducir
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d) Disefar un programa que calcule el precio total de una compra a partir del nimero de
unidades compradas, el precio unitario y el IVA, creando los correspondientes cuadros
para introducir las variables y el cuadro con la respuesta final.

Sub Precio_Compra()

Dim Cantidad As Integer

Dim Precio, IVA, Total As Single

Precio = InputBox("Introduzca el precio unitario en €", "Precio")

Cantidad = InputBox("Introduzca la cantidad que desea comprar", "Cantidad", 1)

IVA = InputBox("Modifique el tipo impositivo si es necesario”, "IVA", 0.21)

Total = Cantidad * Precio + Cantidad * Precio * IVA

Resultado = MsgBox("El precio total es:" + Chr(13) + Chr(10) + Chr(13) + Chr(10) & Total, O,
"Precio final") Después del mensaje, tiene que bajar dos lineas y recuperar la tabulacidn

inicial hasta poner el resultado (esto es, dejar una linea vacia entre medias). 0 es que aparezca
el botdn de aceptar Unicamente

End Sub
~ B . 3
Precio w Cantidad ﬂ
Intreduzca el precio unitario en € Introduzca la cantidad que desea comprar
Cancelar j Cancelar |
|25
m

r 1 2
VA = Precio final m
Modifique el tipo impositive si es necesario Aceptar
o | El precio total es:
30,25
621

3.3 FUNCIONES

La expresidn general de una funcion es la siguiente:

Function Nombre(argumentos separados por comas)

21




PROGRAMACION DE MACROS DE EXCEL UTILIZANDO VISUAL BASIC FOR

TEMA6 APPLICATIONS

Instrucciones

End Function

Las funciones se almacenan como elementos independientes y pasan a formar parte del
conjunto de funciones predefinidas. De hecho, una vez definida y almacenada la funcidn, basta
con escribir su nombre en una celda y ejecutarla, como se haria con cualquiera de las
funciones predefinidas. También pueden incluirse en subrutinas.

Ejemplo 2: Crear una funcién
a) Crear una funcidn que calcule las raices de una ecuacién de segundo grado:

Es necesario crear dos funciones, ya que hay dos soluciones posibles:

—b + Vb? — 4ac ) —b —+Vbh?% —4ac
= Xz =
2a 2a

x1

Las funciones serian las siguientes:

Function RaizPositiva(a, b, c) se indica el nombre y que va a tener tres argumentos
If(b"2-4*a*c<0)Then sise cumple que el interior de la raiz sea negativo

Respuesta = MsgBox("Las raices son imaginarias", 5, "Error") el programa debe dar un
mensaje de error indicando que la solucidén es un nimero imaginario

Else de lo contrario
RaizPositiva=(-b + Sqr(b* 2 -4 * a * ¢)) / (2 * a) debe calcular la raiz de esta manera
End If termina el bucle If-Then

End Function termina la funcién

Function RaizNegativa(a, b, c)

If(b"2-4*a*c<0)Then

Respuesta = MsgBox("Las raices son imaginarias", 5, "Error")
Else

RaizNegativa=(-b-Sqr(b~"2-4*a*c)) /(2 * a)

End If

End Function
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Una vez definidas, las funciones o — )
han quedado integradas dentro de

Buscar una funddn:

las funciones predeterminadas: , —
Escriba una breve descripcidn de lo que desea hacer v, a Ir
continuacidn, haga clic en Ir

0 seleccionar una categoria: |Todo E

Selecdonar una funddn:

RADIAMES -

RAIZ

RAIZ2PI

mL
RaizPositiva [
RAMNGO.PERCENTIL

RANGO.PERCENTIL.EXC i

RaizMegativa(a;b;c)

Mo hay ayuda disponible.

Avyuda sobre esta funcidn [ Aceptar ]l Cancelar ]

—

De esta manera, el programa da la opcidn de elegirlas, como a cualquier otra funcién:

a b C Raiz Positiva Raiz Negativa
1 -5 6|=Raiz |
2 -7 3 | ) RaizMNegativa

:, RaizPositiva

Para ejecutarlas, basta con escribir su nombre de la forma que se ha definido:

a b C Raiz Positiva Raiz Negativa
1 -5 6 =RaizPositiva(F11;G11;H11]| =RaizNegativa(F11;G11;H11}
2 -7 3 =RaizPositiva(F12;G12;H12| =RaizNegativa(F12;G12;H12}

a b C Raiz Positiva Raiz Negativa
1 -5 & 3 2|
2 -7 3 3 0,5

Cuando las raices son imaginarias, aparece el mensaje de error:

a b C Raiz Positiva Raiz Negativa

1 2 El:Ral'zPositiva{Fll;Gll;Hll}
g %
Error g

Las raices son imaginarias

Reintentar Cancelar
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El lenguaje VBA contiene una serie de funciones predeterminadas de cardcter no matematico

que pueden resultar utiles y que son las siguientes:

FUNCION DESCRIPCION

Abs Regresa el valor absoluto de un nimero

Asc Obtiene el valor ASCII del primer caracter de una cadena de texto

CBool Convierte una expresion a su valor booleano

CByte Convierte una expresion al tipo de dato Byte

CCur Convierte una expresion al tipo de dato moneda (Currency)

CDate Convierte una expresion al tipo de dato fecha (Date)

CDbl Convierte una expresion al tipo de dato doble (Double)

CDec Convierte una expresion al tipo de dato decimal (Decimal)

Choose Selecciona un valor de una lista de argumentos

Chr Convierte un valor ANSI en valor de tipo texto

Cint Convierte una expresién en un dato de tipo entero (Int)

CLng Convierte una expresién en un dato de tipo largo (Long)

CreateObject Crea un objeto de tipo OLE

CStr Convierte una expresién en un dato de tipo texto (String)

CurDir Regresa la ruta actual

CVar Convierte una expresién en un dato de tipo variante (Var)

Date Regresa la fecha actual del sistema

DateAdd Agrega un intervalo de tiempo a una fecha especificada

DateDiff Obtiene la diferencia entre una fecha y un intervalo de tiempo
especificado

DatePart Regresa una parte especifica de una fecha

DateSerial Convierte una fecha en un nimero serial

DateValue Convierte una cadena de texto en una fecha

Day Regresa el dia del mes de una fecha

Dir Regresa el nombre de un archivo o directorio que concuerde con un
patron

EOF Regresa verdadero si se ha llegado al final de un archivo

FileDateTime Regresa la fecha y hora de la ultima modificacién de un archivo

FileLen Regresa el nimero de bytes en un archivo

FormatCurrency | Regresa un nimero como un texto con formato de moneda

FormatPercent Regresa un nimero como un texto con formato de porcentaje

Hour Regresa la hora de un valor de tiempo

lif Regresa un de dos partes, dependiendo de la evaluacion de una expresién

InputBox Muestra un cuadro de didlogo que solicita la entrada del usuario

InStr Regresa la posicion de una cadena de texto dentro de otra cadena

InStrRev Regresa la posicién de una cadena de texto dentro de otra cadena pero
empezando desde el final

Int Regresa la parte entera de un niumero

IsDate Regresa verdadero si la variable es una fecha

IsEmpty Regresa verdadero si la variable estd vacia

IsError Regresa verdadero si la expresion es un valor de error

IsNull Regresa verdadero si la expresion es un valor nulo

IsNumeric Regresa verdadero si la variable es un valor numérico

Join Regresa una cadena de texto creada al unir las cadenas contenidas en un

vector o matriz
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LCase Regresa una cadena convertida en minusculas

Left Regresa un numero especifico de caracteres a la izquierda de una cadena

Len Regresa la longitud de una cadena (en caracteres)

LTrim Remueve los espacios a la izquierda de una cadena

Mid Extrae un numero especifico de caracteres de una cadena de texto

Minute Regresa el minuto de una dato de tiempo

Month Regresa el mes de una fecha

MsgBox Despliega un cuadro de dialogo con un mensaje especificado

Now Regresa la fecha y hora actual del sistema

Replace Reemplaza una cadena de texto con otra

Space regresa una cadena de texto con el nimero de espacios especificados

Split Regresa un arreglo formado por cadenas de texto que formaban una sola
cadena

Str Regresa la representacion en texto de un numero

Right Regresa un nimero especificado de caracteres a la derecha de una cadena
de texto

Rnd Regresa un nimero aleatorio entre 0y 1

Round Redondea un nimero a una cantidad especifica de decimales

RTrim Remueve los espacios en blanco a la derecha de una cadena de texto

Second Regresa los segundos de un dato de tiempo

StrComp Compara dos cadenas de texto

StrReverse Invierte el orden de los caracteres de una cadena

Time Regresa el tiempo actual del sistema

Timer Regresa el nimero de segundos desde la media noche

TimeValue Convierte una cadena de texto a un nimero de serie de tiempo

Trim Remueve los espacios en blanco al inicio y final de una cadena de texto

TypeName Obtiene el nombre del tipo de dato de una variable

Ucase Convierte una cadena de texto en mayusculas

Val Regresa el nUmero contenido en una cadena de texto

Weekday Regresa un nimero que representa un dia de la semana

WeekdayName | Regresa el nombre de un dia de la semana

Year Obtiene el afio de una fecha

3.4 ESTRUCTURAS DE CONTROL DE FLUJO

Las estructuras de control de flujo permiten establecer condiciones para que una parte del

cddigo no se ejecute automdaticamente, sino que haya que haya que cumplir alguna clase de

condicién previamente.

Estructuras If-Then:

La declaracidn If-Then permite validar una condicidn antes de seguir ejecutando el cédigo. Se

usa en ocasiones en las que, solo si se cumple la condicién, hay que ejecutar una accion

determinada. La estructura es la siguiente:

If condicion Then
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Instruccidén a ejecutar si se cumple la condicién
Opcidn a) Else
Instruccién a ejecutar si no se cumple
Opcidn b) Elself® siguiente condicién
Instruccidn a ejecutar si no se cumple

End If

Ejemplo 4: Estructuras If-Then

a) Crear un programa que calcule el logaritmo neperiano de un nimero dado por el
usuario si éste es positivo. Si es negativo, que cree un cuadro de respuesta con un
icono de alerta que advierta al usuario del error y le pida reintentarlo o cancelar.

Sub SiEntonces()

Numero = InputBox("Introduzca un nimero", "Numero")
If Ndmero > 0 Then

Valor = Log(Numero)

Respuesta = MsgBox("El logaritmo neperiano es:" + Chr(13) + Chr(10) & Valor, O,
"Resultado")

Else
Respuesta = MsgBox("El nimero debe ser positivo", 5 + 16, "Resultado")

End If

End Sub
" N
- = ' v ~
Heariem M Resultado w
Introduzea un ndmero

El logaritmo neperiano es:
Cancelar | 2,83321334405622

i
Mimero E | . ﬁ“

Introduzca un nimerc
Cancelar I IQI El nimero debe ser positive

]'5' Reintentar | Cancelar

_

3 c: . . . . ..

Si sélo hay dos opciones, se cumple o no se cumple, basta con Else, pero si hay varias condiciones
habrd que usar Elself, es decir, si no se cumple la primera condicidn pero a su vez hay que valorar si se
cumple la segunda.
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b) Un reactor funciona correctamente entre 90 2C y 1009C; por encima de esa
temperatura el sistema se sobrecalienta y hay que enfriarlo para que la reaccién no se
descontrole; entre 50 y 90 C el reactor funciona, pero el rendimiento de la reaccion es
muy bajo; por debajo de 50 2C la reaccidn no se produce y el reactor puede atascarse,
por lo que es necesario pararlo, revisarlo y volver a ponerlo en marcha. Disefie un
programa que pida al usuario la temperatura actual y le devuelva el mensaje
correspondiente junto con los iconos que se consideren oportunos:

Sub Reactor()

Temp = InputBox("Introduzca la temperatura actual del reactor en C", "Temperatura")
If Temp > 100 Then

Mensaje = MsgBox("Temperatura critica. Enfrie el reactor", vbCritical, "Alarma")

Elself Temp > 90 Then

Mensaje = MsgBox("Temperatura Optima. Reactor funcionando correctamente"”, O,
"Conformidad")

Elself Temp > 50 Then

Mensaje = MsgBox("Temperatura por debajo de los limites. Aumente la temperatura del
reactor", vbExclamation, "Advertencia")

Elself Temp < 50 Then

Mensaje = MsgBox("Temperatura critica. Desconecte y revise el reactor", vbCritical, "Alarma")
End If

End Sub

r = = Y
Temperatura m Alarma w

Introduzca la temperatura actual del reactor en °C P
|'0] Temperatura critica. Enfrie el reactor
Cancelar | N

& |

-~
Temperatura M Conformidad w
Introduzca la temperatura actual del reactor en °C
)

e — | Temperatura dptima. Reactor funcionando correctamente

=
\
p - .
- = 3
Temperdtur Advertencia M
Introduzca |a temperatura actual del reactoren 2C Aceptar
o Temperatura por debajo de los limites. Aumente la temperatura del
Cancelar | #iB, reactor
E

27




TEMA 6 PROGRAMACION DE MACROS DE EXCEL UTILIZANDO VISUAL BASIC FOR

APPLICATIONS
s A
Temperatura ﬁ Alarma == |
Introduzca la temperatura actual del reactor en #C - =
|9.| Temperatura critica, Desconecte y revise el reactor
Cancelar | b
e

_—Pnm—m—m—m$_em€$<m—m—€—m$Sm$—$—mooo—~—ol

Estructuras Select-Case:

Estas estructuras permiten ejecutar una o mas instrucciones segun el valor que tenga una
variable. No se trata sélo de si se cumple 0 no una condicidn, sino qué valor concreto tiene esa
condicién. La condicion puede ser un valor, un intervalo o cualquier relacidn entre los valores
gue pueda tomar la variable. La estructura general es la siguiente:

Select Case variable o expresion
Case primera opcién de valores que puede adquirir la variable
Instrucciones
Case siguiente opcion de valores que puede adquirir la variable
Instrucciones
Case ultima opcidén de valores que puede adquirir la variable
Instrucciones
Case Else
Instrucciones si la variable no toma ninguno de los valores establecidos anteriormente

End Select

Ejemplo 5: Estructuras Select-Case

a) Disefiar un programa que indique al usuario el tipo de crudo de que se trata en funcion
de su densidad en grados APl en funcidn del siguiente criterio:
*  Crudos Livianos: 30-40°
*  Crudos Medianos: 22-29.9°
*  Crudos Pesados: 10-21.9°
e Crudos Extrapesados: Menos 10°

Sub Crudos()

Dim API As Single

API = InputBox("Introduzca el valor de densidad en grados API", "Densidad")
Select Case API

Casels< 10

Solucidn = MsgBox("El tipo de crudo es: Extrapesado", 0, "Tipo de crudo")
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Case 10To 21.9

Solucidn = MsgBox("El tipo de crudo es: Pesado", 0, "Tipo de crudo")

Case 22 To 29.9

Solucidn = MsgBox("El tipo de crudo es: Mediano", 0, "Tipo de crudo")

Case30To 40

Solucion = MsgBox("El tipo de crudo es: Liviano", 0, "Tipo de crudo")

Case Else

Solucion = MsgBox("Imposible determinar el tipo de crudo"”, 5 + 16, "Error")

End Select
End Sub

r
Densidad

Introduzca el valor de densidad en grados API

-
Tipo de crudo

===

El tipe de cruda es: Extrapesado

-

Denzidad

Tipo de crudo

(S

Introduzca el valor de densidad en grados API

-
Densidad

Introduzca el valor de densidad en grados API

El tipo de crudo es: Pesado

Tipo de crudo

El tipe de crudo es: Mediano

=
-~ & o = o
Densidad m Tipo de crudo &

Introduzca el valor de densidad en grados API

Aceptar

Cancelar |

EE]

El tipo de crudo es: Liviano

—
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2 . Y
[ Densidad ﬁ i M

Introduzca el valor de densidad en grados API P ]] X -1 . o d .
L mposible determinar el tipo de crudo
Cancelar | =

Reintentar l Cancelar l
Jasi

(%]

b) Disefiar un programa que le pida al usuario el nombre de un elemento del grupo de los
halégenos y le devuelva el peso atémico:

Sub Haldgenos()

Dim Elemento As String

Elemento = InputBox("Escriba el elemento que desea evaluar:", "Elemento")
Select Case Elemento

Case "Fluor"

PA = MsgBox("18.9984 g/mol", 0, "Peso atémico")
Case "Cloro"

PA = MsgBox("35.453 g/mol", 0, "Peso atémico")
Case "Bromo"

PA = MsgBox("79.904 g/mol", 0, "Peso atémico")
Case "Yodo"

PA = MsgBox("126.9045 g/mol", 0, "Peso atomico")
Case "Astato"

PA = MsgBox("210 g/mol", 0, "Peso atomico")

Case Else

PA = MsgBox("El elemento introducido no es un halégeno", vbRetryCancel, "Error")

End Select
End Sub
F : A
r "
Heriniin w | Peso atémico M
Escriba el elemento que desea evaluan Aceptar 3

18,9984 g/maol

= -
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s ——
Elemento u Peso atémico M
Escriba el elemento que desea evaluar:
35453 g/mol
=
(" n TN
Elemento u Peso atémico ﬁ
Escriba el elemento que desea evaluan Aceptar
79804 g/rnol
Cancelar
=
b
®
- -
Elemento M Pescrat B ﬁ
Escriba el elemento que desea evaluar:
= 1269045 g/mol
7 s T
Elemento u Peso atémico M
Escriba el elemento que desea evaluar:
210 g/mol
Cancelar |
=
. d ——
- =
Bemichi - ) =
Escriba el elemento que desea evaluar: Aceptar
El elemento introducide no es un halogeno
Cancelar I
ISodio Reintentar I Cancelar

Estructuras For-Next:

Permiten ejecutar una instruccidon una serie de veces mientras la variable toma los valores
definidos dentro de un intervalo, es decir, es una estructura de bucle. Después, continda con la
siguiente instruccion. La estructura general es la siguiente:

For variable = valor inicial To wvalor final Step
Incremento

Instruccidn

Next
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Ejemplo 6: Estructuras For-Next

a) Para un mandmetro de mercurio, disefiar un programa que calcule la presién
correspondiente (en Pa) a las alturas de columnas entre 1 y 10 cm cada medio cm vy
devuelva cada valor en una celda de la hoja activa. (Densidad del mercurio = 13560
Kg/m®):

Sub Presidn()

Dim Altura, Presion As Single

For Altura=1 To 10 Step 0.5

Presién = Altura / 100 * 9.81 * 13560

ActiveCell.Value = Presion Escribe en la celda activa el primer valor calculado

ActiveCell.Next.Select pasa a la siguiente celda (a la siguiente columna) y la selecciona como
activa para escribir el siguiente valor

Next
End Sub

F [3 H 1 1 K L M N ) 2 a R s T u v w X E
a
5 1995354 26604718 33255801 3990,708 46558262 5320,9438 5986062 6651,1802 7316,2979 7981416 86465342 03116523 99767695 10641,888 11307,006 11972,124 12637,242 13302,36
3 —

Estructuras While-Wend:

Estas estructuras permiten ejecutar un conjunto de instrucciones hasta se cumpla una
determinada condicion. A diferencia de For-Next, While-Wend se utiliza cuando no se conoce
el numero de iteraciones que se va a realizar. La estructura general es:

While condicion
Instrucciones

Wend

Ejemplo 7: Estructuras While-Wend

a) Crear un programa que sume los valores contenidos en un rango de celdas y los
muestre en la fila siguiente, asi como en un cuadro de mensaje.

Sub WhileWend()
Worksheets("Hoja5").Range("A1").Select selecciona la celda en la que empiezan los valores®

Sum = Range("A1") el primer valor de la suma es el de la primera celda

While ActiveCell.Value <> "" a partir de ahi, y mientras el valor de las celdas no sea nulo

4 . ape .
Lo primero que hay que hacer es escribir los valores que se quieren sumar en las celdas
correspondientes.
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(mientras estén escritas y contengan un nimero)®

ActiveCell.Offset(1, 0).Select® |a instruccidn es bajar celda por celda para comprobar si son
nulas o no (si se cumple la condicidn)

Sum = Sum + ActiveCell.Value si se cumple, la instruccion es afiadir el valor de la celda activa
al valor acumulado de la suma

Wend cuando deje de cumplirse la condicién, terminar el bucle

With ActiveCell para la ultima celda activa (la primera que se ha encontrado vacia)
.Value = Sum Darle el valor de la suma

.Font.Bold = True poner el valor en negrita para destacarlo

End With terminar las acciones con esa celda

Resultado = MsgBox("La suma es:" + Chr(13) + Chr(10) & Sum, 0, "Resultado") crea un
cuadro de mensaje con el resultado

End Sub

1 452

2 2365

3 8956

4 11773

5 23546 [ Resultado @1
6 235

7 897

R (T

9 415

10 6569

12 414

13 141613 ————r——
14 283226

15 | 480?23!

Estructuras Do While-Loop:

Es una variante del ciclo While-Wend. La diferencia con éste es que la comprobacion de que se
cumple o no la condicién se realiza al final del bucle, de manera que la instruccidn se ejecuta
al menos una vez. La estructura general es:

Do While condicién

Instrucciones

Loop

> <> es el simbolo en VBA para distinto de vy, al abrir y cerrar comillas sin escribir nada dentro, el lenguaje
entiende que el contenido es vacio.

® Offset es un método que indica que hay que desplazarse de una celda a otra. En este caso, hay que
bajar una fila y moverse cero columnas a la derecha.
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Ejemplo 8: Estructuras Do While-Loop

a) Disefiar un programa que calcule la temperatura media. Para ello debe pedir al usuario
que declare el nimero de valores que va a introducir y cuales son esos valores
mediante sucesivos cuadros de entrada de datos. El resultado final debe aparece en un
cuadro de mensaje.

Sub DoWhileLoop()

Dim Temp, Suma, Media As Single

Dim i, n As Integer

Suma=0

n = InputBox("Introduzca el nimero de medidas", "Numero de medidas")
i=1

Do Whilei<=n

Temp = InputBox("Temperatura " & i, "Introduzca las temperaturas")’
Suma = Suma + Temp

i=i+1l

Loop

Media = (Suma / n)

Resultado = MsgBox("Temperatura media = " & Media, 0, "Resultado")

End Sub
7 3 ¥ 2l
Nimero de medidas m Introduzca las temperaturas ﬁ
Introduzca el nimero de medidas Aceptar Temperatura 1
Cancelar I Cancelar
Is [253
B S e —_—_Pm——§——————
7 = -
& ™ ﬁ g
Introduzca las temperaturas m Inirdoea b tempontures
Tempersturs2 Temperatura’
Cancelar | el !
———— e e ——————————————

iOjo! No entiende los puntos como separadores decimales, ni siquiera al escribirlos con el teclado
numérico, de manera que, por ejemplo 23.5 lo toma como 235.

34



PROGRAMACION DE MACROS DE EXCEL UTILIZANDO VISUAL BASIC FOR

TEMA6 APPLICATIONS

r r By
Introduzca las temperaturas M Introduzca las temperaturas ﬂ

Temperatura 4 Temperatura 5
Cancelar ' Cancelar |

[ j255

Resultado ﬁ

Temperatura media = 27 42

Estructuras Do-Loop Until:

Estas estructuras crean un bucle de instrucciones que sélo se termina cuando se cumple una
condicidn, pero dicha condicién no puede establecerse a priori, sino que es el resultado de
alguna de las instrucciones del bucle. La estructura general es la siguiente:

Do
Instrucciones

Loop Until la respuesta sea la condicidn requerida

Ejemplo 9: Estructuras Do-Loop Until

a) Disefiar un programa que calcule la suma y la media de un conjunto de niumeros, que
el usuario introduce en un cuadro de datos de uno en uno, hasta que el usuario pulsa
la opcidn de no introducir mas nimeros:

Sub DoLoopUntil()

Dim valor, suma, media As Single

Dim n As Integer

suma =0

n=0

Do

valor = InputBox("Introduzca el siguiente numero", "Valores")
suma = suma + valor

n=n+1

respuesta = MsgBox("¢Desea introducir otro nimero?", vbYesNo, "Siguiente")
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Loop Until respuesta = vbNo
media =suma/n

Final = MsgBox("NUmeros procesados =" & n & Chr(10) & "Suma =" & suma & Chr(10) &
"Media =" & media, 0, “Resultado”)

End Sub
7 - - —
Valores ﬁ] Siguiente N
Introduzca el siguiente nimero
;Desea introducir otro ndmerc?
Cancelar |
[ Si Neo |
b _
8 [ -
Valores

Siguiente [

Introduzca el siguiente nimero

(Desea introducir otro ndmero?

24
M'

£ Resultado ﬁ :

MNdmeros procesados = 2
Suma = 40
Media = 20

b) Disefiar un programa que pregunte al usuario qué temperatura desea como setpoint
del reactor. El programa debe identificar como validas las temperaturas entre 50 y
1002CYy, si el usuario introduce un valor fuer del rango, mostrar un mensaje de error.

Sub TemperaturaConBucle()
Dim Temp As Single
Do

Temp = InputBox("Introduzca la temperatura de operacién en 2C", "Selecciéon de la
Temperatura")

If Temp <50 Or Temp > 100 Then

Mensaje = MsgBox("La temperatura debe estar entre 5092C y 1002C", vbExclamation + O,
"Error")

End If
Loop Until Temp >= 50 And Temp <= 100
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End Sub

-
Seleccitn de la Temperatura

——

Introduzca la temperatura de operacién en °C

Cancelar |

[150

-
Seleccién de la Temperatura

Introduzea la temperatura de cperacién en °C

Cancelar |

[75

[ Errar g

r. o) 15y
&E La temperatura debe estar entre 50°C y 100°C

l
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4. FORMULARIOS Y CONTROLES

Un formulario es una ventana o cuadro de didlogo que contiene un conjunto de controles
insertados por el usuario de entre el conjunto de controles Activex disponible. Para crear un
formulario nuevo hay que utilizar el comando UserForm desde el menu Insertar:

‘ﬁ Microsoft Visual Basic para Apli

Archive Edician  Ver m.;nse:%ar Formato  Depuraci

@ Ll ™ B RNEE T “#a  Procedimiento... ™
Prayecta - VBAProject & UserForm .
2= 3 | &g Médulo

- AspenSimulationWo 1 Médulo de clase

8 sohver GOWRIA v |

LSS Mirrnenft Fural Nhictoe

Se abre una nueva ventana que contiene el espacio para disefiar el formulario y los controles
que se pueden insertar. Los formularios son elementos independientes de los médulos y se
guardan aparte.

a Microsoft Visual Basic para Aplicaciones - - [Autoguat
Archiva Edicion Ver Insertar Formato Depuracion Ejecutar Herramientas Complementos Ventana Ayuda
EHE-H s ans 9e » ook HFTH B
Prayecto - VBAProject x| -
BEE O 5
=& VBAProject (Libro1) - PERSONAL (Autoguardado) sk - UserForml (UserForm) = =0
45§ Microsoft Excel Objetos n

] Hojal (Hejal) UserForml = 1
Hoja2 (Heia2) | R A e - -

Hosa3 (Hoia3) e e e Cuadro de heramientas [

45 ThisWorkbook

= a VBAProject (PERSONAL (Autoguardade).xisb’

-5 Microsoft Excel Objetos

Controles !

[ Al EBEm ~

Hoja1 (Hojal] i '
- Loiesnsvatr 5 g R
E\ 5 Formularios |
H - UserForm1

[]-@ VBAProject (PERSONALXLSB) o

< [T | 3
Propiedades - UserForml E3
!UserForml UserForm ;’

Alfabética WPor categorias I

ame UserForm1

BackColor (] &Ha000000F &

BorderCalor | aHsooo00 128

BorderStyle 0 - fmBorderStyleNone

Caption |UserFormi

Cycle |0 - fmCydeAllForms

DrawBuffer 132000

Enabled True

Font Tahoma

R S e

Los formularios sirven a tres propdsitos principales:

e Como panel para introducir datos y el resultado de un célculo realizado con dichos datos.
e Paraintroducir datos en una hoja de célculo.
e Pararecuperar datos almacenados en una hoja de calculo.

El formulario se crea insertando elementos desde el cuadro de herramientas de controles.
Basta con seleccionar el control e insertarlo en el formulario pulsando con el ratén en el lugar

38



TEMA 6

PROGRAMACION DE MACROS DE EXCEL UTILIZANDO VISUAL BASIC FOR

APPLICATIONS

deseado y arrastrando hasta hacer un recuadro. Los controles que se pueden insertar son los

siguientes:

-

d Bl el LELv>»373gHE »

Control

Qué hace

Etiqueta

Almacena texto

Cuadro de texto

Permite introducir texto al usuario

Cuadro Combinado

Inserta una lista de elementos desplegable

Cuadro de Lista

Crea una lista de elementos

Casilla de verificacion

Permite seleccionar uno o mas elementos

Boton de opcién

Permite seleccionar un solo elemento

Botdn de alternar

Botdn on/off

Marco

Crea un cuadro que contiene otros controles

Boton de Comando

Crea un botdn que se puede presionar

Barra de tabulaciones

Crea fichas o pestanas

Pagina multiple

Permite crear cuadros de didlogo con fichas

Barra de desplazamiento

Permite desplazarse en una lista y seleccionar

Boton de numero

Permite desplazarse en una lista y seleccionar

Imagen

Inserta una imagen

RefEdit

Permite seleccionar un rango

Los controles tienen propiedades especificas, pero también hay propiedades comunes a todos

ellos, que son las siguientes:

Control

Qué hace

Accelerator

Selecciona una letra de entre las del titulo del control para crear un
comando de ejecucidn rapido del tipo Alt+Letra. La letra seleccionada
aparece subrayada en el titulo.

AutoSize Si se selecciona True se autoajusta el tamafio del control.
BackColor Color de fondo.
BackStyle Estilo del fondo (opaco o transparente).
Caption Texto que aparece en el control.
Value Valor del control.
Left and Top Indica la posicidn del control.
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Width and .
! . Determina la anchura y altura del control.
Height
Visible Si es False, el control se oculta.
Name Nombre del control. Cada control debe tener un nombre Unico.
Picture Imagen para mostrar.

Las propiedades del control pueden ser modificadas bien en el propio control, bien en el
cadigo o bien en el cuadro de propiedades del control. En este caso se ha insertado un cuadro
de texto y se ha cambiado su nombre por Rétulo.

-

Ayuda

E Microsoft Visual Basic para MCaclones —M{Amoguardadoj.xkbm

Insertar

Archive  Edicion Formato Herramientas Ventana

@'H PRSNGSR L B R

Proyecto - VBAProject
==l

=-%: VBAProject (Libro1)
E}-£2§ Microsoft Excel Objetos
] Hojal (Hoja1)

] HojaZ (HojaZ) =
| Hoja3 (Hoja3)

@ ThisWorkbook:

£1-&% VBAProject (PERSONAL (Autoguardado)xdsh
E| 25 Microsoft Excel Objetos

Ver Depuracion

o @ e &

Ejecutar Complementos

¢ @ Lind, Coll H

v e

PERSONAL {Autoguardado)adsh - UserForml (UserForm)

UserFerml

[=]

[ PERSONAL (Autoguardado)xlsb - UserForml (Cédigo)

ILab-eF'F

< [

48 ThisWorkbook
£l Formularios

P b UserForm1
El-E5 Médulos

m

Private Sub Labell Clicki}
Rétulo
End Sub

g Mduloz

----- ¥ Modula3
%% VBAProject (PERSONALXLSE)

1|

4| 1 | 3

Propiedades - Rotulo
|Rétulo Labe!
Alfabética ]Por categarias I

(Name)

L)

Rétulo

AutoSize
BackColor
BackStyle
BorderCalor
BorderStyle
Caption
ControlTipText
Enabled

Font
ForeColor
Height
HelpContextlD
Left
Mouselcon

L SRS S,

|False

:True

M &H800000128

| (Ninguno)

[ &Ha000000F &

1 - fmBackStyleOpaque
B aHB300000068

0 - fmBorderStyleNone
Rétulo

TaHoma
18
a

: E§<] !

[ =S ISR SRS S e

Boton de comando:

Este control permite insertar una determinada accidon que se ejecutara al pulsar sobre el
boton. Al insertar el control y hacer doble clic en él se abre el médulo donde se tiene que
insertar el cédigo a ejecutar. Aunque se puede insertar cualquier accién, lo habitual es que los

formularios contengan, entre otras cosas, un botén de comando que permita ejecutar el
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cddigo, cerrar el formulario, o ambas cosas. Por ejemplo, se ha creado un botédn de comando
llamado Terminar, cuyo cddigo es End (finaliza la tarea) y se ha elegido que la propiedad
Default® sea True para que al pulsar Enter se ejecute dicho cédigo:

a Microsoft Visual Basic para pl a

iArch’wc Edicion  Mer [Insertar Formato Depuracion Ejecutar Herramientas Complementos Ventana Ayuda

EE-H $ aams 9c p 0 ek HFE 0
Proyecto - VBAProject x|
=N ]
£ &% VBAProject (Libro1) i
-5 Microsoft Excel Objetos >
] Hoja1 (Hoja1) UserFerml
| Hoja2 (Hoja2) -l
] Hoja3 (Heja3) ] : Srara
4] ThisWorkbook < R GAC A OB ARG o
=& VBAProject (PERSONAL (Autoguardado).dsh] S i
EI-E5 Microsoft Excel Objetos (Autoguard ado] adsh - UserFormd (i
ITerminar

. PERSONAL {Autoguardade)adsh - UserForml {UserForm)

m

Private S5ub Labell Click()
Rotulo
End Sub

Private Sub Terminar Click()
[]---@ VBAProject (PERSONALXLSB) o Unload UserForml
4 i | ¢ End Sub

!Term.inar CommandButton -
Alfabetica |Por categorias I

[Termmar

False.

[ aHs000000FE.
1- fmBackstyleOpaque
False.

[ Terminar

True -

P
UserForml u

Rétulo

L= T = T (= R R R RS )

Bl =Rl ==
TS I -]

Terminar

=
=

& &

Pulsando el botdn o presionando Enter, el formulario se cierra.

Sien lugar de la propiedad Default, se selecciona como True la propiedad Cancel, el cédigo se ejecuta
pulsando Esc.
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Otros comandos habituales son Aceptar y Cancelar. En el siguiente ejemplo se va a crear un
formulario con una casilla donde el usuario pueda escribir un valor. Al lado, va a aparecer un
rotulo que diga Temperatura. Abajo se van a insertar dos botones de comando: uno que diga
Aceptar y que, al pulsarlo, copie el valor dado a la temperatura en la celda Al de la hoja activa;
y otro que diga Cancelar y que cierre el formulario:

El primer paso es crear la etiqueta y hacer que contenga el rotulo Temperatura (caption):

Hojal (Hojal) UserForml
Hoja2 (Hojaz) b [ e
Hoja3 (Hojas)

2 @ ThisWorkbook

E-&% VBAProject (PERSONAL (Autoguardado)dsh)
E@ Microsoft Excel Objetos

P Hoja1 {Hojal)

4 ThisWarkbook

-3 Formularios

. L[ UserForm1

E-£2§ Médulos

w“Temperatura

m

[3] PERSOMAL (Autoguardado)xlsh - UserForml (Cédigo)
ITemp-eratura j
[#-&% VBAProject (PERSONALXLSB) e Private Sub Temperatura Click()
< | L] | ¢ Temperatura
End Sub

Propiedades - Temperatura

L]

|Temperatura Label
Alfabetica | Por categorias

(Mame) Temperatura

Accelerator

AutoSize Falze

BackColor [] &H8000000FS.

BackStyle 1 - fmBackStyleOpagque

BorderColor B &HE00000068

BorderStyle 0 - fmBorderStyleMone
Temperatura

ControlTioText

A continuacién se inserta el cuadro de texto donde el usuario tiene que escribir la
temperatura. No se le ha cambiado el nombre, asi que por defecto es TextBox1:

e
-84 VBAProject (Libro1) » | E PERSONAL (Autoguardado)xish - UserFormi (UserForm)
EI-42§ Microsoft Excel Objetos e —=
Hojal (Hoja1l) Hasr-armt
Hoja2 (Hoja2) — e
Hoja3 (Hoja3)
ThisWorkbook
£-&% VBAProject (PERSONAL (Autoguardado).xdsb’
EI-42§ Microsoft Excel Objetos
P Hojal (Hoja1)

Cuadre de herramientas @

Contrales l

'k A abl 7
Mo
308

4] ThisWorkbook
£ Formularios

. [ UserFormi
-5 Médulos

g Médulo1

52 Mddulo2

m

B3 VBAProject (PERSONALXLSB) -
4| (1 | r

Propiedades - TextBoxl x|
lTe)cth(l TextBox _;J

Alfabética ]Por categorias I

| (Mame) TextBox1 -
| AutoSize False Li|_|

AvnT =k Ealea
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A continuacién se inserta un botén de comando, se le llama Aceptar y se usa ese mismo
nombre como caption. El cddigo indica que el valor de la celda Al de la hoja activa debe ser
igual al valor del cuadro de texto TextBox1 del formulario UserForm1 que se estd creando. Se
ha seleccionado Default = True para que se ejecute el comando al pulsar Enter y no sdlo al
presionar el botdn:

[E1-£25 Micrasoft Excel Objetos

UserForml

[ PERSONAL (Autoguardado).xlsb - UserForml (Cadigo)

48 ThisWorkbook

m

-4 Formularios im:eptar _:_1 |CE'N::k

-8 UserForm1
15 Médulos

Ll Médulol
w2 Médulo2

Private Sub Aceptar_Click()
ActiveSheet.Range ("A1") .Value = UserForml.TextBoxl.Value
End Sub

Ll Modulo3
&% VBAProject (PERSONALXLSB)
< [ | 3

Private Sub Temperatura_Click()
Temperatura
End Sub

4

Lllx

iAceptar CommandButton
Alfabética ]Pnr categorias

Aceptar

False

[ aHa000000F .

|1 - fmBackStyleOpaque
False

|Aceptar

Frue -

True

Finalmente, se ha insertado un boton de comando con el nombre y la caption Cancelar, cuyo
cddigo es terminar y cerrar el formulario. Se ha elegido Cancel = True para que el cédigo se
ejecute también al presionar Esc, como es habitual cuando se trata de cerrar un formulario:

-4 Microsott Excel Objetos
Hojal (Hoja 1) UserForml
Hoja2 (HojaZ) =
Hoja3 (Hoja3)

35 ThisWorkbook

&% VBAProject (PERSONAL (Autoguardado).xlsh]
42§ Microsoft Excel Objetos

Hojal {Hoja1)

35 ThisWorkbook £

[-&% VBAProject (PERSONALXLSB) - lade)adsh - UserForml (Codige)
«| 1L | * ITemperatura j |Ciick
-Cancelar «51 Private Sub Aceptar Click()
iCancelar CommandButton ;j ActiveSheet.Range ("A1") .Value = UserForml.TextBoxl.Value
G % End Sub
Alfabética 1Por categorias l .
Cancelar Private Sub Cancelar Click()
| Unload UserForml
False End Sub
[ &H8000000F&
1 - fmBackStyleOpaque Private Sub Temperatura Click()
TFI'I-IE _Z_i Temperatura
. Cancelar End Sub
lrantraminTevt

Cuando se ejecuta el formulario aparece esto en pantalla:
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A B C D E f
1
2 ' -
2 UserForml M
4
5 Temperatura
6
7
8
9
10
11
12 Aceptar Cancelar
13
14
15 ——————————————

Si se escribe un valor en la casilla y se pulsa Aceptar o Enter, el valor se escribe en la celda Al.
Si se pulsa Cancelar o Esc, el formulario se cierra y se vuelve al Editor de VB.

r T
UserForml ﬁ

25

Temperatura

(V- RN RS, T R TCR ST

o
(=]

bt
e

ey
LIt

ey
=

&

Cuadro combinado:

Sirve para crear una lista desplegable de elementos de entre los que se pueda seleccionar uno
o varios para realizar alguna accion con ellos. Los elementos se pueden introducir mediante
peticiones por teclado o ser importados desde una tabla o rango de celdas en una hoja de
calculo.

Por ejemplo, se puede crear un cuadro combinado con una lista de elementos que se van
introduciendo a través de un cuadro de texto:

El formulario contiene una etiqueta cuya caption es Introduzca un elemento. Después se ha
afadido un cuadro de texto llamado Elementos donde el usuario tiene que escribir dichos
elementos. Después se ha insertado un cuadro combinado con nombre Lista. De entre sus
propiedades se ha elegido ListRows = 3, es decir, que muestre sélo 3 elementos a la vez vy, si
hay mas elementos, aparezca una barra de desplazamiento. A continuacién se ha afiadido un
botdon de comando con el nombre OK y caption Aceptar. El cédigo de ese botdn incluye:
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Private Sub OK_Click() al hacer click en el botén

Lista.AddItem Elementos.Text el elemento escrito en el cuadro de texto Elementos se afiade
al cuadro combinado de nombre Lista

Elementos.Text = "" después se borra el contenido del cuadro Elementos

Elementos.SetFocus y se vuelve a poner el cursor en dicho cuadro para escribir el siguiente
elemento

End Sub

Finalmente, se ha afiadido un botén de comando con la caption Terminar y cuyo cddigo es:

Private Sub CommandButton1_Click() al hacer clic en el botdn

End termina de ejecutar la macro y cierra el formulario

End Sub
Private Sub CommandButtonl Click()
End
End Sub
= = Private Sub OK_Click()
[ PERSONAL (Autoguardade)xish - Userfor., | = |[ & |: Lista.AddIitem Elementos.Text
L5 Elementos.Text = ""
UserFormz @ Elementos.SetcFocus
End Sub
=
=« | 2w,

El resultado es:

7 ; " N ;
| UserForm2 u

Introduzca un elemento

astato Aceptar |

far HPY
cloro
bromo b

Terminar |
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Cuadro de lista:

Permite insertar un conjunto de elementos que pueden ser seleccionados. Los elementos
seleccionados se pueden mostrar en forma de lista en un cuadro de texto del formulario o en
un rango de celdas de una hoja de Excel.

Por ejemplo, se puede crear una lista de equipos de entre la que se puedan seleccionar varios
elementos para confeccionar otra lista que aparezca en un cuadro de didlogo.

I -"Siguierrle __-J [crick

Private 5ub Mostrar Click()
Cpciones.AddItem "Bomba™
Opciones.AddItem "Valwvula™
Opciones.AddItem "Evaporador™
Opciones.AddItem "Reactor™
Cpciones.AddIcem "Condensador™
Cpciones.AddItem "Termopar™
Cpciones.AddItem "Compresor"
End Sub

Private 5Sub Salir Click()
End
End Sub

Private 5Sub Siguiente Click()

Seleccion.Text = Seleccion.Text & Opciones.lList (Cpciones.ListiIndex) + Chrt32}|
Cpciones.Selected (Opciones.ListIndex) = False

End Sub

Al presionar el botdn Mostrar lista se hace visible la lista y al apretar Ok el elemento
seleccionado se incorpora al recuadro:

UserForm3 E
Hata Salir |

Mostrar Lists |

Bomba s

Evaporador

Reactor _ﬂ K |
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APPLICATIONS

Este control permite seleccionar un Unico elemento de entre una lista de opciones. Por
ejemplo, se puede crear un formulario que dé a elegir al usuario si el reactor tiene que operar

a alta, media o baja presién y que muestre un cuadro de mensaje distinto en funcidn de la

opcion seleccionada:

|||
Termin ] ICIick |
Private Sub Opcionl Click() =]
Resp = MsgBox("S5e operard a alta presidn™, O, "Presidn"™) e
End Sub
Private Sub Opcion2 Click()
Resp = MsagBox ("S5e operard a media presién™, 0, "Presidén™)
End Sub
Private Sub Opcion3 Click()
Resp = MagBox ("Se operara a baja presidom®™, 0, "Presidm™)
End Sub
Private Sub Termin Click(})
End
End Sub
-
== A | | "I_é 4

El resultado, al presionar una opcién, es:

-

Alta presién

|\

ok ok

% Alta Presidn

" Media Presidn

" Baja Presidn

Terminar

o [ Presion w

Se operard a alta presion

-
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Casilla de verificacion:

Permite seleccionar varios elementos a la vez de entre las opciones posibles, ya que no son
excluyentes entre si. Por ejemplo, se puede crear una lista de opciones que contenga las
categorias de peligrosidad de un reactivo, de manera que se puedan seleccionar varias
categorias que se muestren en un cuadro de texto:

[ PERSONAL (Autoguardado)sish - UserFormd (Codige) | = || = || 52 |
]Limp _vj ]ctick _vj
Private Sub CB1 Click(} =5
Lista.Text = Lista.Text & CBl.Caption + "/" i
End Sub

— Peligrosidad Private Sub CB2 Click()}

Lista.Text = Lista.Text & CB2.Caption + "/"

; End Sub

T Private Sub CB3_Click()

Lista.Text = Lista.Text & CB3.Caption + "/"

4 [~ Cancerigeno ; End Sub

- Private Sub CB4 Click{)

- [~ Corrosivo ¥ Lista.Text = Lista.Text & CB4.Caption + "/"

End Sub

Private Sub Limp Click{)

CEl.Value = False

CB2.Value = False
CB3.Value = False
CB4.Value = False
Lista.Texc = "™

End Sub

Private Sub Salir Click()
End

End Sub

Eor

- [ Téxico

Las opciones se han incluido en un marco o frame con la caption Peligrosidad. Cada casilla de
verificacion se ha llamado CB1 a CB4 y al seleccionar cada una, la caption correspondiente se
escribe en el cuadro de texto, que se ha llamado Lista, junto con una barra de separacion.

UserForm4 M
— Peligrosidad ————— :
| Limpiar
v Téxico |

I Cancerigeno

I Corrosive

Toxico/Inerte)

Salir |

B

Al pulsar en el botdn Limpiar, se deseleccionan las opciones marcadas y se borra el contenido
del cuadro de texto. Al pulsar Salir, se termina la macro.
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Barra de desplazamiento y botén de nimero:

Estos controles permiten dar un valor a una variable en funcidon del desplazamiento que se
haya realizado en dicho botdn o del nimero de veces que se haya pulsado. Por ejemplo, se
puede insertar una barra de desplazamiento que ajuste la temperatura de un reactor y un
botdon de nimero que seleccione el tiempo de reaccién, mostrando los valores seleccionados
en cuadros de texto:

PERSONAL (Autoguardado)ish - UserF...| = || = | 52 | || ! PERSONAL (Autoguardado)xsh - Userf... - =1l
u

salir x| |click |
UserForm5 I I
[Frivare Sub Salir Click() =
End —
End Sub

Private Sub ScrollBarl Change ()
ScrollBarl.Min = 0

ScrollBarl.Max = 250
Temperatura.Text = ScrollBarl.Value
End Sub

Private Sub SpinButtonl Change ()
Tiempo.Text = SpinButtonl.Value
End Sub

-
[l T | (] E%q” ’lé

Se ha insertado una barra de desplazamiento llamada ScrollBarl que puede tomar valores
entre 0 y 250, escribiendo dicho valor en un cuadro de texto llamado Temperatura. Se ha
insertado, ademas, un botdn de nimero, llamado SpinButtonl, cuyo valor se va a escribir en
otro cuadro de texto llamado Tiempo. Finalmente, el botdn salir cierra la aplicacién.

[ UserForm3 ﬁ

Temperatura

i G
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ANEXO:

Caracteres Ascii mas habituales:

vba Descripcion Codigo vba Descripcion
9 vbTab tabulacion horizontal |46
10 vbLf salto de linea 47 /
11 vbVerticalTab  |tabulacién vertical 58
12 pagina nueva 59 ;
13 vbCr retorno del carro 60 <
24 cancelar 61 =
27 escape 62 >
32 espacio 63 ?
33 ! 64 @
34 " 91 [
35 # 92 \
36 S 93 ]
37 % 94 A
38 & 95 _
39 ' 96
40 ( 123 {
a1 ) 124 |
42 * 125 }
43 + 126 ~
44 , 127 borrar
45 -
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Colores usando la propiedad Colorindex:

Colores usando la propiedad Color = RGB(R, G, B):
RGB(0, 0, 0): negro

RGB(255, 255, 255): blanco

RGB(255, 0, 0): rojo

RGB(0, 255, 0): verde

RGB(0, 0, 255): azul
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