FICHEROS DE TEXTO
1. Realizar un programa que cree un archivo fichero.txt en el que almacenemos las
cadenas de caracteres recibidas por teclado, una en cada linea.

2. Realizar un programa que muestre por pantalla el contenido de un fichero de texto y
cuente el nimero de lineas.

3. Realizar un programa que copie un fichero de texto en otro.

4. Dado un fichero de texto, organizado en lineas, hacer un programa que obtenga 2
ficheros, uno con la primera mitad y otro con la segunda mitad.
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