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Calificación 

2. Problema (30 puntos-45 minutos) 
La punzonadora semiautomática de la figura se compone de un cilindro 

neumático donde se ha ubicado solidariamente al vástago de éste, un 

punzón y una muesca capaz de desplazar los finales de carrera. El 

usuario tiene un pulsador de MARCHA. Al actuar sobre el pulsador 

MARCHA ,la punzonadora pasa de la situación de reposo al de 

desplazamiento máximo. Los finales de carrera 1 y 2, FC1 y FC2, 

marcan las posiciones anteriores respectivamente. Cuando el punzón 

alcanza la situación de FC2 retornará a la de reposo, marcada por el FC1, 

siempre y cuando, el pulsador de MARCHA no esté todavía activo. 

1. Elegir razonadamente los elementos neumáticos necesarios para 

implementar la punzonadora, así como representar el esquema  

neumático de montaje (10 puntos). 

2. Obtener mediante una marca, las ecuaciones de control y el  

esquema eléctrico de contactos del automatismo (10 puntos). 

3. Obtener el GRAFET del automatismo (5 puntos). 

4. Implementación en AWL-S5 (5 puntos). 

 

 

1. Un cilindro de simple efecto ya que sólo se requiere energía mecánica en la expansión del cilindro 

 

2. 

𝑀1 = (
𝑅𝑝:𝑀𝐴𝑅𝐶𝐻𝐴̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ∙ 𝐹𝐶2

𝑆:𝑀𝐴𝑅𝐶𝐻𝐴 ∙ 𝐹𝐶1
 

 

 

𝑀1(𝑡 + ∆𝑡) = 𝑀𝐴𝑅𝐶𝐻𝐴(𝑡)̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ∙ 𝐹𝐶2(𝑡)̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅̅ ̅(𝑀1(𝑡)
+ 𝑀𝐴𝑅𝐶𝐻𝐴(𝑡) ∙ 𝐹𝐶1(𝑡)) 

 

 

𝐴(𝑡) = 𝑀(𝑡) 
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