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Introduccion

e Software para la gestion integrada de proyectos.
— Basado en la nube — servidores remotos gestionados por Pivotal Labs
— Interfaz web y para dispositivos moviles.
— No soporta instalaciones locales del repositorio de informacion.

e Gratuito y sin limitaciones para proyectos publicos

— De pago en otros casos.
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Acceso

1. Iralapagina http://www.pivotaltracker.com/ .

2. Crear un usuario.

3. Crear una cuenta (“Account”)

4. Crear un proyecto publico dentro de la cuenta.

— O un proyecto privado con datos de prueba si quieres ver como
funciona la aplicacién

5. Ir al tablén (“Dashboard”) del proyecto.
6. Editar los ajustes del proyecto.
7. Invitar a los miembros del equipo al proyecto.

o
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Crear una cuenta

%t PivotalTracker HELP & UPDATES CHAUMAS

CHAUMAS Profile

Accounts

- Reports
Accounts allow you to organize projects, for example, one for personal projects and one for a company’s - \
I fi llin y n ner an n h :
pro;e.ds However, accomjls are separate for billing purposes. An account has one owner and can have ( ) Sign Out
additional people as administrators. More about accounts
o —"

Accounts | Own

MANAGE ACCOUNT CREATE PROJECT

Free
57 day

Trial Account

IS_2014-2015 (PUBLIC) 1 Nemben Stories

MY SAMPLE PROJECT

MY SAMPLE PROJECT 2 | Members
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Crear un proyecto

Create new Project

Project Name

1S_2014-2015

Account

" e e am e =
Add sample project data

Cance Create Project
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El tablon de un proyecto

Cambio entre proyectos
Ocultar/mostrar
paneles, y gestion del
sy Proyectoy de his'gorias

able to view contents of shoppl
can

_—

ﬂmn BACKLOG  ICEBOX [FICS  MORE ™ PROJECT *  STORES ™

» @ T Setup development environment
» ) depioyment Selup cemo server |
+ 4 5 o admin Admin shoukd be able 10 login |

e e St (D
b9 o admin Admin sHOUID b8 3016 10 Create naw | SPGB RO
product . shopping cant shipping acdress
vg s [R5 % . cant ahoppion Cartmaniputation shouid ve [(EEEY o R Ty
photo ALy Shepet weney
. Adode s e o A ot - * A B O checkout, meeds discussion, shopging Start
PR wdmin property when browsing products. 'When shoppes submits order, authorize

» ¢ . 7 shopping Shopper should be able to Start fotal product amount from payment gatiway
recommend a product o a friend

- search Configure sofr for hull texd searching  Start

rir MMMMNUM
wath primary photo as thumbnail

whoppng.

‘with 10 products per page
® fr g o whoppng. westiiey Make procuct browsing
paginabon Ay

»Ar g admin
new products from CSV file

» 7t . whoppeng Shopper should be able to dick on a

LN _H _H N _§N B N N N _§ 8N N N8 |
»
1]

product. and see all product details, induding
photas
® 7r . can shepping ShOpper should be able 1o add
product to shopping cart » 4 . 7 orders Shopper should be able fo ask  Start
question about order
%.
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Invitar a componentes del equipo

HELP & UPDATES CHAUMAS

% PivotalTracker

MY SAMPLE PROJECT 2

[ OVERVIEW | SETTINGS m REPORTS | EXPORT | IMPORT | PROJECT PROFILE | INTEGRATIONS Go to Project

Members

Add a project member

Begin typing name or email address Or, add members from list

Name Initials Email Invitation

chaumas CH chaumas@gmail.com No pending invitations R
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Historias

Una “historia” representa una caracteristica a proporcionar.

— Puede ser por un requisito, pero también para soportar varios requisitos,
corregir errores...

* Personas vinculadas a ellas

— Peticionario (“Requester”) — la fuente de la peticion y que debera validar

como se ha tratado

— Propietario (“Owner”) — quien atiende la peticion

— Seguidores (“Followers”) — personas a informar sobre la marcha de la

historia

* Tienen asignada duracion.
— Se pueden elegir varias escalas.

* Descripcion

* Se puede descomponer en tareas (“Tasks”).

— Lista de comprobacion
* Informe de actividad
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Creacion de una

historia
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Facebook add new user /|Z| [

> || ID

storvTve  frFeswrev
I POINTS = 1 Point ¥ I
I REQUESTER chaumas ¥
| OWNER <none> ¥ !
| FOLLOW THIS STORY (1 folower) & |
DESCRIPTION

-Ns'ﬁ:;-ih'raﬁnaﬂon interesting for this feature...

TASKS (3)
[ Elicit requirements

[] Design
[] Code
Test Pl Add
ACTIVITY All Activity *
Add a comment
i P
[;I j_" l cancel Add
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Tipos de paneles (1/2)

 Done — historias aceptadas (de cualquier iteracion) en el
orden en que fueron aceptadas.

* Icebox — historias aun no priorizadas, con caracteristicas
pendientes de estudiar

* Backlog — historias priorizadas, generalmente asociadas a
entregas

* Current — historias de la entrega actual
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Tipos de paneles (2/2)

* Releases — historias marcadas como entregas. Las historias
“comunes” pueden estar asociadas a entregas.

* My Work — historias de las que el usuario es el propietario, o el
peticionario y aun no tiene propietario

* Project History — actualizaciones hechas en el proyecto
e Charts — diagramas de seguimiento de la marcha del proyecto

* Epics — historias de larga duracion en el proyecto, que incuyen
multiples historias y se extienden a lo largo de varias iteraciones

* Labels & Searches — lista de etiquetas disponibles en el proyecto y
busquedas salvadas

— Los usuarios pueden crear sus propias etiquetas.

Toeee—
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Trabajo con una historia

1. El desarrollador elige una historia sin comenzar de la iteracién actual (del
panel “Current”).
— Pulsa su botén “Start”
— Esto le convierte en su propietario.

2. Cuando el desarrollador concluye la historia pulsa su botdn “Finish”.

3. Alguien del equipo de desarrollo pulsa el botdn “Deliver” de la historia
para pasarsela al peticionario, pasando a lo alto del panel “Current”.

4. El peticionario estudia el desarrollo hecho para la historia y pulsa el
botdn:

—  “Accept” — la historia es aceptada, aparece en verde en lo alto del panel
“Current” y al final de la iteracion se movera al panel “Done”

—  “Reject” — la historia es rechazada, el peticionario introduce un comentario
sobre el motivo, y se mueve al final de la lista de historias en el panel “Current”.
Aparece un boton “Restart” para indicar al propietario necesita trabajar mas en la
historia.
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¢Qué hacer?

1. Crear el proyecto para la asignatura, uno por equipo de
desarrollo

2. Invitar como observadores a:
— Un miembro del equipo cliente para comunicacion
—  Profesor

3. Gestionar las tareas del proyecto usando las historias
— Incluir las iteraciones y entregas.
— Cada miembro del equipo tiene que:

. Tener sus tareas definidas

. Informar del tiempo empleado — 1 punto = 1 hora, 2 puntos = 4 horas, 3
puntos = 6 horas

Toeee—
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