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Detectar un asterisco....

3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.1 ACCESO Y PROPIEDADES

» Formularios en JavaScript

v La programacion de aplicaciones que contienen formularios web siempre ha sido

una de las tareas fundamentales de JavaScript:

« Una de las principales razones por las que se invento el lenguaje de programacion
JavaScript fue la necesidad de validar los datos de los formularios directamente en el
navegador del usuario. De esta forma, se evitaba recargar la pagina cuando el usuario

cometia errores al rellenar los mismos.

v No obstante, la aparicidn de las aplicaciones AJAX ha relevado al tratamiento de

formularios como la principal actividad de JavaScript:

« Ahora, el principal uso de JavaScript es el de las comunicaciones asincronas con los

servidores y el de la manipulacion dinamica de las aplicaciones.

v De todas formas, el manejo de los formularios sigue siendo un requerimiento

imprescindible para cualquier programador de JavaScript.
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.1 ACCESO Y PROPIEDADES

» Acceso a los formularios y sus elementos usuario | |
contrasefa

s . enviar , .
v Cuando se carga una pagina web, el navegador crea automaticamente un array
llamado forms (accesible desde el objeto document) que contiene la

referencia a todos los formularios de la pagina.

var primerFormulario = document.forms[0];

v Ademas, para cada formulario se crea otro array elements con la referencia a
todos los elementos (cuadros de texto, botones, listas, etc...) del mismo:

var primerElementoDelPrimerFormulario = document.forms[0] .elements[0];

document.forms=[form1,form2,form3]

v Otra opcién (mejor que la anterior) es acceder mediante nombre o id con las
funciones del DOM. Por ejemplo, supdngase que al primer formulario e la pagina

tiene una id="formulario", entonces, para acceder al mismo, se puede hacer:

var primerFormulario = document.getElementbyId("formulario");

var primerFormulario = document.formulario; // si name="formulario"
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.1 ACCESO Y PROPIEDADES

> Propiedades de los elementos document.formulario.pasword .value para acceder a que ha escrit el usuario én el cuad de text

imprtante
pasword es un element campo de un formulari

v Cada elemento dispone de las siguientes propiedades utiles para el desarrollo de

...................... <|npUt type "tEXt" name:upaswordu Value= u3u ld:upaswordu >

las aplicaciones:

- type: Indica el tipo de elemento (control) del formulario. Para los elementos de tipo
<input> coincide con el valor de su atributo type. Para los elementos <select> su valor es

select-one o select-multiple. Para los elementos de tipo <textarea>, su valor es textarea.

- form: Referencia directa al formulario al que pertenece el elemento. Ejemplo de uso:
document.getElementById("id del elemento") .form

formulario al que pertenece el element pasword : document.formulario.pasword.form
- name: Valor del atributo name del HTML. Solamente se puede leer su valor.

- value: Permite leer y modificar el valor del atributo value del HTML. Para los campos de
texto (<input type="text"> y <textarea>) obtiene el texto que ha escrito el usuario. Para los
botones obtiene el texto que se muestra en el botdn. Para los elementos checkbox y

radiobutton no es muy util (como se vera mas adelante).
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3.6.1

3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

ACCESO Y PROPIEDADES

» Principales eventos (1)

imprtate

v Los eventos mas utilizados en el manejo de formularios son:

onclick: Evento que se produce cuando se pincha con el ratdn sobre un elemento.
Normalmente se utiliza con cualquiera de los tipos de botones que permite definir HTML

(<input type="button">, <input type="submit">, <input type="image">).

onfocus: Evento que se produce cuando el usuario selecciona un elemento del

formulario (gana el foco).
onfocus=" myfunc()"

onblur: Evento complementario de onfocus, ya que se produce cuando el usuario ha

deseleccionado un elemento por haber seleccionado otro (pierde el foco).
onblur="my func()"

onchange: Evento que se produce cuando el usuario cambia el valor de un elemento de
texto (<input type="text"> o <textarea>). También se produce cuando el usuario selecciona
una opcion en una lista desplegable (<select>). El evento sdlo se produce si después de

realizar el cambio, el usuario pasa al siguiente campo del formulario.
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.1 ACCESO Y PROPIEDADES E.IERCICIO 36

» Principales eventos (2)

v Probar los eventos onfocus, onblur y onchange sobre el primer cuadro de

texto del siguiente formulario mostrando mensajes que informen de su estado.

=)o ] [E=8 EoR ==
L\\‘—‘) | 33 DAGIEVAWN Tema3\egjercicio36.html D~ x | ﬂﬁ ﬁ {§} K\‘—l) | B:] DAGIEVAWA Tema3\egjercicio36.html P~ x | ﬁ ﬂ? £‘§}
| & Ejercicio 36 X | | | & Ejercicio 36 X | |
Principales eventos en formularios Principales eventos en formularios
Cuadro de texto 1 || o | Cuadro de texto 1  hola
Cuadro de texto 2 Cuadro de texto 2 | M |
Mensaje de pagina web Mensaje de pagina web

/_IA El primer cuadro de texto ha ganado el foco LIA Algo ha cambiado en el primer cuado de texto

e
on focus=alert("text) Mensaje de pagina web ]

l; El primer cuadro de texte ha perdido el foco
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.1 ACCESO Y PROPIEDADES

> Acceso avalores (1)  imprtate

v A continuacion se muestra como obtener el valor de los campos de formulario mas

utilizados:

- Cuadros de texto y textarea: El valor del texto mostrado por estos elementos se obtiene y

se establece directamente mediante la propiedad value.

- Casillas de verificacion y botones de radio: Ademas de value, la propiedad checked

devuelve true si el elemento esta seleccionado y £alse en caso contrario.

'mpriate, | as listas de seleccion: En general lo que se quiere obtener es el valor de la propiedad
para saber que opqion a selcciad el usuari . ; ) s
value paralos elementos seleccionados. Para ello, las listas disponen del array options
con todas las opciones de la lista y la propiedad selectedIndex con el indice de la
opcidn seleccionada. A continuacidn, las propiedades text y value de la opcion

correspondiente proporcionan el texto y valor de la misma respectivamente.

var objlista = document.getElementById("id del select");

var valor objlista.options[objlista.selectedIndex] .value;

var texto objlista.options[objlista.selectedIndex] . text;

APLICACIONES WEB TEMA 3: PROGRAMACION EN EL LADO DEL CLIENTE


Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina
imprtate

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina
imprtate

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina
para saber que opcion a selcciad el usuari

Mario99
Texto escrito a máquina
<select
<option

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina
i


3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT *

3.6.1 ACCESO Y PROPIEDADES E.IERCICIO 37

» Acceso a valores (2)

v Acceder a los campos del siguiente formulario y mostrar el resultado en la caja de

la derecha con el formato especificado.

[E=8(ECR =5
I\\WQ| a DAGIEVAWA Tema3\gjercicio37. html P~adX | ﬂﬁ ‘i\j’ {:‘E_}

| 2 Ejercicio 37 | |

Valores de los campos de formulario

Formulario
Cuadro de texto TEXTO El valor del cuado de texto es TEXTO
Area de texto ARER 5 El valor del area de texto es AREA
) ) Opcion seleccionada en la lista 'Cuarto valor' con valor '4'
Lista de seleccion Cuarto valor [=]
El valor de la casilla 1 es 'casilla 1' con checked 'true’
Casilla de verificacion 1
Casilla de verificacian 2 El valor de la casilla 2 es 'casilla 2' con checked 'true’
) Botén de radio 1 El valor del boton de radio 1 es 'on' con checked 'false’

@ Boton de radio 2

El valor del boton de radio 2 es 'on' con checked ‘true’

v
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.1 ACCESO Y PROPIEDADES

> El elemento innerHTML

v Una posibilidad para agregar los parrafos con el resultado de cada una de las
lectura de los datos del formulario de la izquierda en la caja de la derecha, es

utilizar los métodos del DOM. Para ello:

- Se crea el parrafo con el primer resultado y se aflade a la caja mediante el método

appenChild (transparencia 20 del Tema 3.3).

v Otra posibilidad, es utilizar la propiedad innerHTML de la caja. Dicha propiedad la
tienen todas las etiquetas HTML (objetos DOM) y permite modificar el contenido

de las mismas.
- Se crea una cadena (string) con los parrafos resultado, y se establece como contenido de la
caja (supdngase un id de la misma id="resultado”):

cadena = "<p>El valor del cuadro de texto es " + document.formulario.texto.value +

".</p></br> <p>El valor del area de texto es " + document.form...

document.getElementById ("resultado") .innerHTML = cadena;
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.1 ACCESO Y PROPIEDADES

» Funciones de parseo a datos numéricos

v Los valores leidos de los diferentes campos de un formulario son cadenas (string),
por lo que puede ser necesario convertirlos a un tipo diferente si se desea operar

con ellos.

v Supodngase el caso en el que los valores tomados de dos campos de texto son los

operandos de una suma: el resultado de 1 + 2 daria la cadena 12.

v Java Script (al igual que otros lenguajes) posee una serie de funciones para llevar a

cabo la conversién entre tipos adecuada:

- parselnt(cadena, base): Devuelve el nUmero entero al que convierte la cadena entrada
segun la base especificada. Una base de 10 indica una conversion a numero decimal, 2

binario, 8 octal, 16 hexadecimal, etc...

- parseFloat(cadena): Devuelve el nUumero en punto flotante al que convierte la cadena

entrada.

APLICACIONES WEB TEMA 3: PROGRAMACION EN EL LADO DEL CLIENTE 11
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.2 METODOS Y UTILIDADES

> Meétodos

v Ademas de poder acceder a los valores de cada uno de los elementos de un

formulario, éstos disponen de ciertos métodos de utilidad:

« blur(): Quita el foco al elemento.
- focus(): Pone el foco en el elemento.
- select(): Selecciona el texto de un cuadro o area de texto.

- add (opt,pos): Afade una nueva opcion a la lista en la posicion especificada.

-« click(): Simula la pulsacion de un botdén o una casilla.
- reset(): Simula la pulsacion del botdn de reset.
- submit (): Simula la pulsacion del botdn de envio.

APLICACIONES WEB TEMA 3: PROGRAMACION EN EL LADO DEL CLIENTE
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.2 METODOS Y UTILIDADES

> Establecer el foco

v En paginas de busqueda o paginas con un formulario para registrarse, se considera

una buena practica de usabilidad el asignar automaticamente el foco al primer
elemento del formulario cuando se carga la pagina.
window.onload = function () {

document.getElementById("id del elemento").focus() ;

> Evitar duplicados

v Uno de los problemas habituales con el uso de formularios web es la posibilidad

de que el usuario pulse dos veces seguidas sobre el botén "Enviar".

<input type="button" wvalue="Enviar" onclick= "this.disabled=true;
this.value='Enviando... ';

this.form.submit () ;" />

APLICACIONES WEB TEMA 3: PROGRAMACION EN EL LADO DEL CLIENTE
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.2 METODOS Y UTILIDADES

» Anadir opciones a una lista de seleccién

v Como se ha comentado antes, las listas de seleccidn crean un array options con

todas las opciones de la lista.
v Cada una de estas opciones es un objeto del tipo Option.

v Asi, para crear nuevas opciones dinamicamente en la lista, es suficiente con:

1. Crear un objeto de tipo Option para la nueva opcion.
2. Asignarle texto y valor mediante sus propiedades text y value.

3. Aidadirlo a la lista mediante la funcion add (opcion,posicion) de la misma.

v Siendo el cddigo correspondiente:

1. var objopcion = new Option();

2. objopcion.text = texto;

objopcion.value = valor;

3. document.formulario.lista.add(objopcion, objopcion.length) ;
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.2 METODOS Y UTILIDADES

» Limitar la entrada en un area de texto (1)

v La carencia mas importante del elemento textarea es la imposibilidad de
limitar el maximo numero de caracteres que se pueden introducir, de forma

similar al atributo maxlengthde los cuadros de texto normales.

v Sin embargo, esta funcionalidad puede simularse teniendo en cuenta que el
comportamiento normal de algunos eventos se puede evitar si se devuelve el

valor false a su correspondiente manejador:

- Si por ejemplo se devuelve el valor false en el evento onkeypress de un area de

L

tien

en cuenta.

10 S

(¢0]

texto, la tecla pulsada por el usuario
<textarea onkeypress="return false;"></textarea>

« Sise devuelve false en el evento onclick de un elemento como un enlace, el
navegador no carga la pagina indicada por el enlace.

<a href="http://www.pagina.es" onclick="return false;">Enlace</a>
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.2 METODOS Y UTILIDADES

» Limitar la entrada en un area de texto (2)

v Esta caracteristica puede utilizarse para limitar y restringir la entrada de texto en

algunos campos de un formulario.

v Por ejemplo, supongamos que queremos limitar a 10 el nUmero de caracteres a
introducir en un area de texto:
<form name="formulario">
<label>Area de texto</label>

<textarea name="area" onkeypress='"return limitar (10)"></textarea>

</form>

function limitar (MAXCHAR) ({

return document.formulario.area.value.length<MAXCHAR;

v Siguiendo esta filosofia, se puede restringir la entrada a un determinado conjunto

de caracteres como sélo numeros, sdlo letras, o prohibir las teclas especiales, etc...
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.2 METODOS Y UTILIDADES E.IERCICIO 38

» Utilidades con formularios (1)

v Utilizar los métodos anteriores para disefiar una web en la que:

El foco se posicione en el primer cuadro de texto al abrir la pagina.
- Dicho cuadro de texto pierda el foco al pasar el ratén por encima.
- El texto introducido en el segundo area de texto se seleccione con un solo click.

- La lista tenga tres opciones con valores 1, 2 y 3 y textos “Primer valor”, “Segundo valor” y
“Tercer valor” respectivamente.

+ Se puedan introducir nuevas opciones con el texto y valor introducidos desde los cuadros
de texto situados bajo la misma.

- La casilla de verificacion se seleccione o deseleccione con tan sélo pasar el raton por
encima.

- El area de texto no permita la introduccion de numeros y 10 caracteres como maximo.

- El botdn enviar evite el envio duplicado al enviar el formulario por email.
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3.6.2 METODOS Y UTILIDADES EJERCICIO 38

3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT *

» Utilidades con formularios (2)

=8 EoR(~>=
®.| ﬂ:] DAGIEVAWA Tema3hejercicio38.html DND-ox | ﬂﬁ i:? E’}

| & Ejercicio 38 | |

Utilidades con formularios

Cuadro de texto 1 I |

Cuadro de texto 2

Lista de seleccion Primer valor [ =]

Afadir una opcion texto

valor [ Afiadir E=8(EoR =<5
Casilla de verificacion [ @.| E] DAGIEVAW\ Tema3\ejercicio38.html L~CX | A LE

Area de texio | @ Eercicio 38 x [

Enviar

Utilidades con formularios

Cuadro de texto 1

Cuadro de texto 2
Lista de seleccion (Cuarto valar [~
Afiadir una opcion Cuarto valor 4 Afadir
Casilla de verificacion
Area de texto hola que t -
Enviando...
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.3 VALIDACION DE FORMULARIOS

» Introduccion (1)

v La principal utilidad de JavaScript en el manejo de los formularios es la validacion

de los datos introducidos por los usuarios.

v Antes de enviar un formulario al servidor, se recomienda validar mediante

JavaScript los datos insertados por el usuario.

v De esta forma, si el usuario ha cometido algun error al rellenar el formulario, se le
puede notificar de forma instantanea, sin necesidad de esperar la respuesta del

servidor.

v Normalmente, la validacién de un formulario consiste en [lamar a una funcién de

validacion cuando el usuario pulsa sobre el botdn de envio del formulario.

v En esta funcidn, se comprueban si los valores que ha introducido el usuario

cumplen las restricciones impuestas por la aplicacion.
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT *

3.6.3 VALIDACION DE FORMULARIOS

Centro defEstudios Superores

» Introduccion (2)

v A continuacion se muestra el cddigo JavaScript basico necesario para incorporar la

validacion a un formulario:

<form action="" method="" ... onsubmit="return funValidar (this) ">

</form>

v Siendo el esquema de la funcion funvalidar () el siguiente:

function funValidar (objformulario) {
if (no se cumplen las restricciones del primer campo del formulario) {
alert (" [ERROR] El campo debe tener un valor de...");
return false;

}

else if (no se cumplen las restricciones del segundo campo del formulario) ({
alert (" [ERROR] El campo debe tener un valor de...");
return false;

}

else if (no se cumplen las restricciones del udltimo campo del formulario) ({
alert (" [ERROR] El campo debe tener un valor de...");
return false;

}

return true;

}
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\gﬁ,f 3.6.3 VALIDACION DE FORMULARIOS E.IERCICIO 39
» Introduccion (3)

v Validar una contrasefia antes de enviarla por correo:

fo o=
@OL@ DAGIEVAWN Terna3\ejercicio3d.html P-ox | it % 853

| 2 Ejercicio 39 | |

Validacion de una contrasena

Contrasefia | |

Repita la contrasefia

[=]
e
®O| E] DAGIEVAWN Tema3\ejercicio39.html P~ Xx | ﬂﬁ "?,/? {§}
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT *

3.6.3 VALIDACION DE FORMULARIOS

» Campo de texto obligatorio

v Se trata de forzar al usuario a introducir un valor en un cuadro o area de texto o
en los que sea obligatorio:

valor = document.getElementById("id el campo_de_ texto") .value;
if( valor == null || valor.length == |l /*\s+$/.test(valor) ) {
alert (" [ERROR] El campo de texto es obligatorio") ;

return false;

}

» Campo de texto con valores numéricos

v Se trata de obligar al usuario a introducir un valor numérico en un cuadro de
texto:

valor = document.getElementById("id el campo_de texto") .value;
if( isNaN(valor) ) {
alert (" [ERROR] El campo de texto sbélo debe contener numeros") ;

return false;
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT

3.6.3 VALIDACION DE FORMULARIOS

> Direccion de email con un formato adecuado

v Se trata de obligar al usuario a introducir una direccién de email con un formato
valido. Por tanto, lo que se comprueba es que la direccidn parezca vdlida, ya que
no se comprueba si se trata de una cuenta de correo electrénico real y operativa.

valor = document.getElementById("id el campo_de_ texto") .value;
if( Y (/M\wH([.-12\w+) *@\w+ ([.-]1?2\w+) * (. \w{2,3})+$/.test(valor)) ) {
alert (" [ERROR] El campo de texto debe contener un email") ;

return false;

}

» Seleccidon de una opcidn en la lista

v Se trata de obligar al usuario a seleccionar un elemento de una lista desplegable:

indice = document.getElementById("id de la lista") .selectedIndex;
if( indice == null || indice == 0 ) {
alert (" [ERROR] Debe seleccionar una opcién de la lista");

return false;
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT *

3.6.3 VALIDACION DE FORMULARIOS

» Validar una fecha

v Un evento es una sefial que se dispara al producirse algun cambio. Las fechas
suelen ser los campos de formulario mas complicados de validar por la multitud

de formas diferentes en las que se pueden introducir.

v El siguiente cédigo asume que de alguna forma se ha obtenido el afo, el mes y el
dia introducidos por el usuario:

ano = obtener el aifio;
mes = obtener el mes;

dia = obtener el dia;

fecha= new Date(ano, mes-1, dia);
if( 'fecha || fecha.getFullYear()'!'=ano || fecha.getMonth() !'=(mes-1) ||
fecha.getDate () '=dia) {
alert (" [ERROR] Introduzca una fecha valida") ;

return false;
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT *

3.6.3 VALIDACION DE FORMULARIOS

> Seleccion de una casilla de verificacion

v Siuna casilla de verificacidon se debe seleccionar de forma obligatoria, JavaScript
permite comprobarlo de forma muy sencilla:

elemento = document.getElementById("id de la casilla");

if( 'elemento.checked ) {
alert (" [ERROR] La casilla de verificacién es obligatoria");

return false;

}

> Seleccion de un botdn de radio

v En este caso se ha de comprobar que alguno de los botones de radio que forman
un determinado grupo esté seleccionado:

elementos = document.getElementsByName ("name del grupo");
var seleccionado = false;
for(var i=0; i<elementos.length; i++)

if (elementos[i] .checked) return true;

return seleccionado;
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3.6 FORMULARIOS EN JAVASCRIPT *

3.6.3 VALIDACION DE FORMULARIOS E.IERCICIO 40

> Validacion de formularios

v Probar las validaciones anteriores mediante el siguiente formulario:
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Correo electronico * .- .
_ _ Validacion de formularios
Lista de seleccion Primer valor [=]
Fecha (dia-mes-ario)
Campo obligatorio 5
Botan de radio 1 P g' ) Alberto Herran
Boton de radio 2 ® Campo numérico 7584852
Acepto los términos E Correo electronico aherran@ajz.ucm.es
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h LE [ERROR. 5] Intreduzea una fecha valida
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