APLICACIONES WEB

TEMA 4: PROGRAMACION EN EL LADO DEL SERVIDOR

Objetivos

AN

Introducir la ejecucion de scripts en el servidor
Introducir la sintaxis basica del lenguaje PHP
Mostrar el envio y recepcion de los datos de formularios mediante PHP

Conectar con bases de datos desde PHP

<N X X

Introducir las aplicaciones web basadas en Sesiones
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.1 INTRODUCCION

» Scripts en el servidor (1)

v Para dotar de un mayor dinamismo a las paginas web se puede complementar

HTML con otros lenguajes: los lenguajes de Script.

v Los lenguajes de Scripts son lenguajes de programacion interpretados con los que
se pueden crear secuencias de instrucciones (scripts) para insertarlos entre el

cddigo HTML de las paginas web.

v El codigo de los scripts se ejecuta a medida que se encuentra durante la

construccion de la pagina web.

v En el caso de scripts en el servidor:
- Son interpretados por el servidor (que debe saber interpretar el lenguaje utilizado).
- Pueden acceder a recursos del servidor (archivos, bases de datos).

- No son visibles en el cliente (ya que se envia el resultado en forma de HTML “puro”).
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4.1 ELLENGUAJE PHP
4.1.1  INTRODUCCION

» Scripts en el servidor (2)

v El siguiente diagrama muestra el proceso de ejecucion de scripts en el servidor:

Servidor web

Solicitud
de pdgina

—————-N\

Cliente (navegador)

APLICACIONES WEB TEMA 4: PROGRAMACION EN EL LADO DEL SERVIDOR



4% 1 41 ELLENGUAJE PHP #

4.1.1 INTRODUCCION

» Ellenguaje PHP

v PHP es un lenguaje interpretado del lado del servidor, cuyos scripts pueden ser

incorporados directamente en el documento HTML.

v Es un lenguaje multiplataforma, soportado por la mayoria de los servidores web y

preparado para interactuar con diferentes tipos de bases de datos (BD).

v PHP resulta un lenguaje de sencillo aprendizaje para programadores con

conocimientos de C o Java, dadas las similitudes entre dichos lenguajes.

v Para empezar a programar en PHP es necesario disponer de un servidor web, un
intérprete de PHP y, opcionalmente, de un Sistema de Gestion de Bases de Datos
(SGBD). Aunque cada componente puede instalarse de forma independiente,

existen alternativas como:

- XAMPP: Servidor independiente de plataforma (X), de software libre, con el servidor

web Apache, |la base de datos MySQL y los intérpretes para lenguajes de script PHP y Perl.
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.1 INTRODUCCION

» Caracteristicas del lenguaje
v Sintaxis muy similar a otros lenguajes conocidos como C o Perl.
v Es un lenguaje interpretado cuyos scripts pueden insertarse entre el codigo HTML.
v No se define el tipo de las variables, sino que se deduce por el contexto.
v El uso de mayusculas y minusculas es indiferente (if 6 IF). iNo con las variables!

v No se tienen en cuenta los espacios en blanco y las nuevas lineas, por lo que

podemos sangrar nuestros scripts para que sean mas legibles.

v Es necesario terminar cada instruccion con el caracter de punto y coma (;), no es

necesario para la ultima instruccién del script.

v Las instrucciones se pueden partir en varias lineas, y también se pueden colocar

varias instrucciones en la misma linea separadas por (;).

v Se pueden incluir comentarios al estilo C/C++ o Java.
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4.1 ELLENGUAJE PHP *

4.1.1 INTRODUCCION

» Primeros pasos con PHP (1)

v Las paginas PHP se crean en archivos con extension . php.

v Elintérprete de PHP intentara ejecutar todas las instrucciones que estén entre los

delimitadores de instrucciones PHP.

v Existen varios tipos de delimitadores de cédigo PHP:

<?php
echo "<p>Esta es la forma mas habitual y especifica de PHP.</p>";
?2>

<script language="php'">
echo "<p>Esta es la forma genérica para diferentes lenguajes.</p>";

</script>

<?
echo "<p>Este es el formato corto (configurar el servidor) .</p>";

?2>
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4.1.1

4.1 ELLENGUAJE PHP

INTRODUCCION %i

Centro defEstudios Superores

?2>

» Primeros pasos con PHP (2)

evaluacion de expresiones en linea:

<p> Dos mas dos es <?php echo (2+2); ?> </p>
<p> Dos mas dos es <?= 2 + 2 ?> </p>

v' PHP permite introducir comentarios de varias maneras:

<?php
echo ("Hola Mundo."); // Imprime el mensaje "Hola Mundo"
echo ("Esto es AW."); # Imprime el mensaje "Esto es AW"
echo (

6 // euros para la comida
+
20 # euros para gasolina
) ;
/* Las sentencias anteriores son un ejemplo de instrucciones

simples PHP que imprimen por pantalla diferentes valores*/

v Existe una version adicional para llamar al intérprete de PHP que se denomina

APLICACIONES WEB
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4.1.1 INTRODUCCION E.IERCICIO 1

4.1 ELLENGUAJE PHP *

» Primeros pasos con PHP (3)

v Crea tu primera pagina PHP para probar todo lo anterior incrustando todo el
cddigo PHP directamente en el cuerpo del documento (insertar los <br> donde

corresponda para lograr los saltos de linea correspondientes).

[E=N ORI
@ http://localhost/GIE/ Ternad /Ejercicioll/ejercicioll.php P~BdX ﬂ?} ﬁ {:‘%}
E Ejercicio 1 X
Esta es la forma mas habitual v especifica de PHP.
Esta es la forma genérica para diferentes lenguajes.
Este es el formato corto (configurar el servidor).
Dos mas dos es 4
Dos mas dos es 4
Hola Mundo.
Esto es AW.
26
#100% v
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4.1 ELLENGUAJE PHP *

4.1.2 TIPOS DE DATOS

» Variables (1)

v En PHP no es necesario declarar explicitamente las variables, sino que basta con

utilizarlas cuando se necesiten.
v Los nombres de las variables en PHP comienzan por $: $nombre

v El nombre de una variable es su identificador. Existen ciertas normas que hay que

cumplir al escoger dicho nombre:

- Se pueden utilizar nombres de cualquier longitud, formados por letras, digitos y signos de

subrayado.
« El primer cardcter del nombre nunca puede ser un digito.
- Enlos nombres de las variables SI QUE SE DISTINGUE ENTRE MAYUSCULAS Y MINUSCULAS.

v Asi, por ejemplo son nombres validos ($titulo, $fecha nacimiento, $afio,

Sprecio2)ynoloson ($dir-pelicula, $4fila, genero, $dto%).
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.2 TIPOS DE DATOS

» Variables (2)

v Funciones para tratar con variables:

dentr|de un if etc
- isset ($variable) Devuelve TRUE si a la variable Svariable se le ha asignado

primeras tres
un valor, devuelve FALSE en otro caso.

- unset ($variable) Elimina la variable Svariable.

$variable=true ;
- is <tipo>($variable) Verifica el tipo de dato de la variable Svariable. Asi, se

. . ) .. . is| bool($variable)
tienen las funciones is_bool(), is_int(), is_float(), etc...

: . . : . set|type()
estan + 1is callable (Svariable) Verifica que los contenidos de una variable puedan ser
- ., is|_settype($variabl
llamados como una funcion. e

no entra

v Variables variables: A veces es conveniente tener variables cuyo nombre sea
variable. Por ejemplo, si se desea modificar su nombre dindmicamente.

Sa = "hola";

$$a = "mundo"; // es equivalente a $hola = "mundo";
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.2 TIPOS DE DATOS

> Constantes

v' En PHP podemos definir un identificador para un valor constante:

Una vez definida, la constante mantiene su valor mientras se ejecuta el script.

Las constantes pueden ser definidas por el programador o pueden estar definidas por PHP

(constantes predefinidas como TRUE, FALSE, FILE , PHP VERSION, etc...).

Normalmente los identificadores de las constantes se escriben todo en mayusculas para

distinguirlas, ademas no llevan el signo S delante.

S6lo podemos declarar constantes de tipos basicos.

v Ejemplo:

<?php
define ("MI_CONSTANTE", "<p>Este es el valor de la constante</p>") ;
echo MI CONSTANTE;

?> -

APLICACIONES WEB TEMA 4: PROGRAMACION EN EL LADO DEL SERVIDOR
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5@%%

4.1.2 TIPOS DE DATOS

» Los tipos en PHP (1)
v' PHP es un lenguaje débilmente tipado:

« La definicidn de una variable no requiere que se declare el tipo de la misma.

- El tipo de variable se infiere por el valor que tiene asignado.

v Los tipos en PHP son:
« Tipos basicos: boolean, integer, £loat (= double), string.
« Tipos compuestos: array, Object.

« Tipo especial: NULL (constante NULL).

v Utilidades con tipos:

- El tipo de una variable se puede conocer mediante la funcidon gettype ().

- Se puede forzar la conversion entre tipos mediante la funcidon settype () 0 un casting.
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.2 TIPOS DE DATOS

» Los tipos en PHP (2)

v Boolean: Para especificar un valor booleano se usan las palabra reservadas TRUE,

FALSE que son insensibles a mayusculas y minusculas.

SclienteRegistrado = FALSE;

v Integer: Podemos especificar enteros en decimal (base 10), en hexadecimal (base

16) y octal (base 8), opcionalmente podemos incluir el signo (+,-).

Sa = 1234; // Numero decimal

$b = -123; // Numero negativo
$c = 0123; // Numero Octal ( 83 decimal)
$d = 0x1A; // Numero hexadeciaml ( 26 decimal)

v Float: Se utilizan para representar nimeros en punto flotante (con parte decimal).

Sa = 1.234;
Sb = 1.2e3;
Sc = 7E-10;
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.2 TIPOS DE DATOS

» Los tipos en PHP (3) imptate

v String: Las cadenas de caracteres se delimitan por comillas dobles (") o simples

(") vy sus caracteres son accesibles mediante { }, siendo la primera posicion la 0.

$cadena = "Hola";
echo $cadena{l}; // Muestra la letra 'o'
<pclass ="

v Cuando las cadenas estan encerradas entre comillas dobles pueden usarse
caracteres de escape (\n, \t, etc...) y variables en su interior:

Snombre = "Alberto";
echo "Te llamas Snombre. \n\t"; // Te llamas Alberto
echo "Te llamas {$nombre}. \n\t"; // Sintaxis compleja 1 pner br

para que el cliente vea

echo "Te llamas ${nombre}. \n\t"; // Sintaxis compleja 2

v Las cadenas se pueden concatenar mediante el operador punto (. ):

S$apellido = "Herran";
cadenas s pueden meter den

echo "Te llamas $nombre" . " " . $apellido . ".\n";
con el dolar interpreta

el salt de linea

r de cadenas
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4.1 ELLENGUAIJE PHP ;

4.1.2 TIPOS DE DATOS E.IERCICIO 2

» Los tipos en PHP (4)

v Probar el cédigo de la transparencia anterior con y sin los caracteres de escape:

[F=5(EeR ==
@| http://localhost/GIE/ Temad/Ejercicio02/ejerciciol2.php P-BeX | It L sed
Ejercicio 2 X | |
Te llamas Alberto. Te llamas Alberto. Te llamas Alberto. Te llamas Alberio Herran.

2 hitp://localhost/GIE/Temad/Ejercicio02/ejerciciol2.php - Cédigo fuente original =N =R
Archive Editar Formatear
1 k!DOCTYPE html>
2
3 <html>
4
5 <head:>
6 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
7 <titlex</title>
g </head>
9
1@ <body>
11 Te llamas Alberto.
@ http://localhost/GIE/ Temad/Ejerciciol2/ejerciciol2.php - Cadigo fuente original i: ;: i}:::: iig::z:
Archive Editar Formatear 14 Te llamas Alberto Herran.
1: <!DOCTYPE html> 15 </bady>
2 16
3 chtml> 17 i </html>
4
5 <head>
6 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
7 <titlex</title>
8 </head:>
9
1@ <body>
11 Te llamas Alberto. Te llamas Alberto. Te llamas Alberto. Te llamas Alberto Herrdn. </body>
12
13 : </html>
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4.1.2 TIPOS DE DATOS

5@%%

» Los tipos en PHP (5)

v Array: En realidad son tablas asociativas con pares (clave, valor). Los valores

pueden ser de cualquier tipo. Si no se especifica clave, ésta es entera:

$myarrayl = array("cadena", TRUE); array cn elements que pueden ser de distint tip
echo $myarrayl[0]; // cadena
echo $myarrayl[1l]; // 1

$myaral= array( 0 => cadena, 1 =>true) ;
clave => valor
v Las claves pueden ser cadenas y pueden coexistir simultdaneamente con claves

enteras en el mismo array: $precio=aray( "htc one" =>599, "aaaa" =>35);

Smyarray2 = array("clave" => "cadena", 12 => TRUE);
<?php> echo $precio['htc one"]; ?> 599
echo $myarray2["clave"]; // cadena

echo $myarray2[12]; // 1

v Sino seindica clave, se toma el maximo entero usado +1:

Smyarray3 = array(5 => 43, 32, 56, "b" => 12);
$myarray4 = array(5 => 43, 6 => 32, 7 => 56, "b" => 12); // = $myarray3
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.2 TIPOS DE DATOS

\4

Los tipos en PHP (6)

v Creacion, modificacion y eliminacién de valores:

$myarray5 = array(5 => 1, 12 => 2);

Smyarray5[] = 56; // Igual que $myarray5[13] = 56;
Smyarray5["x"] = 42; // Nuevo elemento con clave "x"
Smyarray5[5] = 3; // Modifica ese elemento

unset ($myarray5[5]) ; // Elimina ese elemento

unset ($myarray5) ; // Elimina el array completo

v Los indices con claves enteras no se reutilizan:

$myarray6 = array(l, 2, 3); // Indices 0, 1, 2 empiezan en 0
unset ($Smyarray6[2]) ; // Eliminamos el valor 3 (indice 2)
$myarray6[] = 4; // $myarray6[3] = 4, aunque el 2

esté libre

$myarray6 = array values ($myarray6) ;// Reindexa el array
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.2 TIPOS DE DATOS E.IERCICIO 3

[ H
Centro defEstudios Superores

» Los tipos en PHP (7)

(o8 =)

@| http://localhost/GIE/Temad/Ejerciciol3/gjerciciol3.php P-E2eX | it ﬁ {E’}

E Ejercicio 3 x | |

El valor del primer elemento de $myarray] es 'cadena’
El valor del segundo elemento de $myarrayl es'l’
Elvalor del elemento "clave™ de $myarray? es ‘cadena’
El valor del elemento '12' de $myarray2 es 'l

Los arrays $myarray3 v $myarray4 son (1=iguales/0=distintos): 1

El valor del elemento '13' de $myarray5 es '56

El valor del elemento "x™ de $myarray5 es '42'

El valor del elemento '5 de $myarray3 se ha modificado a '3’

Eliminamos el elemento '3’ de $myarray3

Notice: Undefined offset: 5 in C:\xampp\htdocs\GIE\Temad4'\Ejercicio03'\ejercicio03.php on line 35

El valor del elemento '3 de $myarray5 es "

Eliminamos el elemento el array Smyarray5 completamente

Notice: Undefined variable: myarray3 in C:\zampp'htdocs\GIE\Temad\Ejerciciol3\ejercicio03.php on line 38
El valor del elemento '12' de $myarray5 es "

El valor del elemento 2’ de $myarray6 es '3’

Eliminamos el elemento "2 de $myarray6

Notice: Undefined offset: 2 in C:\xampp\htdocs\GIE\Temad4'\Ejercicio03'\ejercicio03.php on line 45
El valor del elemento '2' de $myarray6 es "

Asignamos el valor '4' a continuacion

Notice: Undefined offset: 2 in C:\xampp\htdocs\GIE\Temad4'\Ejercicio03'\ejercicio03.php on line 48
El valor del elemento '2' de $myarray6 es "

El valor del elemento '3’ de $myarray6 es '4'

El valor del elemento '2' de $myarray6 tras la reasignacioén de indices es '4'

#100%

v Probar las operaciones anteriores con arrays mostrando el resultado por pantalla:

APLICACIONES WEB TEMA 4: PROGRAMACION EN EL LADO DEL SERVIDOR
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4.1.2 TIPOS DE DATOS

4.1 ELLENGUAJE PHP #

» Operadores

- Resta

*  Multiplicacién

> Asignaciones

> Comparaciones
== |gual que
I=  Distinto de

< Menor que

> Binarios

+ Suma o concatenacidén

evaluar una expresion.

/ Division
%  Moddulo

- Cambio de signo

<= Menor o igual que
> Mayor que

>=  Mayor o igual que

++ |Incremento

-- Decremento

Como prefijo o sufijo

= Asigna el valor de la derecha a la variable de la izquierda. El valor puede ser el resultado de

Algunas expresiones de asignacion se pueden abreviar:x += y esigualquex = x + y

=== |gual valory tipo

=== Distinto valor y/o tipo

AND (&), OR(]), NOT (~), XOR(?), desplazamiento a la izquierda (<<) o derecha (>>).

APLICACIONES WEB
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4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL

5@%%

> Bloques de cédigo

v Cuando en una rama de ejecucion de una instruccion condicional o en un bucle se
han de ejecutar varias instrucciones, la secuencia de instrucciones ha de ir
encerrada entre llaves, de forma que se cree un bloque de cdédigo como una

unidad de ejecucion.

v Un bloque de cddigo no es mas que una secuencia de instrucciones encerrada

entre llaves:

if (n<100) | {
window.resizeBy (10,10) ;
window.moveBy (30,0) ;
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4.1 ELLENGUAJE PHP *

4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL

» Instrucciones de control tipicas

v Las principales estructuras para el control del flujo en PHP se pueden clasificar, al

igual que en otros lenguajes, en los dos grupos siguientes:

v Instrucciones condicionales o bifurcaciones:

. Bifurcacion condicional: if

- Ramificacién multiple: switch

v Instrucciones de repeticion o bucles:

« Bucle definido: for (lterador: for. .in)

« Bucles no definidos: while / do..while

APLICACIONES WEB TEMA 4: PROGRAMACION EN EL LADO DEL SERVIDOR
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4.1 ELLENGUAJE PHP *

4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL

» Instruccion IF (1)

v La sintaxis de la sentencia de bifurcacion condicional i £ tiene varias posibilidades:

if (condicion) instrucciodn;
i1if( condicion ) {
if (condicién) instruccidén-if; /4 Instrucclones
. - . }elseif (condicion) {
else instruccidon-else; .
// Instrucciones
lelse{
// Instrucciones
if (condicién) { }

secuencia-de-instrucciones:

} elseif puede ir
junto o separado

if (condicidn) {
secuencia-de-instrucciones-if;

} Sintaxis alternativa

else {
- - . . <?php
secuencia-de-instrucciones-else; , o
if( condicion )
} >
<!-- Codigo HTML, JavaScript, Texto -->
<?php
endif;
2>
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL E.IERCICIO 4

Instruccion IF (2)

v Hacer un programa que reciba un niumero y muestre un mensaje diciendo si es

par o impar. Probar las diferentes alternativas de la sintaxis del IF.

v' AYUDA: Pasar el numero manualmente haciendo una peticion de la pagina
mediante el método GET (los datos se afaden al final del URL en la forma

datol=valorl&dato2=valor2s..Yy precedidos por un signo de interrogacion (?).

v En este caso, por ejemplo, podemos hacer:

intrduci dat

. http://localhost/GIE/Tema4/Ejercicio04/ejercicio04.php?numero=2 bot envia

- En la pagina ejercicio04.php el numero se obtiene con: $numero = $ GET["numero"];

Elnimeroespar. ~ 4= |\ensaje mostrado con la sintaxis alternativa
<?php>

H100%

Sle e <2php>
N numero=$_ GET[numero];?> it
lr:_\,:_;l|E http://localhost/GIE/ Temad,/Ejerciciold/ejerciciold.phpfnumero=2 L-BoX | i {\j’ {§} [ ]' ’ if ( numero
[=] Ejercicio 4 X | | e¢ho™P> el numer es par <p> 1" elsef
Elnimero 2 es par. === |\ensaje mostrado con la sintaxis normal echB> €l numer es impar< p> .
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62==0){


Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina
GET[numero];?>

Mario99
Texto escrito a máquina
numero=$_

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina
<p> el numer es par <p>

Mario99
Texto escrito a máquina
}" else{

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina
<p> el numer es impar< p>

Mario99
Texto escrito a máquina
if ( numero%2==0){

Mario99
Texto escrito a máquina
}

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina
echo"

Mario99
Texto escrito a máquina
echo"

Mario99
Texto escrito a máquina
"

Mario99
Texto escrito a máquina
<?php>

Mario99
Texto escrito a máquina
<?php>

Mario99
Texto escrito a máquina
bot envia 


Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina

Mario99
Texto escrito a máquina
intrduci dat


4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL

4.1 ELLENGUAJE PHP *

» Instruccion SWITCH (1)

v La sentencia de seleccion multiple switch posee la siguiente sintaxis:

switch (expresioén) {
case valorl:
instruccionesl
[break;]
case valorZ2:
instrucciones2
[break:;]

[ default:
instrucciones-por-defecto ]

v También esta disponible la sintaxis alternativa que sustituye el inicio de bloque {

por : yelfindebloque } porendswitch;.
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL E.IERCICIO 5

» Instruccion SWITCH (2)

v Hacer un programa que utilice como color de fondo de la web solicitada el

especifica cualquier otro la pagina debe mostrarse en blanco.

E=R o =

li »_Q'|E http://localhost/GIE/Temad/Ejerciciol5/ejerciciol5.php?color=r P~BeX | {ni ‘ii? ‘E}

E Ejercicio 5

fo o =]

T
|:‘; ;:;||E http://localhost/GIE/Ternad/Ejerciciol5/ejerciciol5.phplcolor=g P~EBeX | 01 L tod

E Ejercicio 5

(=[O =)

(. ;/“||E http://localhost/GIE/ Temad/Ejerciciol5/ejercicio)5.php?color=b P~RCeX | i 'i,’:? E’}

E Ejercicio 5

especificado en la peticién de la misma. Los posibles valores sonr, gy b. Si se

= Neh

|E http://localhost/GIE/ Tema4/Ejercicio05/ejerciciol5.php?color=w

o-8ex| (i

r’_\"\
(F=38| 17 /GIE/
= :

E Ejercicio 5 X | |

Uso de la instruccion Switch

H100% ~
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL

» Instruccion FOR (1)

v La sentencia de repeticion for posee la siguiente sintaxis:

for(inicializacion;condicién;incremento)
instruccidén;

for(inicializacidn;condicidén;incremento) {
secuencia-de-instrucciones

« La seccion de inicializacion sirve para establecer la situacion inicial.

«+ La seccidon de condicidn indica si debe proseguir la repeticidon; mientras sea cierta el bucle

continuara.

v También esta disponible la sintaxis alternativa que sustituye el inicio de bloque {

por : vyelfindebloque } porendfor;.

- La seccidon de incremento sirve para establecer la nueva situacion de la siguiente iteracion.
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4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL

5@%%

» Instruccion FOR (2)

v La sentencia de repeticion foreach. .as permite iterar de manera simple

sobre todos los elementos de un array. Posee dos versiones:

- Enla primera se recorren todos los elementos del array asignando su valor a la variable

Svalor (que puede ser utilizada en las instrucciones incluidas en el bucle)

$lista = array ("Luis", "Pedro", "Ana");
foreach($lista as $valor)

echo "Te llamas S$valor. <br />";

- lgual que la anterior, pero ademads se asigna a la variable Sclave la correspondiente al

elemento de cada iteracion:

$lista = array ("73F"=>"Luis", "48G"=>"Pedro", "34P"=>"Ana");
foreach($lista as $clave=>$valor)

echo "Te llamas $valor y tu DNI es $clave. <br />";
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4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL E.IERCICIO 6

4.1 ELLENGUAJE PHP *

» Instruccion FOR (3)

v Probar el cédigo de la transparencia anterior y afiadir a la pagina un programa que

compruebe si un numero incluido en la peticion de la misma es primo.

Fol = )
@‘ http://localhost/GIE/Temad/Ejerciciolb/ejerciciolt.php?numero=3 P~BoX ‘ i ﬁ ‘E’}
Ejercicio 6 X ‘ ‘
Te llamas Luis.
Te llamas Pedro.
Te llamas Ana.
Te llamas Luis v tu DNI es 73F.
Te llamas Pedro v tu DINT es 48(G.
Te llamas Ana v tu DNI es 34P. =N E=R <"
El mimero 3 es primo ©| http://localhost/GIE/Temad/Ejerciciolb/ejerciciold.php?nurmero=4 O-BaX | i ‘5,;\\? {El}
Ejercicio & X | |
Te llamas Luis.
Te llamas Pedro.
Te llamas Ana.
Te llamas Luis v tu DNT es 73F.
Te llamas Pedro v tu DINI es 48G.
Te llamas Ana v tu DNT es 34P.

El nimero 4 no es primo.

100% v
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL

» Instruccion WHILE
v La sintaxis de la sentencia repeticion while tiene varias posibilidades:

while (condicién) instruccion;

while (condicién) |
secuencia-de-instrucciones

do {
secuencia-de-instrucciones
} while (condicion)

« Mientras que la condicidn sea cierta, se sigue ejecutando la instruccion o bloque.

- Adiferencia del bucle while, en el bucle do. .while siempre se ejecuta al menos una

vez el cadigo.

v También esta disponible la sintaxis alternativa que sustituye el inicio de bloque {

por : yelfindebloque } porendwhile;.
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4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL

4.1 ELLENGUAJE PHP #

\4

La sentencia break

v Entodos los bucles la instruccion break hace que se salga de dicho bucle:

- break permite que le pasemos un entero como argumento adicional, que nos indica de

cuantas instrucciones saldremos.

Uso de break; con parametro

<?php
$1i = 0;
while (++51i) {
switch ($1) {

case 5:

echo "Van 5<br />\n";

break 1; /* S6lo salimos del switch. */
case 10:

echo "Van 10; salimos<br />\n";

break 2; /* Salidmos del switch v del while. */
default:

break;

}
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4.1.3 INSTRUCCIONES DE CONTROL

4.1 ELLENGUAJE PHP *

> La sentencia continue

v Entodos los bucles la instruccion continue hace que se dejen de ejecutar las

instrucciones posteriores y se itere de nuevo:

- continue permite que le pasemos un entero como argumento adicional, que nos indica

de cuantas instrucciones saldremos.

<?php
$i = 0;
while ($i++ < 5) |
echo "Fuera<br />\n";

while (1) {
echo "&nbsp; &nbsp;En medio<br />\n";
while (1) {

echo "&nbsp; &nbsp;dentro<br />\n";
continue 3;

}

echo "Esto nunca se imprimira.<br />\n";

}
echo "Esto tampoco.<br />\n";

1
2>

v También podemos usar la instruccion continue dentro de una instruccion

switch.
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4.1 ELLENGUAIJE PHP
4.1.3  INSTRUCCIONES DE CONTROL

> E

o

emplos de while, break y continue

v Probar el cédigo de las dos transparencias anteriores:

| ==
@| http://localhost/GIE/Ternad/EjerciciolT /ejerciciolT.php LD-Bax | 15-]} {? {@}
Ejercicio 7 ®

Van 5
Van 10: salimos
Fuera
En medio
dentro
Fuera
En medio
dentro
Fuera
En medio
dentro
Fuera
En medio
dentro
Fuera
En medio
dentro

ST
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.4 FUNCIONES

» Caracteristicas generales

v Para definir una funcién se usa la siguiente sintaxis (aunque no haya parametros,
debe haber paréntesis):

function nombre(parametros) {
cuerpo de la funcidn

v Para devolver un valor en una funcion se usa la instruccion return:

function miFuncion ($parl, $par2, $par3) {
// cuerpo de la funcidn
return resultado;

v Los parametros pueden contener valores por defecto asociados mediante un '=
en su declaracion (si un pardmetro tiene valor por defecto, los que le siguen
también). Esto permite omitir argumentos por el final, usdndose entonces los

valores por defecto para los mismos.
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.4 FUNCIONES

» Paso de parametros

v Por defecto los parametros se pasan por valor:

« Se realiza una copia del argumento que le pasamos a la funcion.

« Los cambios realizados al parametro dentro de la funcidn no serdn visibles fuera.

function myfuncl ($x) {
Sx *= 20;

v También se permite el paso por referencia:

= n"\lﬁ"\ﬂ lf\ II -~
* rdid yuc uil a

S

del argumento pongamos un '&'.

« En este caso se pasa la direccion de memoria donde se encuentra el parametro, por lo que
los cambios realizados al parametro dentro de la funcidn si seran visibles fuera.
function myfunc2 (&$x) {
Sx *= 20;
}
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.4 FUNCIONES

» Numero de argumentos variable (1)

v En PHP también es posible definir funciones que puedan recibir listas de

argumentos de longitud variable.

v En estos casos, la funcion se declara sin argumentos, y estos son accesibles

mediante la funcion func_get args () en el interior de la misma:
- El ndmero de argumentos se accede mediante la funcion func_num args().

- El argumento ndmero n se obtienen mediante la funcion func_get _arg(n).

v Ejemplo: Funcion madximo
function maximo () {
$m = -PHP INT MAX;
for($i = 0; $i < func_num args(); $i++)
if (func_get_arg($i) > $m) Sm = func_get arg($i);

return $m;
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.4 FUNCIONES E.IERCICIO 8

» Numero de argumentos variable (2)

v Probar el paso por valor y por referencia a partir de las funciones declaradas en |la

transparencia 39 (el valor de |a variable x se pasa en la peticién de la pagina).

v Ademas, disefar una funcion capaz de sumar todos los numeros introducidos

como argumentos de la misma e imprimir el resultado en la misma pagina.

BN EoR <0
’e( *”:' & hitp://localhost/GIE/Temad/Ejerciciols/ejerciciol8.phpix=5 O~ B ¢ X | {0 L7 4o
&

Ejercicio & X

El valor de la variable $x tras ma llamada a la funcion myfuncl() es 5
El valor de la variable $x tras ma llamada a la funcién myfunc1() es 100

sumal() =0

suma(2) =2
suma(2. 3)=7
suma(2_ 5 8) =15
suma(2.5.8.3)=18
suma(2.5.8.34)=22

#100% -
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.4 FUNCIONES

» Las clausulas include y require (1)

v Al programar es bastante frecuente que unas mismas lineas de cddigo o conjunto

de funciones se necesiten en varios documentos. Por ejemplo:

Funciones de validaciones de datos.

Funciones para mostrar cabeceras o pies de paginas.

Cddigo de configuracion para el acceso a bases de datos.

Definicidn de determinados pardmetros del programa.

v Enlugar de copiar el cddigo, se puede optar por escribir el codigo correspondiente

en ficheros externos e incluirlos mediante las clausulas include y require:

include ("fichero.php") ;
require ("fichero.php") ;

include once ("fichero.php") ;

require once ("fichero.php") ;
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.4 FUNCIONES

» Las clausulas include y require (2)

v La Unica diferencia entre include y require es que, en caso de no localizar el
fichero, require produce un “error fatal” y no ejecuta el resto del programa ni

continua con la carga de la pagina, mientras que include tan solo genera un aviso.
v Las alternativas _once () no vuelven a incluir el fichero si ya se ha hecho.

v Lainclusiéon puede realizarse en cualquier punto del programa, incluso puede

depender del flujo de ejecucidn, por ejemplo, una inclusién dentro de un if.

v El nombre del fichero a incluir puede estar incluso almacenado en una variable y

cambiar de valor durante la ejecucién del programa.

v En el caso de que el fichero a incluir se encuentre en un directorio diferente al del
fichero que incluye la llamada, el nombre del mismo debe ir acompanado de |la

ruta relativa para localizarlo.
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4.1 ELLENGUAIJE PHP
4.1.4  FUNCIONES

Las clausulas include y require (3)

\4

v Comprobar el funcionamiento de las clausulas include y require:

<?php <?php
Scolor = 'green'; echo "A Scolor Sfruit"; // A
Sfruit = 'apple'; include 'vars.php';
?> echo "A Scolor Sfruit"; // A green apple
>

v Silainclusion se realiza dentro de una llamada a funcion las variables del archivo

incluido solo seran visibles dentro de la funcioén:

test2.php

function foo () {

global $Scolor; include 'vars.php'; echo "A Scolor Sfruit";

}

/* vars.php estid en el ambito de foo() de manera *
* gque Sfruit no estd disponible fuera de ella. *
* Scolor si lo esta porque la hemos declarado *
* como global. */

foo () ; // A green apple

echo "A S$Scolor $fruit"; // A green
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4.1 ELLENGUAJE PHP *

4.1.4 FUNCIONES

Centro defEstudios Superores

> Ambito de las variables (1)
v Ambito local:

« La funcidn en la que esté definida la variable.

v Ambito global:

- La pagina en la que esté definida la variable, alcanzando todos los scripts de la paginay

archivos incluidos.

« Por ejemplo, la variable $a también puede ser usada fichero.php:

$b = $a*20;
echo $b; <

<?php
$a = 1;
echo $a;

include ("fichero.php") ;
?>
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4.1 ELLENGUAJE PHP *

4.1.4 FUNCIONES

> Ambito de las variables (2)

- Una variable global no puede ser utilizada dentro de una funcidn ya que serd interpretada

como una variable local diferente:

Snum = 50;
function myfuncl () {

echo $num;

}

« A no ser que se declare explicitamente su localidad (hay dos opciones):

function myfunc2 () { function myfunc3() {
global $num; echo $GLOBALS|["num"];
echo $num; }

}

v Ambito superglobal:
- Existen ciertas variables llamadas “superglobales” mediante las que pasar variables entre

las diferentes pdaginas del sitio.
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4.1 ELLENGUAJE PHP #

4.1.4 FUNCIONES

> Ambito de las variables (3)

v Variables superglobales predefinidas (todas son arrays):

SGLOBALS Variables globales (array con los nombres como claves).

$ GET Variables proporcionadas al script por medio de HTTP GET.

$_POST Variables proporcionadas al script por medio de HTTP POST.

$ _COOKIE Variables proporcionadas al script por medio de HTTP cookies.

$ FILES Variables proporcionadas al script en la subida de archivos.

- $ ENV Variables del entorno.

$ SESSION Variables registradas en la sesion del script .

$ SERVER  Informacion del servidor.

$ REQUEST Variables proporcionadas al script por medio de cualquier mecanismo de

entrada del usuario.
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4.1 ELLENGUAJE PHP

4.1.4 FUNCIONES

> Ambito de las variables (4)
v Variables estaticas:

- Podemos declarar una variable dentro de una funcidn con la palabra reservada static.

- Estas variables mantendran el valor que le hayamos asignado entre distintas llamadas a

dicha funcion.

function myfunc4 () {
static $numero = 0;
$numero++;

echo $numero, "<br />";

}

myfunc4 () ; // Imprime 1
myfunc4 () ; // Imprime 2
myfunc4 () ; // Imprime 3
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4.1.4 FUNCIONES E.IERCICIO 10

4.1 ELLENGUAJE PHP *

> Ambito de las variables (5)

v Probar el cédigo mostrado en las transparencias anteriores referente al ambito de

las variables:
[= e ]
@| http://localhost/GIE/Termad/Ejerciciold/ejerciciol0.php P-EBEX | I i:? {§}
[£] Ejercicio 10 X | |
Ambito global
1
20

Acceso a una variable global dentro de una funcion

Notice: Undefined variable: num in C:\xampp\htdocs\GIE\Temad\Ejerciciol0\ejerciciol 0.php on line 20

50
30

Utilizacion de variables estaticas

1
2
3

H100% v

APLICACIONES WEB TEMA 4: PROGRAMACION EN EL LADO DEL SERVIDOR

49






