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02-12-2019 

Examen Primer Semestre 

-Asistencia %  

-Hito obligatorio 

-Teoría (30%) 

 10 preguntas tipo test (sin ordenadores) : pdf que cuelgo sobre usabilidad + DI 

● No me hagas pensar (Krug) 

● Usabilidad (Jakob Nielsen) 

-Práctica (70%) 

 5 tareas : Java SceneBuilder + HTML con Bootstrap + Material 

-Fecha : 13 de diciembre : 3 h 

 

2 diciembre : repasamos dudas del examen -SceneBuilder 

Repaso y dudas. 

SceneBuilder 

 

Tareas 02-12-2019 
1.  Siguiendo este tutorial 

https://sintaxispragmatica.files.wordpress.com/2014/04/tutorial-javafx-primeros-

pasos.pdf 

2. crea una aplicación en donde muestres los controles siguientes: 

a. Accordion 

b. Progress Indicator 

c. tab con tres fichas 

d. barra de menus con archivo - edicion - ver 

3. aplica GridPane y luego cambialo a FlowPane 

4. En un control de texto escribes un texto,, pulsas el botón y escribes el texto en la 

label 

5. En un formulario con nombre y clave (campo password), si la contraseña es 123456 

te dice que ok y te lleva a otra página. 

6. añade un estilo al proyecto tipo pagina 38 del tutorial 

7. Exporta el proyecto y lo subes a Github 

 

Hora de entrega : 14:40 

 

Entrega 

Realiza una captura para cada pregunta. Enunciado - solución. 
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Sube el proyecto a GitHub. 

Siguiente clase 

-Explicar DI con Java SceneBuilder 

-teoría de usabilidad para el examen tipo test 

-presets en IG 
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