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:QUE VAMOS A VER?

e INDICE
o Unidades Formativas (UF)
o Plan de estudios (Guia didactica)

o Evaluacion
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UNIDADES FORMATIVAS

e UF1. Programacion estructurada
o ¢;Qué es un programa informatico?

o (En qué consiste la programacion estructurada? : Aprender a estructurar nuestro
pensamiento

o Operadoresy conversiones

o Comentarios de codigo
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UNIDADES FORMATIVAS

e UF2. Diseno modular
o Metodos: Funciones y procedimientos
o Ambito de las funciones
o Paso por valor y paso por referencia
o Errores en el codigo

o Recursividad
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UNIDADES FORMATIVAS

e UF3. Gestion de ficheros
o Concepto de ficheros
o Operaciones con ficheros

o Ficheros de texto y ficheros binarios

BRI A ORI T S BB BT ONEINE

w QNHWWHEAfg_ég@u&@%SClENCE STUDENTS

g}%\' (?o ne r%t i Sr\r}%? r rr‘ﬁ 8leeﬁ ﬁ er?folrrrl?g?nnl neé rger?] 5 e@%cﬁoq]?ggra%nﬂ% Llérlﬁldg 820 9% retirada. On g

e
rmacio n| aene O oesli esiona I e chos de Untercero haganos




PLAN DE ESTUDIO

GUIA DIDACTICA. Informacion y planificacion de la UF
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. Qué es la guia didactica?

GUIA DIDACTICA

® Documento colgado en Plan de estudio.

® Recoge los objetivos, contenidos, método de evaluacion y calendario con las fechas de las PACs
y videotutorias (Pruebas de evaluacion continua).

® [echas atener en cuenta durante el semestre:
O Publicacion de la PACs.

O Entregade las PACs.
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cQué son las PACs?

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA

Colgadas en el apartado de

Organizadas de acuerdo a la guia didactica del modulo.

Objetivo: trabajar los contenidos importantes.

Cada PAC incluye varias actividades sobre el temario (test, desarrollo, preguntas cortas.))

40% de la nota del modulo.

La PAC tendra que ser entregada en el formato pedido. En caso de entregarla en otro formato, el
alumno se hace responsable de los problemas de mcompatlbllldad que puedan surgir al abrir los
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PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA

PAC. Prueba de Evaluacion Continua

* Tres tipos de PAC:

o Actividad de autoevaluacion
o PAC Desarrollo

o Test Evaluable
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PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA

PAC. Prueba de Evaluacion Continua

« Actividad de autoevaluacion:
o Ejercicios interactivos.

o Preguntas tipo test autocorregibles.
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PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA

PAC. Prueba de Evaluacion Continua

 PACs de desarrollo:
o Identificar bien la respuesta.
o Citar las fuentes, aunque sea del material propio.

o Sies enlace externo, pegarlo.
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PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA

PAC. Prueba de Evaluacion Continua

» Test de evaluacion:
o Generalmente, preguntas tipo test autocorregibles.
o Oftrotipo de ejercicios.

o Soélo 1 intento conun tiempo limitado
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PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA

PAC. Prueba de Evaluacion Continua
¢Qué pasa si no entrego la PAC a tiempo?
* No se pueden entregar PAC fuera de plazo. Nota O.

* Excepcion: aviso con antelacion de tiempo y con justificante.
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¢ Qué son las videotutorias?

e Contacto directo entre el alumno y el profesor,

® Una videotutoria semanal.

® Duracion aproximada de 45-50 minutos.

e Calendario programado en la guia didactica de cada modulo.

® Asistencia en directo o en diferido.

® Explicacion de contenidos. resolucion de dudas. comentarios sobre la
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EJERCICIOS NO EVALUABLES

UNETE AL RETO
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INTRODUCCION

Tema 1: Introduccion a la
programacion
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METODOLOGIA

DIFERENCIA ENTRE SABER PROGRAMAR Y SABER COMO PENSAR COMO UN INFORMATICO

* Ejemplo:todo el mundo ha viajado en avion, pero obtener la licenciade conductor no forma parte

de nuestros estudios.
* Pero los conocimientos que nos ensefian como funcionan los aviones si lo son:
+ Lafisicay las matematicas ayudan a entender las fuerzas que intervienen (gravedad, presion
atmosférica...)
+ La biologia ayuda a entender qué le pasa al organismo humano (altura, oxigeno...)

* La historia explica como fueron creados los aviones, cdmo evolucionaron, y su papel en el

transporte y el comercio.
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METODOLOGIA

¢ COMO ENCAJA TODO EN NUESTRO CICLO?

« DAX 01: Sistemas informaticos: Manejo e instalacion de sistemas operativos, redes y
aplicaciones

« DAX 02: Bases de datos

« DAX 03: Programacion

« DAX 04: Gestion de la informacion

DAX 05: Ingenieria del software
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Visual Studio y Visual Studio Code

 https://visualstudio.microsoft.com/es/vs/

 https://code.visualstudio.com/updates/v1 38
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INTRODUCCION

¢.¢.¢ QUE ORDEN DE ACCIONES DEBEMOS EJECUTAR PARA SABER
EL MAYOR DE DOS NUMEROS???

BRI A ORI T S BB BT ONEINE

w QNHWWHEAfg_ég@&@%SClENCE STUDENTS

ILERN~
g\ﬁ/w no sg hace r ble info on.contenida en €l ntudal, nline
& (?ormame r%t %S F\V'e? ocurFrL rﬁg.{ oy %lao e@%?%‘ |'c?e]>§' deré h%rs uF %g??:]grélr@a%gé%o%s Lélﬁlg 8% retirada. <



INTRODUCCION

o

¢¢¢QUE ORDEN DE ACCIONES DEBEMOS EJECUTAR PARA SABER EL MAYOR DE DOS NUMEROS???

Pedimos al usuario los dos numeros
Leemos los valores

Creamos las variables para recoger esos valores

Condicion -> Si la variable A es mayor que B, escribimos “A es mayor”
Condicion - > Si la variable B es mayor que A, escribimos “B es mayor”
Sino, son iguales

Fin
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DIAGRAMA DE FLUJO

¢ COMO REPRESENTAMOS ESTAS SENTENCIAS?

Simbolos
L] L
- principales Funcién
* Diagrama de flujo de datos:
C) Terminal (representa el comienzo, “inicio”, y el final, “fin" de un programa. Puede representar también
una parada o interrupcion programada que sea necesario realizar en un programa.
D Entrada/Salida (cualquier tipo de introduccién de datos en la memoria desde los periféricos, “entrada”,
o registro de la informacién procesada en un periférico, “salida”.
. T - e . Proceso (cualquier tipo de operacién que pueda originar cambio de valor, formato o posicién de la
Refe rencia b| bl |Og raﬂ ca: E informacién almacenada en memoria, operaciones aritméticas, de transferencia, etc.).
Decision (indica operaciones lgicas o de comparacién entre datos —normalmente dos— y en funcién
4 del resultado de la misma determina cudl de los distintos caminos alternativos del programa se debe
Fundamentos de programaC|0n o seguir; normalmente tiene dos salidas —respuestas SI o NO— pero puede tener tres o mis, segtin los
.. sl
4ta Edicion a2

Decisién miiltiple (en funcién del resultado de la comparacién se seguird uno de los diferentes caminos
de acuerdo con dicho resultado).

Luis Joyanes Aguilar

w BNh-WM}(HEA%g@& QQOSCIENCE STUDENTS

R S A SV e B R e LY e SR LB R A SR8 2002 retraca

CIO esiona I ne ch € un tercero haganos




DIAGRAMA DE FLUJO: EJEMPLO
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VARIABLES EN C#

¢ Tipos de valor e Entero con signo
o Tipos simples o shyte : 8 bits, de -128 a 127
o Entero con signo: sbyte , short , int, long o short : 16 bits, de -32,768 a 32,767
o Enterosinsigno: byte , ushort , uint , ulong o int :32 bits, de -2,147,483,648 a 2,147,483,647
o Caracteres Unicode: char o long : 64 bits, de -9,223,372,036,854,775,808 a 9,223,372,036,854,775,807
o Punto flotante de IEEE: float , double * Enterossin signo

o byte :8 bits, de 0 a 255

o ushort : 16 bits, de 0 a 65,535

o uint :32 bits, de 0 a 4,294,967,295

o ulong : 64 bits, de 0 a 18,446,744,073,709,551,615

e Punto

o Decimal de alta precision: decimal
o Booleano: bool
o Tipos de enumeracion

o Tipos definidos por el usuario con el formato enum € {...}

o Tipos de estructura
o Tipos definidos por el usuario con el formato  struct s {...}

o Tipos de valor que aceptan valores NULL
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EJERCICIOS

Resuelve estos ejercicios utilizando un IDE en C#:

» Escribir un programa donde sume los primeros diez nimeros naturales. Por definicion
convencional, se dira que cualquier miembro del siguiente conjunto, N={1, 2, 3, 4, ...}, es un
namero natural (+*)

« Escribir un programa donde se lea por teclado diez nUmeros y realizar la suma y la media de los
mismos. (++%)

» Escribir un programa donde se muestre por pantalla los nimeros impares desde el 1 al 99. (++*)

I ‘(‘I\Y\'\ 1N NrnNirarMma Nl inN g

C 31;_&»;.%9,3— O RNATE RS SIA

I%OSCIENCE STUDENTS

-hO

I[LERNA
e FRriaeE %8 a0 flo sg bt senaesbie h RANOTRaGItH SATVNR S0 8 rssRnle g menta VTt Blo00s. Online
Hal n n| eneq oC nto es | esiona | e %rechos e un tercero haganos saber erd retirada.



Y

A

Cartagena-9.9

AR RN ATSAPP8Y 5 4 7> ©!ENCE STUDENTS




