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— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC1 (UF1): Interfaces de usuario

Introduccion

Muro asignatura

Contenidos

Foros

Calificaciones

Plan de estudio

B froe

B - P
B [

PAC1 (UF1): Interfaces de usuario

Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.62 Preguntas 9
Disponible 5 de oct en 0:00 - 3 de dic en 23:59 2 meses Limite de tiempo Ninguno
Instrucciones

A INTRODUCCION

En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este

modulo/asignatura.

A OBJETIVOS:

1. Conocer las zonas de un IDE (Entorno de Desarrollo Integrado)

2. Conocer las librerias de componentes
3. Conocer lenguajes de programacion Swing

iBUENA SUERTE!

Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.

Historial de intentos

Intento Hora Puntaje

MAS RECIENTE Intento 1 37 minutos 0.62 de 0.62

Puntaje para este examen: 0.62 de 0.62
Entregado el 7 de oct en 20:53
Este intento tuvo una duracién de 37 minutos.

Pregunta 1 0.07 / 0.07 pts

Swing es una libreria disenada en Java y creada a partir de la libreria AWT. Esta nos
permite llevar a cabo el diseno de interfaces.

Selecciona de las siguientes las caracteristicas que tiene la libreria Swing:

Disenada en .NET puro y creada a partir de la libreria AWT

- 1 - .

iCorrecto! } /' Presenta carencias como el filtrado
o | - . ~
iCorrecto! } 7/ Disefiada en Java puro

El filtrado y la organizacion de los datos es su caracteristica principal

Organizacion de datos en controles como tipo tabla y arbol

Pregunta 2 0.07 / 0.07 pts

En toda interfaz grdfica vamos a diferenciar distintos elementos.

Indica qué elemento grafico corresponde a la siguiente imagen:

> | — ] lEJ 2.5
(e
1
| :cwgo- 3 Agregar _ Nuewo |
|
, Nombre:
pili

| | Eliminar | ElminarTodo |
' Apelido: sancjhez
|
| 2
I Sexo. Femenino '! I |_Salr_)
| 3

Codigo Nombre Apellido Sexo

1 pepe flor Masculino

2 153 flor Femenino

3 pili sancjhez Femenino
|
|
|
|
|
|
|
|

-

-

Pregunta 3 0.07 / 0.07 pts

Indica cada parte del editor visual con el nombre correspondiente:

b - R clo aach o Al anaa
[ile Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help I o
FEES D0 e @ T B0 B 0 | QG

ﬁ’rojects -DAM_M07 X [ Files ] Services ] —_ Antenna.java X | @ MainApp.java x|
f & Somomeronies wee | ooy [R5 B QD FBEIP % 20 /&

1 fg Source Packages

=[] examples
[@ Antenna.java j

[E} contactEditor.java

@ Find.java

(G- g Libraries

(=] ‘& HolaMundo

143 Source Packages

=[5 com.mycompany.holamundo
@ MainApp.java

[ g Dependencies

(- g JavaDependencies

(- Jgy ProjectFiles

}ﬁainApp - Navigator X l —

[Fembers | <empty > il |
E-O o
& MainApp()

() main(string[] args)

@ ) com.mycompany.holamundo.MainApp }
[Output X ]

iCorrecto! } 1 [Mm—‘]
v

. |

iCorrecto! } 2 lEprorador de proyectos ¢J

’ 3 [Nav@g*&dﬁfdﬁv@\?rﬂ?ﬁf@%#]
o ] e
} 4 lArea de trabajo #J

B T

Pregunta 4 0.07 / 0.07 pts

En la ventana de propiedades del IDE Netbeans, ;Qué nos podemos encontrar?

Area principal de trabajo

Estructura de los diferentes archivos

} v Pestana de eventos
} v Pestana de propiedades

Selecciona cudl de las siguientes NO es una caracteristica de AWT:

Presenta un funcionamiento correcto a pesar de no contar con controles demasiado

avanzados

Con el paso del tiempo ha perdido protagonismo, por lo que hoy en dia se considera
obsoleta

} Desarrollada en C++/C y utilizada como base de la libreria Swing

Su aspecto dependera del sistema operativo que utilice
Utilizada para el desarrollo de disenos practicos y eficientes

Disenada en Java puro y utilizada como base de la libreria Swing

Si queremos modificar el color de un determinado objeto, ;en qué pestana
realizaremos las modificaciones?

Creacion de proyecto

} Ventana de propiedades

Eventos

Area de trabajo

Pregunta 7 0.07 / 0.07 pts

:En qué zona podemos modificar el cédigo?

} Area principal de trabajo

Creacion de un proyecto

Propiedades

Detalles de la entrega:

37
Hora: )

minutos

. 0.62 de

Puntaje actual:

0.62
se mantuvo el 0.62 de
puntaje: 0.62

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

Contiene un desplegable

} Creamos un JFrame de tamafo 200x200

09.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Contiene un botén con el texto “boton”

Contiene un datagrid

la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio Electrénico, de 11 de julio de 2002.

Puntaje del examen: 0.62 de 0.62

contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero hdganoslo sabery sera retirada.

< Anterior Siguiente »

@ Ayuda



https://campus.ilerna.es/courses/1554
https://campus.ilerna.es/courses/1554/quizzes/12111
https://campus.ilerna.es/courses/1554/quizzes/12111/history?version=1
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules/items/179760
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules/items/129781
https://campus.ilerna.es/courses/1554
https://campus.ilerna.es/courses/1554/announcements
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules
https://campus.ilerna.es/courses/1554/discussion_topics
https://campus.ilerna.es/courses/1554/grades
https://campus.ilerna.es/courses/1554/assignments/syllabus
https://campus.ilerna.es/
https://campus.ilerna.es/
https://campus.ilerna.es/courses/1750/announcements
https://campus.ilerna.es/calendar
https://campus.ilerna.es/conversations
https://campus.ilerna.es/users/32818/external_tools/34
https://campus.ilerna.es/users/32818/external_tools/36

— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 2 (UF1): Componentes y eventos

Introduccion PAC 2 (UF1): Componentes y eventos Detalles de la entrega:
Muro asignatura
. Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.64 Preguntas 6 Hora: 8
Contenidos Disponible 10 de oct en 0:00 - 3 de dic en 23:59 casi 2 meses Limite de tiempo Ninguno minutos
Foros 0.64 de
. Puntaje actual:
Calificaciones Instrucciones 0.64
Plan de estudio se mantuvo el 0.64 de

Calendario A INTRODUCCION puntaje: 0.64

Mensaies al En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este

orofesor modulo/asignatura.

A OBJETIVOS:

1. Programacion orientada a componentes

2. Entender la programacion dirigida por eventos, listeners y acciones de eventos

Mis notas

iBUENA SUERTE!

Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.

Historial de intentos

Intento Hora Puntaje

MAS RECIENTE Intento 1 8 minutos 0.64 de 0.64

Puntaje para este examen: 0.64 de 0.64
Entregado el 8 de nov en 20:50
Este intento tuvo una duraciéon de 8 minutos.

Pregunta 1 0.1/ 0.1 pts

Senala las caracteristicas de un componente:

’ v Han sido testeados

Requiere poco esfuerzo escribir un componente

o ] - . .
iCorrecto! } v Pueden interpretarse como cajas negras
- l , ..
iCorrecto! } /' Se pueden reutilizar
iCorrecto! } v Sus componentes son conocidos mediante sus interfaces y requisitos

Pregunta 2 0.1/0.1 pts

:Cual de las siguientes respuestas no es un componente grafico?

JLabel
JComboBox
| iComrecto!  JETN
JButton
Pregunta 3 0.1/0.1 pts

Para usar un listener, ;qué tres pasos tenemos que seguir?

} v Implementar la interfaz del listener

. I - H
} v Implementar los métodos callback correspondientes

. | . . .
} v Registrar el listener en el objeto que genera el evento

No detecta si un botdn ha sido pulsado

Se implementa un mecanismo sincrono

Pregunta 4 0.12/0.12 pts

Segun la siguiente imagen, relaciona los conceptos con la funcién que hace:

textField.addRKeyListener (new KeyListener () {
public void keyTyped (KeyEvent e){...}
public void keyReleased (KeyEvent e){...}
public void keyPressed(KeyEvent e){...}

)

} Realiza una accion al pulsar y || Tvoed :l

soltar la tecla

. ' ° o 7
} Realiza una accion al pulsar la lkeyPressed :J

tecla
} Realiza una accion al soltar la W_:J
tecla
Pregunta 5 0.12/0.12 pts

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

java.awt.class

java.awt.method

09.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Puntaje del examen: 0.64 de 0.64

la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y de Comercio Electrénico, de 11 de julio de 2002.

contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes Qié-g‘ngsodré un tercero haganoslo saber y seré retirada. Slgu lente

@ Ayuda

[<—


https://campus.ilerna.es/courses/1554
https://campus.ilerna.es/courses/1554/quizzes/12090
https://campus.ilerna.es/courses/1554/quizzes/12090/history?version=1
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules/items/129779
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules/items/129783
https://campus.ilerna.es/courses/1554
https://campus.ilerna.es/courses/1554/announcements
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules
https://campus.ilerna.es/courses/1554/discussion_topics
https://campus.ilerna.es/courses/1554/grades
https://campus.ilerna.es/courses/1554/assignments/syllabus
https://campus.ilerna.es/
https://campus.ilerna.es/
https://campus.ilerna.es/courses/1750/announcements
https://campus.ilerna.es/calendar
https://campus.ilerna.es/conversations
https://campus.ilerna.es/users/32818/external_tools/34
https://campus.ilerna.es/users/32818/external_tools/36
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S

— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 3 (UF1): Editor de cédigo, clases y métodos

Introduccion

Muro asignatura

Contenidos

Foros

Calificaciones

Plan de estudio

la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y de Comercio Electronico, de 11 de julio de 2002.

PAC 3 (UF1): Editor de cédigo, clases y métodos

Detalles de la entrega:

09.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.63 Preguntas 6 Hora: 26
Disponible 15 de oct en 0:00 - 3 de dic en 23:59 casi 2 meses Limite de tiempo Ninguno minutos
. 0.63 de
. Puntaje actual: 0.63
Instrucciones -
se mantuvo el 0.63 de
A INTRODUCCION buntaje: 0.63
En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este
modulo/asignatura.
A OBJETIVOS:
1. Conocer los IDE para la creacion de codigo generado
2. Aprender qué son las clases, propiedades y métodos
.o BUENA SUERTE!
<5 | ¢
Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.
Historial de intentos
Intento Hora Puntaje
MAS RECIENTE Intento 1 26 minutos 0.63 de 0.63
Puntaje para este examen: 0.63 de 0.63
Entregado el 8 de nov en 22:32
Este intento tuvo una duraciéon de 26 minutos.
Para la creacion de la interfaz grafica es posible utilizar los IDE.
En nuestro caso nos situamos en NetBeans, ;qué se muestra en la siguiente imagen?
Source | Design | History | NE = | e ol i Y g 2 | o 3
jButton1 ILERNA ONLINE
} * Vista Diseno a la que poder arrastrar los elementos deseados
Muestra las propiedades del proyecto
Se contempla el codigo correspondiente
Se contempla la vista en modo exporador
Pregunta 2 0.11/0.11 pts
Senala cada elemento grafico al lugar correcto.
| ILERNA ONLINE
Nembre de usuorio|
Contrasefia
Iniciar sesion ‘3
. |
oo e ]
= - Poras 4
. |
} 3 lJButton #J
= - s
De estos elementos, ;cual implementa la funcionalidad de una clase?
Campos de datos
} * Meétodos
Propiedades
Pregunta 4 0.1/0.1 pts
Para la creacion de la interfaz grafica es posible utilizar los IDE.
En nuestro caso nos situamos en NetBeans, ;qué se muestra en la siguiente imagen?
ISource Design  History ‘ _HvHQv“Q%‘E%p‘{?@DD’EE‘ @) D‘% ==
1 I ..5 lines
€
7 /**,..4 lines *,
11 pukblic class NewdJPanel extends javax.swing.JPanel {
12
Muestra las propiedades del proyecto
} * Se contempla el cédigo correspondiente
Se contempla la vista en modo exporador
Vista Diseno a la que poder arrastrar los elementos deseados
Pregunta 5 0.12/0.12 pts
Si nos encontramos el siguiente codigo:
:Cual de los siguientes métodos implementaremos para cambiar la edad al perro?
Public class perro extends animal {
CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70
ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70
Entidad de la clase
Métodos de la clase
} * |Instancia de la clase
Propiedad de la clase
Puntaje del examen: 0.63 de 0.63
contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes omﬁtép'ﬂje un tercero haganoslo saber y seré retirada. Siguiente >
@ Ayuda



https://campus.ilerna.es/courses/1554
https://campus.ilerna.es/courses/1554/quizzes/12133
https://campus.ilerna.es/courses/1554/quizzes/12133/history?version=1
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules/items/129781
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules/items/129785
https://campus.ilerna.es/courses/1554
https://campus.ilerna.es/courses/1554/announcements
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules
https://campus.ilerna.es/courses/1554/discussion_topics
https://campus.ilerna.es/courses/1554/grades
https://campus.ilerna.es/courses/1554/assignments/syllabus
https://campus.ilerna.es/
https://campus.ilerna.es/
https://campus.ilerna.es/courses/1750/announcements
https://campus.ilerna.es/calendar
https://campus.ilerna.es/conversations
https://campus.ilerna.es/users/32818/external_tools/34
https://campus.ilerna.es/users/32818/external_tools/36
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— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 4 (UF1): XAML y contenedores XAML

Introduccion

Muro asignatura

Contenidos

Foros

Calificaciones

Plan de estudio

S ot

)

)

} Puede contar con un identificador
} Se refiere al elemento que esta
} Referencia a un elemento que

} Representa le valor nulo l{Nu”}

} Organiza una vista horizontal o
} Texto de la etiqueta

} Etiqueta lLabei
} Se refiere a la web de Microsoft lxmmS:X

)

)
)

PAC 4 (UF1): XAML y contenedores XAML

Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.63
Disponible 20 de oct en 0:00 - 3 de dic en 23:59 casi 2 meses

Preguntas 7
Limite de tiempo Ninguno

Instrucciones

A INTRODUCCION

En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este

modulo/asignatura.

A OBJETIVOS:

1. Identificar las caracteristicas del lenguaje XAML

2. Conocer la representaciéon de contenedores en XAML

" }:BUENA SUERTE!

Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.

Historial de intentos

Intento Hora Puntaje

MAS RECIENTE Intento 1 21 minutos 0.63 de 0.63

Puntaje para este examen: 0.63 de 0.63
Entregado el 8 de nov en 23:00
Este intento tuvo una duraciéon de 21 minutos.

Pregunta 1 0.09 / 0.09 pts

XAML es un lenguaje basado en XML y permite realizar una descripcion grafica de las
interfaces de los distintos usuarios (desde el punto de vista grafico)

El elemento mas importante es la etiqueta <Window>

No es necesario cerrar las etiquetas una vez abiertas

)

Se aplica al desarrollo de interfaces para escritorio, y ademas, suele utilizarse para web

" Su objetivo es separar totalmente las capas de presentacién de la capa logica

Pregunta 2 0.09 / 0.09 pts

Relaciona los elementos de XAML con sus atributos:

lAﬁrbuf@Nﬁme—l' v

lAtributo Key

Unico identificador del elemento.

-

para los distintos elementos
definidos en el diccionario

|

definido dentro de un valor de un
atributo

l{StaticResou rce}

-

esta definido en el diccionario de
recursos

-l

Pregunta 3 0.09 / 0.09 pts

A partir del siguiente cédigo, relaciona cada etiqueta con su utilidad.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
J<ContentPage xmlns="http://xamarin.com/schemas/2014/forms"

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/xaml"

x:Class="estructuraxaml.View.inicio">

<Label Text="{Binding MainText}" VerticalOptions="Center" HorizontalOptions="Center" />
J<StackLayout>
J<StackLayout Orientation="Vertical">

{SearchBar></SearchBar>

<Label Text="usuario"></Label>

<Entry Text=""></Entry>

<Label Text="contrasena"></Label>

<Entry Text=""></Entry>

</StackLayout>

<StackLayout Orientation="Horizontal”>
<Button Text="Login"></Button>
<Button Text="Nuevo Usuario"></Button>
</StackLayout>
</StacklLayout>
</ContentPage>

|

vertical

.4)

lText="usuario"

.4) -

Pregunta 4 0.09 / 0.09 pts
:Qué tipos de contenedores hay en XAML?
| iComectol JICHN
CanvasPanel
} v Canvas
| iCorrcciot  JAIWINI
| iCorrcciol NN
DataGrid
DataGridView
| iComecto! RSN
Pregunta 5 0.09 / 0.09 pts

Todos los contenedores que proporciona XAML deben seguir las especificaciones,
;Cudles son correctas?

Asignar tamanos fijos a los elementos

No utilizar posiciones fijas a través de las coordenadas absolutas
Utilizar posiciones fijas a través de las coordenadas absolutas
Utilizar el contenedor StackPanel en los botones de didlogo

Evitar el uso masivo de elementos canvas

;Qué tipo de contenedor corresponde a la siguiente imagen?

Detalles de la entrega:

21
Hora: ]

minutos

. 0.63 de

Puntaje actual:

0.63
se mantuvo el 0.63 de
puntaje: 0.63

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

rapPanel>
<TextBlock Foreground="Blue">Multi</TextBlock>
<TextBlock Foreground="Red">Color</TextBlock>
<TextBlock>Button</TextBlock>
</WrapPanel>
</Button>

} * Verdadero

09.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Falso

la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y de Comercio Electronico, de 11 de julio de 2002.

Puntaje del examen: 0.63 de 0.63

contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y sera retirada.
< Anterior Siguiente »

@ Ayuda



https://campus.ilerna.es/courses/1554
https://campus.ilerna.es/courses/1554/quizzes/12150
https://campus.ilerna.es/courses/1554/quizzes/12150/history?version=1
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules/items/129783
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules/items/129787
https://campus.ilerna.es/courses/1554
https://campus.ilerna.es/courses/1554/announcements
https://campus.ilerna.es/courses/1554/modules
https://campus.ilerna.es/courses/1554/discussion_topics
https://campus.ilerna.es/courses/1554/grades
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https://campus.ilerna.es/users/32818/external_tools/34
https://campus.ilerna.es/users/32818/external_tools/36
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— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 5 (UF1):WPF

Introduccion

Muro asignatura

Contenidos

Foros

Calificaciones

Plan de estudio

la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio Electrénico, de 11 de julio de 2002.

contenida en el documento es ilicita o lesiona biened qﬂs{ﬁteﬂoiso]e un tercero haganoslo saber y sera retirada.

PAC 5 (UF1):WPF

Detalles de la entrega:

09.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.64 Preguntas 6 Hora: 10
Disponible 25 de oct en 0:00 - 3 de dic en 23:59 casi 1 mes Limite de tiempo Ninguno minutos
. 0.64 de
. Puntaje actual: 0.64
Instrucciones -
se mantuvo el 0.64 de
A INTRODUCCION puntaje: 0.64
En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este
modulo/asignatura.
A OBJETIVOS:
1. Conocer las ventajas del desarrollo software basado en componentes.
2. Diferenciar los conceptos usados en WPF.
3. Saber disenar eventos.
4. Distinguir acciones asociadas a eventos.
‘BUENA SUERTE!
l a
Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.
Historial de intentos
Intento Hora Puntaje
MAS RECIENTE Intento 1 10 minutos 0.64 de 0.64
Puntaje para este examen: 0.64 de 0.64
Entregado el 8 de nov en 23:22
Este intento tuvo una duracién de 10 minutos.
Marca la respuesta correcta sobre SVG:
Cuenta con una estructura jerarquica, en la que el elemento raiz es el Applicationy, a
partir de esta, cuelgan el resto de los elementos de la interfaz
Es un lenguaje descriptivo que ofrece la posibilidad de crear una pagina web para
utilizarla en cualquier tipo de interfaz o dispositivo
Es un documento compuesto por entidades identificadas por un nombre. Se compone
de elementos, atributos y valores
oo S
Ofrece la posibilidad de definir distintas figuras simples o complejas que son posibles
de especificar a través de ecuaciones matematicas o incluso expresiones algebraicas
WPF es una API que permite crear interfaces de usuario.
Para la creacion basica de un componente WPF es necesario conocer algunos
conceptos. Relaciona los siguientes conceptos en WPF sus caracteristicas.
. : . .
} Un ejemplo son las cajas de texto lControI personalizado #J
que pueden ser personalizadas
permitiendo, por ejemplo, solo
valores numéricos.
tanto simples como indexadas.
- | .
} Es necesario otro proyecto que se lTesting del componente #J
pueda ejecutar por si mismo.
} Es muy similar a crear una |Ms’| Sdos :l
determinada funcion
perteneciente a una clase que
defina al componente.
En relacion a los eventos y la asociacion de acciones a eventos. Selecciona cudles de las
siguientes son maneras para disenar eventos.
} v Modificar un evento hasta conseguir adaptarlo a las necesidades del usuario
Borrar un evento ya enrutado y crearlo desde cero.
Crear un evento enrutado.
} v Hacer uso de un evento ya definido
} v Crear un evento desde cero partiendo de un nuevo componente.
A la manera de unir distintos componentes y desarrollar un determinado cédigo para
conseguir un correcto funcionamiento, se le denomina desarrollo de software
basado en componentes.
Marca sus principales ventajas:
Reutilizaciéon del hardware
} v Reutilizacién del software
Hace mas complejo el mantenimiento del sistema
} v Ofrece mayor calidad
Disminuye la calidad
} v Simplificar las pruebas
CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70
ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70
' Donde se agrupa cada |€: atainer :l
componente
. : S .
EEEEEI) se dibujan directamente los [rcomponent J
lienzos
Puntaje del examen: 0.64 de 0.64
Siguiente »
@ Ayuda
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— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 6 (UF1): Componentes visuales

Introduccion

Muro asignatura

PAC 6 (UF1): Componentes visuales

Detalles de la entrega:

S

Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.64 Preguntas 6 Hora: 18
Contenidos . . . . . . ) i
Disponible 30 de oct en 0:00 - 3 de dic en 23:59 casi 1 mes Limite de tiempo Ninguno minutos
Foros 0.64 de
. Puntaje actual:
Calificaciones |nStFUCCIOneS 0.64
Plan de estudio se mantuvo el 0.64 de
Calendario A INTRODUCCION puntaje: 0.64
Mensaies al En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este
profesor modulo/asignatura.
A OBJETIVOS:
1. Determinarlos eventos a los que debe responder el componente y los asocia a las acciones correspondientes.
. 2. Crear componentes visuales.
Mis notas . . o
3. Identificar las herramientas para diseno y prueba de componentes
Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.
Historial de intentos
Intento Hora Puntaje
MAS RECIENTE Intento 1 18 minutos 0.64 de 0.64
Puntaje para este examen: 0.64 de 0.64
Entregado el 8 de nov en 23:41
Este intento tuvo una duracién de 18 minutos.
En la siguiente imagen, relaciona cada componente con su nimero correspondiente:
ILERNA ONLINE Q
Nombre de usuario
Contrasena
B
. I
corecro I fovcr ]
| iComecto! [1e '
apel v
. I
B [ ]
= - oo 4
v
Pregunta y. 0.11/0.11 pts
Dentro del componente Button, nos encontramos una serie de atributos, marca los
que podamos utilizar en este componente:
} " IsEnabled
} /" InCancel
| iConcciol .
Selectedltem
UndoLimit
IsChecked
Relaciona cada concepto con la definicidn correspondiente:
} El manejador corresponde a una [Greaﬁmﬂﬁufreveﬂto—él
rutina que tiene una firma
(signature) que cumple todos los
requisitos que tiene asignados.
o | [
} Dos maneras: - Hacer uso de un lDiseﬁo de eventos #J
evento ya definido y modificarlo
hasta conseguir adaptarlo a las
necesidades del usuario. - Crear
un evento desde cero partiendo
de un nuevo componente.
} Permite representar el objeto [Seﬁﬂ‘ﬁ’fﬂ
asociado al manejador.
} Es posible pasar un evento desde lEventos enrutados #J
un hijo hasta sus
correspondientes padres, igual
que una estructura arbol. Cuando
se propaga un evento mediante
una ruta ascendente
Relaciona cada evento con la accion que corresponde:
BT keypressed Wﬁ—¢]
. |
} LostFocus lCuando pierde el foco #J
BT mousePressed [presonseivorsn 4]
. |
} mouseDragged lCIick y arrastrar un componen #J
} mouseMoved l&raﬁdOfﬁmevm:mﬂm’fefo—#I
CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70
ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70
Es el encargado de controlar un evento
Es un tipo de componente
El principal elemento es un handler
Es una acciones que puede realizar el usuario
09.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al
la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y de Comercio Electrénico, de 11 de julio de 2002. PU ntaje del examen: 0‘64 de 064
contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes omﬁtép'ﬂje un tercero haganoslo saber y seré retirada. Siguiente >
@ Ayuda
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Calendario

Mensajes al
profesor

Mis notas

S

— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 7 (UF1): Estdndares de Mendus

Introduccion

Muro asignatura

Contenidos

Foros

Calificaciones

Plan de estudio

contenida en el documento es ilicita o lesiona bienei o'&elglr%cehﬁsodre un tercero haganoslo saber y sera retirada.

PAC 7 (UF1): Estandares de Menus

Detalles de la entrega:

09.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y de Comercio Electrénico, de 11 de julio de 2002.

Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.64 Preguntas 6 Hora: 14
Disponible 4 de nov en 0:00 - 3 de dic en 23:59 30 dias Limite de tiempo Ninguno minutos
. 0.64 de
. Puntaje actual: 0.64
Instrucciones -
se mantuvo el 0.64 de
A INTRODUCCION puntaje: 0.64
En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este
modulo/asignatura.
A OBJETIVOS:
1. Crear menus que se ajustan a los estandares
2. Conocer acciones en menus, barras de herramientas, botones de pedidos, entre otros, siguiendo un criterio
coherente.
3. Crear menus contextuales, la estructura y contenido siguen los estandares establecidos
.o BUENA SUERTE!
<5 | ¢
Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.
Historial de intentos
Intento Hora Puntaje
MAS RECIENTE Intento 1 14 minutos 0.64 de 0.64
Puntaje para este examen: 0.64 de 0.64
Entregado el 9 de nov en 20:49
Este intento tuvo una duraciéon de 14 minutos.
Las interfaces son importantes porque existen casos concretos en los que el usuario
debe realizar una tarea concreta y no sabe cémo hacerlo o a déonde se tiene que
dirigir. Veamos qué caracteristicas tienen que seguir.
Senala las caracteristicas que corresponden al diseno de una interfaz.
| iComectol NN
| iConecto!  RCNNRA
Heterogéneo
| iComecto!  JEMI
Compleja
| iConecto! RSN
| iComectol PN
Pregunta 2 0.11/0.11 pts
Relaciona cada concepto con su explicacion:
} Los usuarios nuevos deben poder |F; fidad de-aprendizaje :l
interactuar de forma efectiva con
el sistema
- I .
} cuando los usuarios ya han lEﬁciencia #J
aprendido el funcionamiento
basico del diseno
} tras un largo periodo de tiempo |€”;|-I dad de ser recordadc :l
sin haber utilizado el diseno
. | o 7
} ccuantos errores comete un lEﬁcacia :J
usuario a la hora de realizar una
tarea? ;Como de rapido
solucionan estos errores que han
cometido?
} ;como de agradable y sencillo le |S; Hefaccion :l
resulta al usuario realizar las
tareas?
Senala cudles de los siguientes son beneficios de la usabilidad:
coreco— SR
v Mejora la satisfaccion y comodidad del usuario
} v Mejora de prestigio
} v Disminucion de errores
Optimizacion de codigo fuente
} v Mejora la calidad de vida de los usuarios
Baja la calidad al reducir costes
Disminucion de visitantes en web
} v Reduccion de costes
Elige las caracteristicas en el diagndstico en los problemas de usabilidad basados en
usuario:
} v Evaluacién de diagnéstico
} v Evaluacién participativa
’ v Andlisis de incidentes criticos
Andlisis de expertos
Evaluacion heuristica
Pregunta 5 0.11/0.11 pts
Sobre el elemento CheckBox, relaciona cada método con la correspondiente
definicion:
} especifica si es posible liberar el w?—¢l
evento click, diferenciando las
opciones.
. I . o 7
B iibera ta pulsacion [reics |
CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70
ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70
Falso
} * Verdadero
“Podemos definir la usabilidad como la medida en la cual un producto puede ser
usado por usuarios especificos para conseguir objetivos especificos con efectividad,
eficiencia y satisfaccién en un contexto de uso especificado”.
Puntaje del examen: 0.64 de 0.64
Siguiente »
@ Ayuda
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<

— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 8 (UF1): Interfaz de usuario

Introduccion

Muro asignatura

Contenidos

Foros

Calificaciones

Plan de estudio

la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y de Comercio Electrénico, de 11 de julio de 2002.

contenida en el documento es ilicita o lesiona bieneg o'&ﬁ%%}oleodre un tercero haganoslo saber y seré retirada.

PAC 8 (UF1): Interfaz de usuario

Detalles de la entrega:

09.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.64 Preguntas 6 Hora: 12
Disponible 9 de nov en 0:00 - 3 de dic en 23:59 25 dias Limite de tiempo Ninguno minutos
. 0.64 de
. Puntaje actual: 0.64
Instrucciones -
se mantuvo el 0.64 de
A INTRODUCCION puntaje: 0.64
En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este
modulo/asignatura.
A OBJETIVOS:
1. Diferenciar adecuadamente los controles en las interfaces de usuario
2. Conocer el aspecto de la interfaz de usuario (colores y fuentes entre otros) atendiendo su legibilidad
3. Usar el tipo de control mas adecuado en cada caso.
‘BUENA SUERTE!
l a
Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.
Historial de intentos
Intento Hora Puntaje
MAS RECIENTE Intento 1 12 minutos 0.64 de 0.64
Puntaje para este examen: 0.64 de 0.64
Entregado el 9 de nov en 21:01
Este intento tuvo una duraciéon de 12 minutos.
La interfaz grafica de usuario hace referencia a cémo los distintos elementos graficos
permiten comunicarse con un determinado sistema informatico.
Senala las caracteristicas para la utilizacion de fuentes:
Graficos como fondo de pantalla
’ v Es conveniente no emplear la misma etiqueta en un mismo formulario
} v Utilizar una semantica clara
Verificacion de correccion de errores
Se debe utilizar un lenguaje para un publico en concreto
} v Uso estandarizado de fuentes
Pregunta 2 0.11/0.11 pts
Indica las respuestas verdaderas sobre las caracteristicas de la utilizacién de colores.
} v Destacar zonas de la interfaz
’ v Modificar segun el estado de un usuario
Es recomendable usar mas de cuatro colores en una misma ventana
} v No debe de superar mas de siete colores en toda la aplicaciéon
} v Colores uniformes
Utilizar mas de cuatro colores en una misma ventana
} v Evitar combinar colores que dificulten la lectura
Relaciona cada tipo de métrica con su definicion:
. l z e
} se refiere a un valor numérico del llnterna :J
atributo que involucra al valor en
si, independientemente de si es
obtenido por una métrica directa
o indirecta.
} hace referencia a un valor [Eﬁe—m-a—tj
resultante del atributo cuando se
aplica una métrica indirecta. En
este caso, involucra al sujeto
junto al comportamiento con el
entorno.
- |
} se refiere a un valor resultante del lObjetiva ¢J
atributo de un determinado
sujeto. En este tipo de métrica es
posible distinguir entre diferentes
grados de objetividad.
} por ultimo, la métrica subjetiva |S| ibjetiva ¢l
hace referencia a un valor
numérico que siempre involucra
al usuario mediante heuristicas o
distintos criterios de preferencia.
Relaciona esta serie de recomendaciones que se pueden verificar de forma grafica:
. : . L .
} debe existir un orden en el disefio lJerarquia :J
para que sean facilmente
identificables sus elementos
principales y transmita una idea
de orden de los elementos
principales.
} determina una zona de bastante lFULo :]
importancia segun el entorno
cultural, social, etcétera. Se situa
en la esquina superior izquierda.
- I .
} la estructura de las diferentes lHomogeneidad :J
ventanas debe ser uniforme para
conseguir una mejor
interpretacion de la interfaz.
} es conveniente organizar los WM
elementos que estén
relacionados en la misma zona de
forma limpia y concisa para poder
identificarlos de forma mas clara
y concisa. De esta manera, se
facilitara la lectura de la interfaz.
CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70
ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70
"El poder de la Web esta en su universalidad. Un acceso por todo el mundo,
independientemente de su discapacidad es un aspecto esencial."
} * Verdadero
Falso
Puntaje del examen: 0.64 de 0.64
Siguiente »
@ Ayuda
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— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 9 (UF1): Usabilidad

Introduccion

PAC 9 (UF1): Usabilidad

Muro asignatura

Detalles de la entrega:

Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.64 Preguntas 6 Hora: 21
Contenidos . . . ;. . . ) i
Disponible 14 de nov en 0:00 - 3 de dic en 23:59 20 dias Limite de tiempo Ninguno minutos
Foros 0.64 de
. Puntaje actual:
Calificaciones Instrucciones 0.64
Plan de estudio se mantuvo el 0.64 de
Calendario A INTRODUCCION puntaje: 0.64
Mensaies al En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este
profesor modulo/asignatura.
A OBJETIVOS:
1. Conocer las pruebas para evaluar la usabilidad de la aplicacion
Mis notas 2. Distinguir que los mensajes generados por la aplicacién son adecuados en extension y claridad.
_oiBUENA SUERTE!
<3 | ¢
Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.
Historial de intentos
Intento Hora Puntaje
MAS RECIENTE Intento 1 21 minutos 0.64 de 0.64
Puntaje para este examen: 0.64 de 0.64
Entregado el 15 de nov en 20:55
Este intento tuvo una duraciéon de 21 minutos.
La usabilidad es la medida en la cual un producto puede ser usado por usuarios
especificos para conseguir objetivos especificos con efectividad, eficiencia y
satisfaccion en un contexto de uso especificado.
Senala cuales son verdaderas las siguientes caracteristicas de fuentes y colores para
conseguir claridad:
Si hay un error, hay qué ver a que corresponde ese tipo de error.
’ /" Es conveniente utilizar una semantica clara para el texto
} " Es preciso tener estandarizado el uso de fuentes
Redactar texto con todos los caracteres en mayuscula para ser mas intuitivo
Emplear la misma etiqueta en un mismo formulario
Relaciona cada concepto de métrica directa.
. | .
} Longitud del texto del cuerpo de lmedido por la cantidad de pal: #J
una pagina
} Cantidad de enlaces rotos [medﬁﬁfegﬁﬁrlafn—eseﬁﬁﬁe—#]
internos de un sitio web
. : . ..
} Cantidad maxima de frames que lmedidos por la presencia de et #J
tiene un sitio web
} Cantidad de imagenes contexto |m ~dido por las etiquetas ALT :l
alternativo de un sitio web
:Qué herramientas son las mas utilizadas para evaluar la usabilidad?
Reuniones
Entrevistas y reuniones
| iComecto! R
} v Entrevistas
} " Cuestionarios
En relacién a las reglas de la estructura de una interfaz, relaciona cada respuesta para
terminar la frase de forma correcta.
} Silos textos tienen la misma [\ﬁ?madrwdﬁﬁemﬁﬁmm%
longitud, es preciso alinear...
. : . . . .
} Si existe un conjunto de etiquetas lhay que alinear los textos a la #J
(textos) de diferentes longitudes...
} Si existe un conjunto de etiquetas |SE finean-fos-textos-ata-izquie :l
(textos) con las mismas
longitudes...
. : . .
} La distancia que hay entre la lgrande, para conseguir que se: #J
etiqueta y el elemento no debe
ser demasiado...
- = N1 /I N0A4 b
CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70
ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70
Externa
Objetiva
Interna
09.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al
- | ) o » Puntaje del examen: 0.64 de 0.64
la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y de Comercio Electronico, de 11 de julio de 2002.
contenida en el documento es ilicita o lesiona biened Aatm un tercero haganoslo saber y serd retirada. SigUiente - @
Ayuda

[<—
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— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 10 (UF1): Informes

Introduccion

Muro asignatura

Contenidos

Foros

Calificaciones

Plan de estudio

6n contenida en el documento es ilicita o lesiona blenes'e‘ﬁletr%&rae un tercero hdganoslo saber y sera retirada.

et

et

it

PAC 10 (UF1): Informes

Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.64 Preguntas 6
Disponible 19 de nov en 0:00 - 3 de dic en 23:59 15 dias Limite de tiempo Ninguno
Instrucciones

A INTRODUCCION

En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este

modulo/asignatura.

A OBJETIVOS:

1. Diferenciar filtros sobre los valores a presentar los informes.

2. Saber generar informes basicos a partir de una fuente de datos mediante asistentes.
3. Conocer la estructura del informe.

iBUENA SUERTE!

Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.

Historial de intentos

Intento Hora Puntaje

MAS RECIENTE Intento 1 11 minutos 0.64 de 0.64

Puntaje para este examen: 0.64 de 0.64
Entregado el 1 de dic en 12:52
Este intento tuvo una duracién de 11 minutos.

Pregunta 1 0.11/0.11 pts

La creacion de informes es algo bastante frecuente cuando se trata de diseno de
aplicaciones, ya sean de escritorio o como web. Es muy importante mostrar a los
distintos usuarios un tipo de informacién organizada en distintos formatos.

Senala cuales de las siguientes son herramientas para generar informes en Eclipse y
Visual Studio:

Neatbeans

BRI revorting services

Ubuntu

DsAdventure

Pregunta 2 0.1/0.1 pts

Senala de las siguientes opciones las que sean correctas a la hora de presentar una
seccion de datos en un informe (layout) o no.

} v Estructura matriz
} v Formato tabular

Estructura arbol

Formato esquematico

Pregunta 3 0.11/0.11 pts

Relaciona cada propiedad de los parametros con su definicion:

Tipo de valor y descripcion [P"O‘ﬁred‘adﬁ@‘mﬁ?ﬁ@—¢l

} Lista de una BBDD o dados por el lVanres de parametro :J

cliente

Se puede producir una excepcion MW

no controlada

iCorr ! } i Te i ..
Actualizacion de informes lProcedlmlento para refrescar ¢ #J

Pregunta 4 0.11/0.11 pts

Ordena los siguientes pasos para obtener correctamente las fases de la creaciéon de
un subinforme.

. I
} 1 lLos elementos mas frecuentes #J

e - o mamers e
. I
} 3 lse debe hacer uso de un inforr #J

iCorrecto! } 4 lf@deﬁﬁerr}a?posﬁafewde—‘J
v

- |

iCorrecto! } 5 lcuando ya se ha insertado el s #J

Detalles de la entrega:

11
Hora: )

minutos

. 0.64 de

Puntaje actual:

0.64
se mantuvo el 0.64 de
puntaje: 0.64

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE

LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

False

a99.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Puntaje del examen: 0.64 de 0.64

e la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio Electrénico, de 11 de julio de 2002.

Siguiente »

@ Ayuda
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— MP7. Desarrollo de interfaces > > PAC 11 (UF1): Subinformes

Introduccion PAC 11 (UF1): Subinformes

Muro asignatura

. Fecha de entrega 3 de dic en 23:59 Puntos 0.64 Preguntas 5
Contenidos Disponible 24 de nov en 0:00 - 3 de dic en 23:59 10 dias Limite de tiempo Ninguno
Foros
Calificaciones Instrucciones

= Plan de estudio
Calendario A INTRODUCCION

En esta actividad tendras que contestar a una serie de preguntas para evaluar los conocimientos de este

Mensajes al
orofesor maédulo/asignatura.

A OBJETIVOS:

1. Conocer los graficos generados a partir de los datos.

2. Utilizar herramientas para generar codigo correspondiente a los informes de una aplicacion.

Mis notas

3. Modificar el codigo correspondiente a los informes.
4. Desarrollar una aplicaciéon que incluye informes incrustados.

Este examen fue bloqueado en 3 de dic en 23:59.

Historial de intentos

Intento Hora Puntaje

MAS RECIENTE Intento 1 8 minutos 0.64 de 0.64

Puntaje para este examen: 0.64 de 0.64
Entregado el 1 de dic en 13:00
Este intento tuvo una duracién de 8 minutos.

Pregunta 1 0.13/0.13 pts

Se dispone de una API proporcionada por Reporting Services, que cuenta con un
gran numero de funciones que permiten al desarrollador la integracion en distintos
tipos de aplicaciones.

Es posible utilizarla en los diferentes sitios que se detallan:

’ v Servicios web con todas las funcionalidades
} v Comandos basados en URL

Servicios web con funciones limitadas

- I - H
iCorrecto! } v Extensiones modulares

Pregunta 2 0.13/0.13 pts

Ordena los siguientes pasos para el funcionamiento de la numeracioén de lineas de
informes:

iCorrecto! }
1 Se puede crear una columnac ¥

2 [Ekva\efqme—rwqueteﬁereﬁa—‘l
v

. I
icorrecto! } 3 lSe puede incorporar al informe #J

S ot

Pregunta 3 0.12/0.12 pts

Relaciona cada concepto con su explicacion sobre librerias para la generacion de
informes:

. |
} Ofrece una completa lServicio web con todas las fun #J

funcionalidad del servidor a
través de una serie de informes
que cuentan con protocolo SOAP
(Simple Object Access Protocol).

} Se utiliza principalmente para [Gmﬁa'ﬁdeﬂrasadﬁWHH
introducir informes en una pagina

web.

. | P ore
} Através de la API que facilita el lWMI (Windows Management #J

sistema operativo, es posible
hacer uso de una serie de
métodos (expuestos por la API)
que dependeran de los
mecanismos de acceso

} Para la arquitectura que se lleva a |E::t5r siones modulares ¢l
cabo a la hora de crear, disenar y
visualizar informes por parte de
Reporting Services, se hara uso

de la personalizacion de las
distintas clases.

- ' . .
} Es posible declarar un informe lProgramacic’m Report Definitic #J

mediante RDL a través del
lenguaje XML.

Pregunta 4 0.13/0.13 pts

Detalles de la entrega:

8
Hora: )
minutos
. 0.64 de
Puntaje actual:
0.64
se mantuvo el 0.64 de
puntaje: 0.64
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{tfih

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
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} * Verdadero

Falso

a99.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Puntaje del examen: 0.64 de 0.64

e la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y de Comercio Electrénico, de 11 de julio de 2002.

g c o c N
On contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes%‘&tgcﬂog r(.ie un tercero hadganoslo saber y sera retirada. Slgu lente

[<—
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Ciclo Formativo de Grado Superior Desarrollo de
|LERNA. aplicaciones multiplataforma
On|lne MO7. Desarrollo de interfaces
UF1: Disefio e implementacion de interfaces

1.- Segun este esquema, ¢ cudl es el lenguaje que representa?

DOCUMENTO

NAVEGADOR WEB

a. MXML
b. XUL
c. SVG
d. UIML

2.- El IDE Eclipse es una herramienta basada en cédigo abierto y, aunque esté
asociada al lenguaje Java, permite soportar otros lenguajes de programacion y
diferentes tipos de proyectos:

a. Verdadero

b. Falso

3.- Un analizador sintactico (o parser) es un programa informatico que analiza
11na cadena de simhalas de acuerdo a las realas de 11na aramAtica forma

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

Carta i1

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

b. Falso

www.cartagena99.com no se hace responsable de la informacién contenida en el presente documento en virtudal
Articulo 17.1 de la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio Electrénico, de 11 de julio de 2002.
Si la informacién contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y sera retirada.



Ciclo Formativo de Grado Superior Desarrollo de
aplicaciones multiplataforma

MO7. Desarrollo de interfaces

5.- ReportingServices es una herramienta para generar informes en Eclipse
a. Verdadero
b. Falso
6.- IsChecked especifica los tres estados diferentes que puede tener el control
CheckBox
a. Verdadero

b. Falso

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

artapend
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CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70
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Ciclo Formativo de Grado Superior Desarrollo de
|LERNA. aplicaciones multiplataforma
On|lne MO7. Desarrollo de interfaces
UF1: Disefio e implementaciéon de interfaces

1.- Indica segun la figura, los elementos segun la numeracion indicada

= =l bA
1
Codiga: 3 Aglegar | Mugw J
Nombra:
pili
Eliminar | Eliminar Todo
|[[s[ss
e sancihez
2

S | Femenino '] |_Salir |
3
Codigo MNombre Apallido Saxo
1 pepe far Masculing
2 isa flor Femeaninge
3 pili sancjhez Femening

a) JlLabel, JComboBox, JTable
b) JText, JFrame, JTable
c) JLabel, JPanel, JFrame

d) JTable, JLabel, JComboBox

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70
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Ciclo Formativo de Grado Superior Desarrollo de
aplicaciones multiplataforma

MO7. Desarrollo de interfaces

2.- NetBeans se puede instalar una maquina virtual.
a. Verdadero
b. Falso

3.- JFrame es ventana que no esté contenida en otras ventanas. Normalmente se
utiliza para crear la ventana principal de la aplicacion.

a. Verdadero
b. Falso
4.- Una caracteristica de XAML,es que esta orientado a objetos

a. Verdadero

b. Falso

5.- Los listeners
a. Controlan los eventos
b. Son APIs de java para el desarrollo de web servers
c. Son bibliotecas de SWING
d. Son interfaces de WPF

6.- SVG es un lenguaje basado en XML para definir graficos vectoriales enfi8B)
a. Verdadero

b. Falso

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

artapend

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70
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UF1: Disefio e implementacion de interfaces

1.- Este esquema pertenece a un contenedor en WPF de tipo:

a. Grid
b. StackPanel
c. DockPanel

d. Canvas

2.- ¢, Qué es un StackPanel?

a. Un contenedor de swing para interfaces

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70
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3.- ¢ Qué funcion realiza el método SetBounds?
a. Es un método que invoca a un JFrame
b. Ninguna respuesta es correcta
c. es un método en php que mueve y cambia el tamafio de un componente

d. es un método en Java que mueve y cambia el tamafio de un
componente

4.- Las secciones definidas de forma predeterminada en un informe son:
a. Cabecera, cuerpo y cierre.
b. Cabecera, cuerpo y pie.
c. Introduccion, cuerpo y pie.

d. Cabecera, contenido y pie.

a. Flexibilidad.
b. La facilidad de aprendizaje
c. Robustez.

d. La facilidad de uso.
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16/1/2021 Simulacién Examen UF1 (5 minutos): MP7. Desarrollo de interfaces

—
a-—

iBUENA SUERTE!

Historial de intentos

Intento Hora Puntaje

MAS RECIENTE Intento 1 1 minuto 10 de 10

Puntaje para este examen: 10 de 10
Entregado el 16 de ene en 18:38
Este intento tuvo una duracién de 1 minuto.

Pregunta 1 2/2pts

En toda interfaz grafica vamos a diferenciar distintos elementos.

Indica qué elemento grafico corresponde al nimero 1:
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16/1/2021

Simulacién Examen UF1 (5 minutos): MP7. Desarrollo de interfaces

1
Nombre:
pili
| Elimimar | | Eliminar Todo
it sancihez
2
S | Femenino v [_Salr |
3
Codigo MNomboe Apailico Sexo
1 pepe flor Masculing
2 i53 for Femening
3 plii sancjhez Femening
|
JTextArea
JTable
JComboBox
M UITELE JLabel
Pregunta 2 2/2pts

Cartagcna

www.cartagena99.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Articyh s%a]mgﬁs.lﬁ’ellng)ég SEL 9@&%}&%@%@3‘1 de la Informacion y de Comercio Electronico, de 11 de julio de 2002.
Si la informacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero hdganoslo saber y sera retirada.

CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS




16/1/2021

Simulacién Examen UF1 (5 minutos): MP7. Desarrollo de interfaces

1
Nombre:
pili
| Elimimar | | Eliminar Todo
it sancihez
2
S | Femenino v [_Salr |
3
Codigo MNomboe Apailico Sexo
1 pepe flor Masculing
2 i53 for Femening
3 plii sancjhez Femening
|
JTable
JLabel
JTextArea
M UITELE JComboBox
Pregunta 3 2/2pts
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16/1/2021

Simulacién Examen UF1 (5 minutos): MP7. Desarrollo de interfaces

1
Nombre:
pili
| Elimimar | | Eliminar Todo
it sancihez
2
S | Femenino v [_Salr |
3
Codigo Mombre Apellido Sexo
1 pepe flor Masculing
2 i53 for Femening
3 pili sancjhez Femening
|
»
JComboBox
JTextArea
M UITELE JTable
JLabel
Pregunta 4 2/2pts

Cartagcna

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

www.cartagena99.com no se hace responsable de la informacion contenida en el presente documento en virtud al

Articyh s%a]mgﬁs.lﬁ’ellng)ég Se 'ggqujgigsgg%gdad de la Informacion y de Comercio Electronico, de 11 de julio de 2002.
Si la informacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero hdganoslo saber y sera retirada.




16/1/2021 Simulacién Examen UF1 (5 minutos): MP7. Desarrollo de interfaces

Area de trabajo

Explorador de soluciones
Explorador de pruebas

Menu

Pregunta 5 2/2pts

Indica que parte del editor visual corresponde el numero 2:
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Simulacién Examen UF1 (5 minutos): MP7. Desarrollo de interfaces

Cartagcna

Menu
Area de trabajo
Explorador de pruebas

Explorador de soluciones

Puntaje del examen: 10 de 10
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