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Hemos aprendido a diferenciar entre clase y objetos, a acceder desde un objeto alos miembros datosy alas funciones
miembro. Vamos a utilizar clases importantes en el lenguaje Javay a crear objetos de dichas clases. Empezaremos por la clase
String una de las mas importantes del lenguaje Java. Méas adelante, volveremos a estudiar otros ejemplos para que el lector se
acostumbre a crear sus propias clases.

L as clases del lenguaje Java

Como habremos observado, y apreciaremos aln mas en la parte correspondiente a la creacion de applets, el IDE JBuilder
proporciona un sistema de ayuda a medida que vamos escribiendo el cédigo. También, podemos situar el cursor sobre el
nombre de una clase, al pulsar el boton derecho del ratén, aparece un menu flotante. Seleccionando el primer elemento del
menu, Browse symbol at cur sor, aparece la definicion de la clase. Los paneles cambian, podemos seleccionar la funcion
miembro que nosinteresa en el panel de estructura (inferior izquierda) y ver su cédigo fuente en el panel de contenido (ala
derecha).

En lafigura podemos ver la clase Sring y en el panel de contenido la definicién de una de las funciones miembro substring
gue hemos seleccionado en el panel de estructura. Por encima de la definicion aparece la documentacion relativa a dicha
funcion.

Paravolver al cédigo fuente de nuestra clase pulsamos en el boton "home™ encima del panel de navegacion.

71 Project string.jpr - [C:\JBuilder2\java\src_zip]\java\lang\String.java
@ ) [ E return substring (beginlndex, lengthi)): -
_ﬁ String.jawa :
/A—*
# Returns a new string that is a substring of this string. The
* gubstring begins at the specified <coderbeginIndex</codex and
* axtends to the character at index <coderendlIndex - 1</ /coder.
-
oy lengthl) LI * @param beginIndex the heginning index, inclusive.
Bl o regiont atches * @param enpdIndesx the ending index, exclusive.
o replace[.char, charl * @return the specified substring.
i:tﬁi:iwnh * @axception StringIndexOutOfBoundsException if the
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La clase String
string: SringApp.java
r ]
Dentro de un objeto de la clases Sring o StringBuffer, Java crea un array de caracteres de unaforma similar acomo lo hace el
lenguaje C++. A este array se accede a través de las funciones miembro de la clase.

L os strings u objetos de la clase Sring se pueden crear explicitamente o implicitamente. Para crear un string implicitamente
basta poner una cadena de caracteres entre comillas dobles. Por ejemplo, cuando se escribe

Systemout. println("El priner program");
Java crea un objeto de la clase Sring automaticamente.
Para crear un string explicitamente escribimos

String str=new String("El priner program");
También se puede escribir, alternativamente

String str="El prinmer programa";
Para crear un string nulo se puede hacer de estas dos formas

String str="";
String str=new String();

Un string nulo es aquél que no contiene caracteres, pero es un objeto de la clase Sring. Sn embargo,
String str;

esta declarando un objeto str de la clase Sring, pero alin no se ha creado ninglin objeto de esta clase.

Como se obtiene informacién acerca del string

Unavez creado un objeto de la clase String podemos obtener informacién relevante acerca del objeto a través de las funciones
miembro.

Para obtener la longitud, nimero de caracteres que guarda un string se llama a la funcién miembro length.

String str="El prinmer programa";
int longitud=str.length();

Podemos conocer s un string comienza con un determinado prefijo, Ilamando al método startsWith, que devuelve true o false,
segln que el string comience o no por dicho prefijo

String str="El prinmer programa";
bool ean resul tado=str.startsWth("El ");

En este ejemplo la variable resultado tomara el valor true.

De modo similar, podemos saber s un string finaliza con un conjunto dado de caracteres, mediante la funcion miembro
endsWith.

String str="El prinmer programa";
bool ean resul tado=str.endsWth("program");
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String str="El prinmer programa";
int pos=str.indexO("pro");

Vemos que una clase puede definir varias funciones miembro con el mismo nombre pero que tienen distinto nimero de
parametros o de distinto tipo.

Comparacion de strings
equals EqualsApp.java

La comparacion de strings nos da la oportunidad de distinguir entre el operador 16gico ==y la funcion miembro equals de la
clase String. En el siguiente codigo

String strl1="El |enguaje Java";
String str2=new String("El |enguaje Java");
if(strl==str2){

Systemout. println("Los nmi snps objetos");
}el se{

Systemout. println("Distintos objetos");

}
if(strl.equals(str2)){
Systemout.println("El misnp contenido");

}el se{
Systemout.println("Distinto contenido");
}

Esta porcion de codigo devolvera que strl y str2 son dstintos objetos pero con el mismo contenido. str1y str2 ocupan
posiciones distintas en memoria pero guradan |os mismos datos.

Cambiemos la segunda sentencia y escribamos
String str1="El |enguaje Java";
String str2=stri;
Systemout. prinln("Son el minso objeto "+(stril==str2);

Losobjetos str1y str2 guardan la misma referencia al objeto de la clase String creado. La expresion (str 1==str2) devolvera
true.

Asfii pues, el método equal s compara un string con un objeto cualquiera que puede ser otro string, y devuelve true cuando dos
strings son iguales o false si son digtintos.

String str="El |enguaje Java";
bool ean resul tado=str. equal s("El |enguaje Java");

Lavariable resultado tomara el valor true.

Lafuncion miembro comapareTo devuelve un entero menor que cero si el objeto string es menor (en orden alfabético) que el
string dado, cero si son iguales, y mayor que cero S el objeto string es mayor que el string dado.

String str="Tomés";
int resul tado=str.conpareTo("Al berto");

La variable entera resultado tomara un valor mayor que cero, ya que Tomas esta después de Alberto en orden alfabético.

String str="Al berto";
int resultado=str.conpareTo(" Tomas");

La variable entera resultado tomara un valor menor que cero, ya que Alberto esta antes que Tomés en orden alfabético.
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Una segunda version de la funcion miembro substring, nos permite extraer un substring especificando la posicion de comienzo
y lael final.

String str="El |enguaje Java";
String subStr=str.substring(3, 11);

Se obtendra el substring "lenguaje”. Recuérdese, que las posiciones se empiezan a contar desde cero.

Convertir un nimero a string

Para convertir un nimero en string se emplea la funcidon miembro estatica valueOf (mas adelante explicaremos este tipo de
funciones).

i nt val or=10;
String str=String.val ued (val or);

La clase Sring proporciona versiones de valueOf para convertir los datos primitivos: int, long, float, double.

Esta funcion se emplea mucho cuando programamos applets, por ejemplo, cuando queremos mostrar el resultado de un célculo
en el drea de trabajo de la ventana 0 en un control de edicion.

Convertir un string en nimero

Cuando introducimos caracteres en un control de edicion a veces es inevitable que aparezcan espacios ya sea al comienzo o a
final. Para eliminar estos espacios tenemos la funcion miembro trim

String str=" 12 ";
String stri=str.trin();

Para convertir un string en nimero entero, primero quitamos los espacios en blanco a principio y al final y luego, llamamos a la
funcién miembro estatica parselnt de la clase Integer (clase envolvente que describe los nimeros enteros)

String str=" 12 ";
int numero=Ilnteger.parselnt(str.trin());

Para convertir un string en nimero decimal (double) se requieren dos pasos: convertir el string en un objeto de la clase
envolvente Double, mediante la funcién miembro estética valueOf, y a continuacién convertir el objeto de la clase Double en
un tipo primitivo double mediante la funcion doubleValue

String str="12.35 ";
doubl e nuner o=Doubl e. val ueX (str). doubl eVal ue();

Se puede hacer el mismo procedimiento para convertir un string a nimero entero

String str="12";
i nt numer o=l nteger.val ueX (str).intValue();

L a clase StringBuffer

En la seccion dedicada a los operadores hemos visto que es posible concatenar cadenas de caracteres, es, decir, objetos de la
clase String. Ahora bien, los objetos de la clase String son constantes lo cual significa que por defecto, solamente se pueden
crear y leer pero no se pueden modificar.

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

Car agend

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

i |

www.cartagena99.com no se hace responsable de la informacién contenida en el presente documento en virtud al
Artic#l 17.1 de la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio Electronico, de 11 de julio de 2&8}. 26
Si f%\ fifdrmacion contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber%5 g%%r]a%g


http://www.sc.ehu.es/sbweb/fisica/cursoJava/fundamentos/clases1/s

Laclase String http://www.sc.ehu.es/sbweb/fi si ca/ cursoJava/fundamentos/cl asesl/s...

Cada vez que se afiade una nueva palabra, se reserva una nueva porcion de memoriay se desecha la vigja porcion de memoria
gue es mas pequefia (una palabra menos) para que sea liberada por el recolector de basura (grabage collector). S el bucle se
realiza 1000 veces, habra 1000 porciones de memoria que el recolector de basura ha de identificar y liberar.

Para evitar este trabajo extra al recolector de basura, se puede emplear la clase SringBuffer que nos permite crear objetos
dindmicos, que pueden modificarse.

public class Crear Mensaj e{
public String getMensaje(String[] pal abras){
StringBuffer nensaje=new StringBuffer();
for(int i=0; i<palabras.length; i++){
nensaj e. append(" ");
nensaj e. append(pal abras[i]);

}

return nmensaje.toString();

La funcion append incrementa la memoria reservada para el objeto mensaje con una palabra més sin crear nueva memoria,
cada vez que se gjecuta el bucle. La funcién toString, que veremos mas adelante, convierte un objeto en una cadena de

caracteres.
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