Tipos de datos

e int  (NUmeros enteros)

o float (NUmeros reales)

e double ( NUmeros reales méas grandes que float )

e bool (Valores légicos)

e char ( Caracteresy cualquier cantidad de 8 bits )

e void (Nada. Sirve para indicar que una funcién no devuelve valores )
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Algunas funciones reales
abs: int — int Calcula el valor absoluto de un nimero
ceil: double — double Calcula el nimero entero mayor o igual que el dado

floor: double — double Redondea por defecto el valor de un nimero
sqrt: double — double Calcula la raiz cuadrada de un nimero
pow:double x double — double Calcula la potencia de un nimero

Operadores (prioridad)

++ -- (postfijos)
Llamadas a funciones
| Moldes

Algunas funciones de tipo caracter :cctype

isdigit: char — bool Devuelve TRUE si el cardcter es: ‘0, ... ,'9’ o (prefijOS) l

isalpha: char — bool Devuelve TRUE si el carécter es: ‘A, ... ,'Z, ‘o, ..., ‘Z. _ (Cambio de SignO)

islower: char = bool Devuelve TRUE si el cardcter es una letra mindscula: ‘a’, ..

isupper: char — bool Devuelve TRUE si el cardcter es una letra mayiscula: ‘A, I
tolower: char — char Convierte un cardcter mayudscula en mindscula. I

toupper: char — char Convierte un carécter mindscula en mayuscula.
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Variables y constantes

Una variable es un espacio reservado en la memoria del ordenador para contener valores
que pueden cambiar durante la ejecucion de un programa.

<tipo_de_dato> <nombre_de_variable> ;
<tipo_de_dato> <lista de variables separadas por comas> ;

<tipo_de_dato> <nombre_de_variable> = valor;

Ejemplos
int x;
float num1, num2, suma=0;
char letra="A’;
bool esPrimo=true, enc=false;

Una constante es un objeto cuyo valor no puede ser modificado

const <tipo_de_dato> <nombre_de_constante> = <valor>;

Ejemplos
const bool OK = true;

const char SONIDO ="\a";
const int MAXIMO =5000;
const double Pl = 3.141592;

Identificadores (nombres)

e No pueden contener espacios en blanco, ni ciertos caracteres especiales como letras
acentuadas, la letra efie, las barras \ o /, etc. EI compilador determina la maxima longitud
que pueden tener (por ejemplo, 31 caracteres)

e Sensibles a mayusculas y minusculas.

¢ No se podra dar a un dato el nombre de una palabra reservada. No es recomendable usar el
nombre de algun identificador usado en las bibliotecas estandar (por ejemplo, cout)

e Elidentificador de un dato debe reflejar su semantica (contenido).

e Usaremos minusculas, salvo la primera letra de nombres compuestos.

e No se nombrardn dos datos con identificadores que difieran Unicamente en la
capitalizacién, o un solo caracter. (Num y num)



Funciones interesantes en math.h 6 cmath

double sin{double r); seno, sinr (en radianes)
double cos(double r),; coseno, cosr (en radianes)
double tan(double r); tangente, tanr (en radianes)
double asin(double x); arco seno, arcsinz, x € [—1,1]
double acos(double x); ATCO COSENO, Arccos T, r e [—1. 1]
double atan(double x); arco tangente, arctan
double atanZ{double y, double x); arco tangente, arctany/x
double sinh(double 1); seno hiperbolico, sinhr
double cosh(double r); coseno hiperbalico, cosh v
double tanh(double 1); tangente hiperbdlica, tanh r
double sgrt{double x); vr.r =0

double pow(double x, double ¥); ¥

double exp(double x); e*

double log(double x); logaritmo neperiano, Inx, x =0
double logld{double x); logaritmo decimal, logz, x = 0
double ceil(double x); menor entero = r, [r]

double floor{double x); mayor entero < x, |z

double fabs(double x); valor absoluto de . |z
double ldexp{double x, int n); 2™

double frexp{double x, int* exp); inversa de ldexp

double modf (double x, double#* ip); parte entera v fraccionaria

double fmod(double x, double y); resto de x/y



