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A la hora de puntuar el problema, se tendra en cuenta:
1.- Los nombres significativos de las variables
2.- El tipo de datos de las variables
3.- Sangrado del codigo
4.- Las salidas por pantalla lo mas claras posibles

Ejercicio 1.- ¢ Cual sera la salida? [intos
#include <................ >
#include <................. >

using namespace std,;
int main(){

for(int i=1;i<9;i++) { cout<<setw(9-i+1)<<""; for(int j=1;j<=i+1;j++) cout<<j; cout<<endl;

return O;

}

1. Escribe el nombre de las librerias que hacen fakkardena el codigo.
2. Escribe la traza, una tabla con los nombres dedliagbles y los valores que van

tomando

3. Escribe lo mas claro posible cuél sera la salida

Ejercicio 2.-

2 puntos

Para el apartado A y B, di si los dos fragmentopgrama de cada apartado son
equivalentes, es decir, que escribir uno u otrgnfiento dentro de un programa da el
mismo resultado. Razona la respuesta.

A.-

cout<<"Dame un namero: ";

cin>>n;

cont=1,;
while(cont<=n)

{ cout<<"\n" <<cont;
cont=cont+2;

}

cout<<"Dame un namero: ";

cin>>n;

for(cont=1;cont<=n;cont++)

{ if (cont%2==0)
{cout<<" \n"<< cont;}
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Ejercicio 3.- 3 puntos

Ademas de la media aritmética de una serie de rianee puede calcular la media
geomeétrica y armonica. Lamedia geométricade una serie de numerog Xa,..., X

viene dada por la siguiente formula:
1
(X1 % x5 % % xp)0
Y la media armonicapor:
n

KR R
X1
Escribe un programa que lea n numeros deI tecledicule y muestre la media

geométrica y armonica, de los niumeros introducidos.

Ejercicio 4.- 3 puntos

Escribe un programa que lea la nota de n estdigntalcule el nUmero y porcentaje
de suspensos, aprobados, notables, sobresaliem&sigulas de honor. Los resultados
saldran en pantalla de la forma mas clara posible.

CLASES PARTICULARES, TUTORIAS TECNICAS ONLINE
LLAMA O ENVIA WHATSAPP: 689 45 44 70

Carta ENd

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

www.cartagena99.com no se hace responsable de la informacién contenida en el presente documento en virtud al
Articulo 17.1 de la Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y de Comercio Electronico, de 11 de julio de 2002.
Si la informacién contenida en el documento es ilicita o lesiona bienes o derechos de un tercero haganoslo saber y sera retirada.



