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Madrid, a las 00,00 horas del Jueves, 14 de Enero de 2021

1

CLASES PARTICULARES, TUTORÍAS TÉCNICAS ONLINE
LLAMA O ENVÍA WHATSAPP: 689 45 44 70

- - -

ONLINE PRIVATE LESSONS FOR SCIENCE STUDENTS
CALL OR WHATSAPP:689 45 44 70

www.cartagena99.com no se hace responsable de la información contenida en el presente documento en virtud al
Artículo 17.1 de la Ley de Servicios de la Sociedad de la Información y de Comercio Electrónico, de 11 de julio de 2002.
Si la información contenida en el documento es ilícita o lesiona bienes o derechos de un tercero háganoslo saber y será retirada.



1. Parte primera de la Práctica

La pila de diez elementos.

(a) Pila de examenes (b) Pila de libros

(c) Una pila informática

Figura 1: Diferentes clases de Pilas

Una pila es un método de estructuración de datos que usando un método LIFO( Last
In, First Out)(Último en entrar, primero en salir)permite almacenar y recuperar datos.

Para almacenar datos los va apilando, es dedir, pone uno encima de otro. Y, para en-
tregar datos los va desapilandoo, es dedir, va quitando el elemento de encima. Ver figura 2.

Esta estructura se aplica en multitud de supuestos en el área de informática debido a
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Figura 2: Operaciones básicas

su simplicidad y capacidad de dar respuesta a numerosos procesos.

.
.
.

Figura 3: Pilas para infantes
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El mejor ejemplo es un monton de exámenes donde los alumnos van dejando el suyo.
Y, el profesor empieza a corregir cogiendo el que se encuentra en la cima. Ver figura 1-(c)

Normalmente se implementa mediante una matriz o una lista enlazada.(PROGRAMACION
AVANZADA). En este caso, introducción a la progamación, el alumno se valdrá de varia-
bles que nombrará significativamente.

Se pide:

1. Implementar una pila de diez elementos.

2. Implementar una serie de operaciones sencillas:

CrearPila: crea la pila vaćıa.

Tamaño (size): devuelve el número de elementos máximo que puede contener
de la pila.

Llenado(lenght ) : numero de elementos apilados.

Apilar (push): añade un elemento a la pila.

Desapilar (pop): lee y retira el elemento superior de la pila.

Tope o cima (top o peek): lee el elemento superior de la pila sin retirarlo.

Vaćıa (empty): devuelve cierto si la pila está sin elementos o falso en caso de
que contenga alguno.

DestruirPila: no permite el acceso a la misma.

3. y mantener los estados

en funcionamiento: trabaja correctamente.

desbordamiento u overflow: cuando no cabe el elemento en la pila.

Figura 4: Ejemplo de funcionamiento
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2. Parte segunda de la Práctica

El árbol del ahorcado.
=======================================

JUEGO DEL ÁRBOL DEL AHORCADO
=======================================
Instrucciones del juego:

El ordenador pedirá una palabra a la persona con la que juegues. Ésta
debeŕıa introducirla secretamente.
Entonces, será tu turno. Y, tendrás múltiples intentos para adivinar dicha palabra. Pero,
sólo un ”número”de fallos para acertarla.
En cada intento podrás elegir una letra. Si la palabra a adivinar la contiene, aparecerá en
su posición correspondiente. Sino, tendrás un intento menos.Hasta agotar el número de
fallos.

Figura 5: Fotograf́ıa de un ahorcado
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NOTAS:

1. Para facilitar la realización el numero de fallos puede ser igual al numero del nivel del juego.
Aunque lo lógico seŕıa un nivel dependiente de la longitud de la palabra, el número
de caracteres diferentes y lo cotidiano de la misma.

2. El dibujo será algo parecidos al que se acompaña en la siguiente hoja.

¡¡¡¡BUENA SUERTE!!!
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Observaciones

La aparente observación de igualdad en el contenido de las prácticas, será motivo de
descalificación del alumno de las pruebas de evaluación de este curso. Se pide o exige
comedimiento en las formas , usos y actitudes para evitar malos entendidos. En caso de
duda, el profesor queda habilitado para la no calificación de la práctica. Y, se reserva la
toma de medidas disciplinarias contempladas en los estatutos de la UCM y la FEEE.
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