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1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA

1.1. ASIGNATURA

Nombre: Programacion |
Cadigo: ¢104 | 17435

Curso(s) en el que se imparte: 1 Semestre(s) en el que se imparte: 1
Caracter: Basico ECTS: 6 | Horas ECTS: 25
Idioma: Espafiol Modalidad: Presencial

Grado en que se imparte la asignatura: Ingenieria de Sistemas de Informacion
Facultad en la que se imparte la titulacion: Escuela Politécnica Superior

1.2. ORGANIZACION DE LA ASIGNATURA

Departamento: Tecnologias de la Informacién
Area de conocimiento: Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial

2. PROFESORADO DE LA ASIGNATURA

2.1. IDENTIFICACION DEL PROFESORADO

Responsable de Asignatura | DATOS DE CONTACTO

Nombre: Mariano Fernandez Lopez
Tlfno (ext): 14828
Email: mfernandez.eps@ceu.es
Despacho: D.2.2.1

Perfil Docente e Investigador | Formacion académica:

= Doctor en Informatica (con premio extraordinario de tesis),
= Master en Ingenieria del Software y

= Master en Ingenieria del Conocimiento

por la Universidad Politécnica de Madrid

Categoria: Profesor Titular

Lineas de Investigacion: Ontologia computacional (2 sexenios de investigacion)

2.2. ACCION TUTORIAL

Para todas las consultas relativas a la asignatura, los alumnos pueden contactar con el/los
profesores a través del e-mail, del teléfono y en el despacho a las horas de tutoria que se haran

publicas, en el portal del alumno.

3. DESCRIPCION DE LA ASIGNAGURA

Una vez terminada esta asignatura, el estudiante sera capaz de implementar un sistema de
altas, bajas y modificaciones de datos en un lenguaje orientado a objetos. Los dos mecanis-
mos mas importantes que debe acabar dominando son la herencia y el polimorfismo. Es una
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asignatura fundamental para el resto de las asignaturas de programacion y todas aquéllas que
estan relacionadas con el desarrollo de software en general.

4. COMPETENCIAS

4.1. COMPETENCIAS

Caddigo Competencias Basicas y Generales

Cognitivos, como solucion de problemas, pensamiento analitico y sisté-
mico, emitir juicios documentados, uso eficiente de informacion, dirigir
observaciones, investigaciones, inventar y crear cosas nuevas, analizar
datos, presentar datos, expresién oral y escrita.

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conoci-
mientos en un area de estudio que parte de la base de la educacion
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apo-
ya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campode
estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vo-
cacion de una forma profesional y posean las competencias que suelen
demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resoluciéon de problemas dentro de su area de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir jui-
cios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.

CG1

CB1

CB2

CB3

CB4

Cédigo Competencias Especificas

Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenado-
BAS4 res, sistemas operativos, bases de datos y programas informaticos con
aplicacién en ingenieria.

Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interco-
nexién de los sistemas informaticos, los fundamentos de su programa-
cioén, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la in-
genieria.

BAS5

4.2. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Cadigo Resultados de Aprendizaje

Ser capaz de compilar desde la consola asi como de manejar un gestor
de dependencias y un gestor de repositorios.

RA2-PR1 Ser capaz de modelizar y programar mediante clases y objetos.
RA3-PR1 Ser capaz de aplicar los mecanismos de herencia y polimorfismo.

Ser capaz de aplicar los principios de maxima cohesiéon y minimo aco-
plamiento.

RA1-PR1

RA4-PR1
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5. ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1. DISTRIBUCION TRABAJO DEL ESTUDIANTE

| Total horas de la asignatura | 150
Nombre Horas presenciales
Clase magistral 12
Seminario 36
Taller, seminario de grupo o tutoria académica 18
Practicas 12
Otras 6
TOTAL Horas Presenciales 84
Nombre Horas No Presenciales
Trabajo Auténomo del Estudiante 66

5.2. DESCRIPCION ACTIVIDADES FORMATIVAS

Actividad Definicion

Actividad formativa orientada preferentemente a la competencia de ad-

quisicion de conocimiento (competencia 1 RD 861) y representativa de

Clase magistral las materias mas tedricas. Prioriza la transmision de conocimientos por

parte del profesor, exigiendo al alumno la preparacioén previa o el estu-

dio posterior.

Actividad formativa que potencia la participacién del alumno en la inter-

pretacion razonada de los conocimientos y de las fuentes del area de

estudio. Se orientada preferentemente a la competencia de aplicacion

Seminario de los conocimientos (competencia 2 RD 861), asi como a la capacidad

de reunir, interpretar y juzgar informacion y datos relevantes (compe-

tencia 3 RD 861). Es representativa de las materias o actividades de
perfil mixto, tedricas - practico.

Actividad formativa orientada preferentemente a la competencia de ad-
Seminario de quisicién de habilidades para la transmisiéon de conocimientos (com-
grupo Tutoria petencia 4 RD 861) y representativa de las materias de caracter mas

Académica Taller | metodoldgico. Prepara al alumno para la comunicacion escrita - oral y

la transmisién de conocimientos.

Actividad formativa orientada preferentemente a la competencia de apli-

cacion de los conocimientos (competencia 2 RD 861) y representativa

Practicas de las materias o actividades practicas (laboratorios, trabajos de campo,

practicas tuteladas, practicas regladas, practicas asistenciales, practi-

cum, etc.).
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6. SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. ASISTENCIA A CLASE

no presentado.

procedentes de otra titulacion.

Para poder acogerse al sistema de evaluacion continua es precisa la asistencia al 75 % de las
clases de teoria (se realizaran controles de asistencia). Yaque el alumno puede faltar el 25 %
del total de las clases, no se admitiran justificaciones de ausencia.

Si no se satisface el minimo de asistencia, la calificacién final en la evaluacién continua sera

Aquellos alumnos que hayan superado la asignatura de Programacion Il durante el curso
anterior estaran exentos de la obligacion de asistencia. Tal exencion no regira necesariamente
para aquéllos a quienes se les haya reconocido una asignatura equivalente a Programacion i

6.2. SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

CONVOCATORIA ORDINARIA (Evaluaciéon Continua)

Nombre Peso
Tests en el campus virtual 10 %
Examen de capacitacion 40 %
Practica 50 %

CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Nombre

Peso

Examen extraordinario

100 %
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6.3. DESCRIPCION SISTEMAS DE EVALUACION

Sistemas de Evaluacion

Definicion

Tests en el campus virtual

A lo largo del curso se publicara una serie de baterias de tests.
Cada una de ellas estara disponible para los alumnos durante
un tiempo limitado y tendran un numero de intentos acotado. To-
das las baterias tendran la misma ponderacién en la nota final.
Es imprescindible obtener al menos un 5 sobre 10 de media en
las baterias de tests para aprobar la asignatura en convocatoria
ordinaria.

Examen de capacitacion

Examen escrito que abarcara toda la materia con aproximada-
mente un 10 % de tipo test o prueba objetiva, un 30 % de pregun-
tas de razonamiento, y un 60 % de problemas, ejercicios, supues-
tos, etc. Es imprescindible obtener un 5 sobre 10 en este examen
para poder aprobar la asignatura. Si los medios lo permiten, es
posible que el examen de capacitacion se realice en parte o en
su totalidad con ordenador.

Practica

Desarrollo de una aplicacion mediante programacién orien-
tada a objetos, utilizando los mecanismos de heren-
cia y polimorfismo. Es imprescincible aprobar la practi-
ca para poder aprobar la asignatura. La nota final de
la practica estara desglosada de la siguiente manera:

= Documentacion: 25 %,

= Uso de herramientas de soporte al desarrollo: compilacién
desde consola, herramienta de gestion de dependencias,
herramienta de gestion de repositorios, etc.: 15%.

» Producto funcionando: 60 %.

Examen extraordinario

El alumno que no supere la asignatura en la convocatoria ordina-
ria tendra la opcion de presentarse a la convocatoria extraordina-
ria. Esta convocatoria constara de una prueba presencial Unica
que determinara la calificacion final de la asignatura, sin tener en
cuenta su rendimiento académico en la convocatoria ordinaria.
Si los medios lo permiten, es posible que el examen extraordina-
rio se realice en parte o en su totalidad con ordenador.

SOBRE EL NO PRESENTADO EN LA CONVOCATORIA ORDINARIA

tado:

En los siguientes casos la calificacion del alumno en la convocatoria ordinaria sera no presen-

1. No presentarse en el examen de capacitacion.
2. No entregar practicas suficientes para tener opciones a aprobar.

3. No satisfacer los criterios de asistencia a clase.
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SOBRE EL CALCULO DE LA NOTA FINAL EN CONVOCATORIA ORDINARIA

En caso de aprobar tanto el examen de capacitacion como la practica, la calificacion final sera
la media de ambos. En caso de que se suspenda alguno de los dos, la nota final sera la minima
de las dos.
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ORTOGRAFIA

Cada falta de ortografia podra penalizarse con 0,5 puntos.

7. PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

7.1. PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

PROGRAMA TEORICO
1. FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION ORIENTACION A OBJETOS

= Las nociones de objeto, mensaje, clase, método, atributo, parametro y variable.
= Encapsulacion.

m Tecnologia de soporte a la programacion.

s Alcance de los atributos y métodos.

s Composicion de objetos.

a La clase String.

s Estructuras de control.

s Arrays.

» Listas de objetos.

a Resolucion de problemas matematicos basicos con Java.

s Clases y métodos para el tratamiento del tiempo (fechas, horas, etc.).
s Métodos y atributos de clase.

s Herencia, clases abstractas, interfaces y polimorfismo.

s EXcepciones.
2. ENTRADA-SALIDA DE DATOS

s Entrada por teclado.
a Lectura/escritura de ficheros.
s Acceso a paginas Web remotas.

s Generacion de hojas de calculo.
3. DOCUMENTACION DE SOFTWARE

a Javadoc.
s UML.

PROGRAMA DE PRACTICAS (Véase la seccién 6.3)
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8. BIBLIOGRAFIA DE LA ASIGNATURA

8.1. BIBLIOGRAFIA BASICA

Sestoft P. Java Precisely. MIT Press

8.2. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

m Eckel B. Piensa en Java. Prentice-Hall

® Deitel P., Deitel H. Como programar en Java. Pearson

8.3. RECURSOS WEB DE UTILIDAD

MIT Open Course: Introduction to Computer Science and Programming http:
//ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/
6-00-introduction-to-computer-science-and-programming-fall-2008/

https://netbeans.org/

http://www.javahispano.org/

http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html (especificacion de Java)

9. NORMAS DE COMPORTAMIENTO

9.1. NORMAS

Las faltas en la Integridad Académica (ausencia de citacion de fuentes, plagios de trabajos o
uso indebido/prohibido de informacion durante los examenes), asi como firmar en la hoja de
asistencia por un compafiero que no esta en clase, implicaran la pérdida de la evaluacion conti-
nua, sin perjuicio de las acciones sancionadoras que estén establecidas (que pueden incluir la
apertura de expediente).

10. MEDIDAS EXTRAORDINARIAS

En el caso de producirse alguna situacion excepcional que impida la imparticién de la docencia
presencial en las condiciones adecuadas para ello, la Universidad adoptara las decisiones opor-
tunas, y aplicara las medidas necesarias para garantizar la adquisicion de las competenciasy
los resultados de aprendizaje de los estudiantes establecidos en esta Guia docente, segun los
mecanismos de coordinacion docente del Sistema Interno de Garantia de calidad de cada titulo.




