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Recorrido de arrays

Esquema de recorrido

Inicializacion Inicializacién

Mientras no se llegue al final de la secuencia:
Obtener el siguiente elemento

Procesar el elemento

(Al final?
Finalizacién

Secuencias en arrays:

Obtener elemento

v" Todas las posiciones ocupadas:
Tamafio del array = longitud de la secuencia

Procesar elemento

v" Posiciones libres al final del array:

true

Tamafio del array > longitud de la secuencia

fiez

» Con contador de elementos.

» Con centinela.

Luis Hernandez Ya
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Recorrido de arrays

Recorrido de secuencias en arrays
v" Todas las posiciones ocupadas:

N elementos en un array de N posiciones:
Recorrer todo el array desde la primera posicién hasta la tltima.

v" Posiciones libres al final del array:
» Con contador de elementos:
Recorrer las posiciones del array desde la primera hasta contador-1.
» Con centinela:

Recorrer el array hasta encontrar el valor centinela.

fiez

Luis Hernandez Ya
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Recorrido de arrays

Recorrido de arrays completos

Todas las posiciones del array ocupadas.
const int N = 10;
double ventas[N];

ventas

125.40 76.95 328.80 254.62 435.00 164.29 316.05 219.99 93.45 756.62
%] 1 2 3 4 5 6 7 8 9

int i = 0;

double dato;
while (i < N) {

. dato = ventas[i]; double dato;
58 {/ Procesar el dato... for (int i = @; i < N; i++) {
%% R Version con for dato = ventas[i];
25 } » // Procesar el dato...
-
Tp
!
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Recorrido de arrays: propiedad invariante

Propiedad invariante

Expresa la relacion entre la variables

Inicializaciéon

’Invar‘iante

true

que controlan el bucle
Se cumple vuelta tras vuelta

¢Al final?

int i = 0;

double dato;

while (i < N) {
dato = ventas[i];
// Procesar el dato...
i++;

)s

/] ...

Obtener elemento

Procesar elemento

Invariante :
¢ Procesado(ventas][0 ... i-1])
e0<isN

fiez

Pedro J. Martin de la Calle

Luis Hernandez Ya
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Recorrido de arrays: propiedad invariante

Inicializacion

’Invar‘iante

true

int i = 0;
double dato = ventas[i]; //N>@
// Procesar el dato...
while (i < (N-1)) {
i++;
dato = ventas[i];
// Procesar el dato...
}
//

¢Al final?

Obtener elemento

Procesar elemento

Invariante :

¢ Procesado(ventas]O0 ... i])
edato=ventas[i]

e0<is< N-1

Luis Hernandez Yafiez
Pedro J. Martin de la Calle

®
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Recorrido de arrays no completos

Recorrido de arrays no completos - con contador
No todas las posiciones del array ocupadas. Contador de elementos.

Como el array y el contador estan intimamente relacionados,
usamos una estructura para encapsularlos:

const int N = 10;
typedef struct {
double elementos[N];
int contador;
} tlLista; // struct termina en ;

125.40 76.95 328.80 254.62 435.00 164.29 316.05

)
=
N
9
e2
53
3
25 1 elemento
58
£5 contador=0 « el array esta vacio
“QL 7T
3¢& contador=N < el array est lleno
®'. Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y busqueda para arrays Péagina 7
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Recorrido de arrays no completos

int i = 9;

double dato;

while (i < miLista.contador) {
dato = miLista.elementos[i];
// Procesar el dato...
i++;

/7

Inicializacién

true
¢Al final?

Invariante :
¢ Procesado(miLista.elementos[0 ... i-1])

e0<is<miLista.contador <N Obtener elemento

., Procesar elemento
Versién con for

double dato;

2 . . . . .
.8 for (int i = @; i < miLista.contador; i++){
2 o . . .
K dato = miLista.elementos[i];
3
é:g // Procesar el dato...
2
23 Y /7 ...
LT
2é
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>. ’ Invariante

Recorrido de arrays no completos

Recorrido de arrays no completos - con centinela
No todas las posiciones del array ocupadas.

const int N = 10;
double array[N];

Todos los valores positivos: centinela = cualquier negativo

array
125.40 76.95 328.80 254.62 435.00 164.29 316.85 -1.0
) 1 2 3 4 5 6 7 8 9
int i = 0;

double dato;
bool final = false;

0 " . . el
while (!final) { Invariante : esquema asimétrico
dato = array[i]; * Procesado(array|0 ... i-1])
o if (dato < @) final = true; « final — array[i] <0
3 else { .
22 // Procesar el dato... carray[0..1i-1]120
EE i+4; e0<is N-1
52 ¥
83 Y /7 ...
-
2é
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Recorrido de arrays no completos

Recorrido de arrays no completos - con centinela
No todas las posiciones del array ocupadas.

const int N = 10;
double array[N];

Todos los valores positivos: centinela = cualquier negativo

array
125.40 76.95 328.80 254.62 435.00 164.29 316.05 -1.0

0 1 2 3 4 5 6 7 8
int i = 0;

double dato = array[i]; // N>@
bool final = dato<®;

Invariante : esquema simétrico

while (!final){ * Procesado(array[0 ... i-1])
° // Procesar el dato... * final & array[i] <0
25 i earray[0..1i-1]20
k) dato = array[i]; vl ].
3£ final = dato<e; e dato=array[i]
52 Y I o *0<is N1
23
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Recorrido de arrays no completos
Recorrido de arrays no completos - con centinela
No todas las posiciones del array ocupadas.
const int N = 10;
double array[N];
Todos los valores positivos: centinela = cualquier negativo
array
125.40 76.95 328.80 254.62 435.00 164.29 316.05 -1.0
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
int i = 0; I iante : imétri
double dato = ar‘r‘ay[i]; // N>9 nvariante : esquema simetrico
while (dato >= 0){ controlado por
© // Procesar el dato... expresién centinela
S i+4; . .
Eé dato = array[i]; Procesado(array|0 ... i-1])
3 Yy // . earray[0..1i-1]20
é% »dato = array[i]
2% *0<is N-1
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Ejemplos

Media de una lista de N niimeros enteros en array

const int N = 100;
int nums[N]; // Exactamente 100 enteros

// Por ejemplo, los 100 primeros cuadrados:
for (int i = @; i < N; i++)
nums[i] = i * i;

double total = @, media;
for (int i = 0; i < N; i++)
total += nums[i];
media = total / N;
cout << "Media de la lista de enteros:

Luis Hernandez Yafiez

'@ Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y buisqueda para arrays

<< media << endl;

Pagina 12

Ejemplos

Array con los N primeros ntimeros de Fibonacci

const int N = 50;
long long int fib[N]; // Exactamente 50 numeros

fib[o]
fib[1] =

T
bR
< oue

for (int i = 2; i < N; i++)
fib[i] = fib[i-1] + fib[i-2];

for (int i = @; i < N; i++)

cout << fib[i] <« H

fiez

Luis Hernandez Ya
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fibonacci.cpp
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Ejemplos

Cuenta de valores con k digitos

Recorrer una lista de N niimeros enteros no negativos contabilizando
cuantos son de 1 digito, de 2 digitos, de 3 digitos, etcétera (hasta 6 digitos).

2 arrays: array con valores y array de contadores

const unsigned int N = 100;

unsigned int num[N]; // Exactamente 100 nlmeros
const unsigned int D = 6;

unsigned int dig[D];

// Posicién i --> cantidad de numeros de i+l digitos

Funcién que devuelve el nimero de digitos de un valor entero positivo:

unsigned int digitos( unsigned int dato) {
unsigned int n_digitos = 1;
while (dato »>= 10) {
dato = dato / 10;
n_digitos++;

fiez

return n_digitos;

}

Luis Hernandez Ya
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Ejemplos

Cuenta de valores con k digitos digitos.cpp

#include <iostream>
#include <cstdlib>
using namespace std;

unsigned int digitos(unsigned int);

int main() {
const unsigned int N = 100;
unsigned int num[N]; // Exactamente 100 nimeros
const unsigned int D = 6;
unsigned int dig[D];
// Posicién i --> cantidad de numeros de i+l digitos

for (unsigned int i = @; i < N; i++) num[i] = rand();
for (unsigned int i = ©; i < D; i++) dig[i] = e;
5 int dato;
5 for (unsigned int i = ©; i < N; i++) {
3 dato = num[i];
5 unsigned int pos = digitos(dato) - 1;
3 if (pos < D) dig[pos]++;
E }
@ Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y blisqueda para arrays Pégina 15
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Ejemplos

for (unsigned int i = ©; i < D; i++)

cout << "De " << i+l << " dig. = " << dig[i] << endl;

return 0;

unsigned int digitos(unsigned int dato) {
unsigned int n_digitos = 1;
while (dato >= 10) {
dato = dato / 10;
n_digitos++;

return n_digitos;

}
2
s
3
2
£
]
I
.‘é
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De archivo a array
Carga de los datos de un array desde un archivo
En ocasiones puede resultar conveniente cargar en un array los datos de una secuencia
que se encuentre en un archivo. Por ejemplo, si luego hay que realizar varios recorridos.
const int N = 100;
typedef struct {
‘?OUble elemer.wtos[N] 5 °° Hay que crear un array suficientemente grande
1n‘.c cor'ltador‘, y asegurarse de que no haya mas datos
} tlista; que posiciones en el array.
ifstream archivo;
archivo.open("datos.txt");
tlLista milLista;
int contador = @; // hemos leido @ datos
bool encontrado = (contador == N); // Buscamos el N-ésimo dato del archivo
double dato;
bool eof= !(archivo >> dato);
o while (!eof && !encontrado) { // Buscamos el N-ésimo dato del archivo
.8 milLista.elementos[contador] = dato;
- contador++;
e encontrado = (contador == N);
Eé eof = !(archivo >> dato);
850 )
,§§ miLista.contador = contador;
28
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De archivo a array

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main() {
const int N = 100;
typedef struct {
double elementos[N];
int contador;
} tlLista;
tLista miLista;

ifstream archivo;
double dato;

int contador = @; // hemos leido © datos

fiez

archivo.open("datos.txt");
if ('archivo.is_open())

cout << "ERROR: No existe el archivo!" << endl;
else {

' Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y buisqueda para arrays

Luis Hernandez Ya
Pedro J. Martin de la Calle

®

bool encontrado = (contador == N); // buscamos el N-ésimo dato

Pagina 18

De archivo a array

// Buscar en archivo el N-ésimo dato
bool eof= !(archivo >> dato);
while (!eof && !encontrado) {
miLista.elementos[contador] = dato;
contador++;
encontrado = (contador == N);
eof = !(archivo >> dato);

}

milLista.contador = contador;

if(eof && !encontrado) {

// Habia menos de N datos..
}else if(eof && encontrado) {

// Habia exactamente N datos..
}else{ // (!eof && encontrado)

// Habia mas de N datos..

}

fiez

Luis Hernandez Ya
Pedro J. Martin de la Calle
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De archivo a array

// Mostramos los datos cargados
for (int i = @; i < miLista.contador; i++) { // Recorremos array
dato = milLista.elementos[i];

cout << dato <« ;

}

cout << endl;

archivo.close();

} // else
return 0;
} // main
o
8
s
53
N o
SE
25
53
5=
T
v o
EL
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De archivo a array

(- pe——
| datos.txt:
| 123.45
Archive  Ec
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1123.8 1986.0
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De array a archivo

Copia de los datos de un array a un archivo

A menudo querremos guardar en disco (memoria permanente)
los datos de un array, para recuperarlos mas adelante.

En principio, el array puede ser todo lo grande que haga falta.

const int N = 100;

typedef struct {
double elementos[N];
int contador;

} tLista;

tLista miLista;

ofstream archivo;

double dato;

archivo.open("backup.txt");

for (int i = ©; i < milLista.contador; i++) // Recorremos el array
archivo << miLista.elementos[i] << endl;

archivo.close();

—® Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y buisqueda para arrays Pagina 22
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De array a archivo

#include <iostream> backup.cpp

#include <fstream>
using namespace std;

int main() {
const int N = 100;
typedef struct {
double elementos[N];
int contador;
} tlLista;
tLista miLista;

ofstream archivo;
double dato;

for (int i = @; 1 < N; i++)
miLista.elementos[i] = i;

miLista.contador = N;

@ Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y buisqueda para arrays Pagina 23
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De array a archivo

archivo.open("backup.txt");

if (larchivo.is_open())

cout << "ERROR: No se ha podido crear el archivo!"™ <{ bsups;

else {
// Ahora creamos la copia de seguridad...
for (int i = @; i < miLista.contador; i++)
archivo << miLista.elementos[i] << endl;
archivo.close();

}

return 0;

'@ Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y buisqueda para arrays
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Arrays multidimensionales

Recorrido de un array bidimensional

const int FILAS = 10;

const int COLUMNAS = 5;

typedef double tMatriz[FILAS][COLUMNAS];
tMatriz matriz;

Para cada fila (de 0 a FILAS - 1):
Para cada columna (de 0 a COLUMNAS - 1):
Procesar el elemento en [fila][columna]

for (int fila = ©; fila < FILAS; fila++)

for (int columna = @; columna < COLUMNAS; columna++)

// Procesar matriz[fila][columna];

@ Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y buisqueda para arrays
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Arrays multidimensionales

Recorrido de arrays N-dimensionales

const int DIM1 = 10;
const int DIM2 = 5;
const int DIM3 = 25;

const int DIM4 = 50,
typedef double tMatriz[DIM1][DIM2][DIM3][DIM4];
tMatriz matriz;

Anidamiento de bucles desde la primera dimensién hasta la tltima:

for (int nl1 = @; nl < DIM1; nl++)
for (int n2 = @; n2 < DIM2; n2++)
for (int n3 = 0; n3 < DIM3; n3++)
for (int n4 = 0; n4 < DIM4; nd++)
// Procesar matriz[nl][n2][n3][n4];

Luis Hernandez Yafiez
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Arrays multidimensionales

Ventas diarias de cuatro sucursales
Para cada mes del afio: ingresos de cada sucursal cada dia del mes.

Meses con distinto n2 de dias = junto con la matriz de ventas mensual
guardamos el n? de dias del mes concreto = estructura.

const int MESES = 12;
const int DIAS = 31;
const int SUCURSALES = 4;
typedef double tVentaMes[DIAS][SUCURSALES];
typedef struct {
tVentaMes ventas; anual > tVentaAnual
int dias; anual[i] > tMes
} tMes; anual[i].dias 2 int
typedef tMes tVentaAnual[MESES]; [EVNERNERRVEEEERESR ARSI
tVentaAnual anual;

fiez

anual[i].ventas[j][k] > double

Luis Hernandez Y4
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Arrays multidimensionales

Ventas diarias de cuatro sucursales

typedef double tVentaMes[DIAS][SUCURSALES];
typedef struct {

tVentaMes ventas;

int dias;
} tMes;
typedef tMes tVentaAnual[MESES];
tVentaAnual anual;

Calculo del total de las ventas del afio:

double total = 9;
for (int mes = @; mes < MESES; mes++)
for (int dia = @; dia < anual[mes].dias; dia++)
for (int suc = @; suc < SUCURSALES; suc++)
total += anual[mes].ventas[dia][suc];

Luis Hernandez Yafiez
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Busquedas en arrays

Esquema de busqueda
Inicializacion Inicializacién / encontrado = false;

Mientras no se encuentre el elemento
y no se esté al final de la secuencia:

. . (Al final o
Obtener el siguiente elemento b
Comprobar si el elemento
satisface la condicién

Finalizacién Obtener elemento
(tratar el elemento encontrado
o indicar que no se ha encontrado) ¢(Encontrado?

fiez

Luis Hernandez Ya
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Busquedas en arrays

Busquedas en arrays completos

Todas las posiciones del array ocupadas:

const int N = 100;
int array[N];
int buscado;

/...

cout << "Introduce el valor a buscar (entero): ";

cin >> buscado;

int pos = 9;

bool encontrado = false;

while ((pos < N) && !encontrado){

// Mientras no se llegue al final del array y no encontrado

N if (array[pos] == buscado) encontrado = true;

2

b else pos++;

g

5 if (encontrado) //

I

.‘é‘
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Busquedas en arrays: invariantes

Invariante: esquema asimétrico
® encontrado — (array[pos]=buscado)) Inicializacién / encontrado = false;

® buscado no esta en array[0..pos-1] ’Invar‘iante
e0<pos<N
(Al final o

encontrado?

cin >> buscado; Obtener elemento
int pos = 0;
bool encontrado = false; ¢(Encontrado?
while ((pos < N) && !encontrado){
if (array[pos] == buscado)
encontrado = true;
else pos++;

}
if (encontrado) // ...

fiez

Luis Hernandez Ya
Pedro J. Martin de la Calle
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Busquedas en arrays: invariantes

Invariante: esquema simétrico 1
® encontrado <> (array[pos]=buscado)),
salvo cuando pos = -1
® buscado no esta en array[0..pos-1]
® -1 <pos< N-1

cin >> buscado;

int pos = -1;

bool encontrado = false;
while((pos<(N-1)) && !encontrado){

Inicializacién / encontrado = false;

’Invar‘iante

(Al final o
encontrado?

Obtener elemento

¢Encontrado?

pOS++;
3 encontrado = (array[pos] == buscado);
B }
£ .
3 if (encontrado) // ...
$3
LT
2é
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Busquedas en arrays: invariantes

Invariante: esquema simétrico 2

® encontrado <> (array[pos]=buscado))
® buscado no estd en array[0..pos-1]
® 0 <pos< N-1

cin >> buscado;
int pos = 0;
bool encontrado =

Inicializacién de encontrado usando

el primer elemento de la
secuencia

’Invar‘iante

(Al final o
encontrado?

Obtener elemento

(array[pos] == buscado); //N>@ ;Encontrado?
while((pos<(N-1)) && !encontrado){
pOS++;
Ngt encontrado = (array[pos] == buscado);
3 if (encontrado) // ...
58
o
ER
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Busquedas en arrays

Biisquedas en arrays no completos — con contador

No todas las posiciones del array ocupadas. Contador de elementos.

const int N = 10;
typedef struct {

double elementos [ N] 5 Invariante: esquema asimetrico

int contador; eencontrado — (miLista.elementos[pos]=buscado)
} tLista; // struct termina en ; + 0 <pos =< milista.contador
tlista milista; ¢ buscado no estaenmilLista.elementos[@..pos-1]

int buscado;

// ESQUEMA ASIMETRICO...

cout << "Introduce el valor a buscar (entero): ";
cin >> buscado;

int pos = ©;

bool encontrado = false;

while ((pos < milLista.contador) && !encontrado)

2 . . .
.3 // Mientras no se llegue al final de la lista y no encontrado
£ if (miLista.elementos[pos] == buscado) encontrado = true;
Se else pos++;
§§ if (encontrado) // ...
5=
Te
LT
2é
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Busquedas en arrays

Biisquedas en arrays no completos — con contador

No todas las posiciones del array ocupadas. Contador de elementos.

const int N = 10;
typedef struct {

double elementos[N]; Invariante: esquema simétrico 1
int contador; eencontrado < (miLista.elementos[pos]=buscado),
} tLista; // struct termina en ; salvo cuando pos =-1

'FLlSta milLista; « -1<pos< miLista.contador-1
int buscado;

// ESQUEMA SIMETRICO 1...

cout << "Introduce el valor a buscar (entero): ";
cin >> buscado;

int pos = -1;

bool encontrado = false;

N% while ((pos < (miLista.contador-1)) && !encontrado) {
2o pOS++;

NE encontrado = (miLista.elementos[pos] == buscado);
<t

2s }

§§ if (encontrado) // ...

®
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Busquedas en arrays

Busquedas en arrays no completos — con centinela
No todas las posiciones del array ocupadas.
Array de valores enteros positivos: centinela = -1

const int N = 10; Invariante: esquema asimétrico
int array[N]; « final — (array[pos] = centinela)

int centinela = -1; « encontrado — (array[pos] = buscado)
int buscado; ¢ centinelanoestdenarray[@..pos-1]

¢ buscado no esta en array[@. .pos-1]

. ¢ 0spos= N-1
// ESQUEMA ASIMETRICO... e
cout << "Introduce el valor a buscar (entero): ";
cin >> buscado;

int pos = 0;

bool final = false, encontrado = false;

while (!final && !encontrado){

// Mientras no se llegue al centinela y no encontrado
3 if (array[pos] == centinela) final = true;
G else if (array[pos] == buscado) encontrado = true;

else pos++;

1% (encontrado) // ...

'- Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y busqueda para arrays
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Busquedas en arrays

Busquedas en arrays no completos — con centinela
No todas las posiciones del array ocupadas.
Array de valores enteros positivos: centinela = -1

const int N = 10; Invariante: esquema simétrico 2

int array[N];
int centinela = -1, buscado;

¢ centinelanoestienarray[@..pos-1]

* buscado no estd en array[0. .pos-1]

" ¢ 0=<pos=< N-1
// ESQUEMA SIMETRICO 2 i
cout << "Introduce el valor a buscar (entero): ";
cin >> buscado;
int pos = 0;
bool final = (array[pos] == centinela); // N>0
bool encontrado = (array[pos] == buscado); // N>0
while (!final && !encontrado) {

pos++;

final = (array[pos] == centinela);

encontrado = (array[pos] == buscado);

fiez

}
if (encontrado && !final) // ..

'- Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y busqueda para arrays

Luis Hernandez Y4
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¢ final < (array[pos] = centinela)

« encontrado <> (array[pos] = buscado)
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Ejemplos

Primer valor por encima de un umbral

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

const int N = 100;

typedef struct {
double elementos[N];
int contador;

} tLista;

bool cargar(tLista& lista);
int main() {

tLista lista;
if (!cargar(lista))

fiez

<< endl;

Luis Hernandez Ya
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umbral.cpp

cout << "Error de archivo: inexistente o con demasiados datos"
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Ejemplos

else {
// ESQUEMA ASIMETRICO...
double umbral;
cout << "Valor umbral: "; cin >> umbral;
bool encontrado = false;
int pos = 0;
while ((pos < lista.contador) && !encontrado){

if (lista.elementos[pos] > umbral) encontrado = true;

else pos++;
}
if (encontrado)
cout << "Valor en pos. " << pos + 1 << " ("
<< lista.elementos[pos] << ")" << endl;
else cout << "No encontrado!" << endl;

}

return 0;

}

fiez

Luis Hernandez Ya

@ Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y buisqueda para arrays
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Ejemplos

bool cargar(tLista& lista) {

ifstream archivo; ool el sstcma S i )
bool abierto = true;

. D:\FP\Tema7>umbral
bool encontrado; Valor umbral: 20€@
archivo.open("datos.txt"); Valor en pos. 9 (9763.25)

if (!archivo.is_open())
abierto = false;
else {
// Buscar en archivo el N-ésimo dato
double dato;
bool eof= !(archivo >> dato);
int contador = ©; // hemos leido @ datos
encontrado = (contador == N); // buscamos el N-ésimo dato
while (!eof && !encontrado) {
miLista.elementos[contador] = dato;
contador++;
encontrado = (contador == N);
eof = !(archivo >> dato);

D:\FP\Tema7>_

fiez

}

miLista.contador = contador;

}

return abierto &% !(encontrado && l!eof); //abierto && eof

Luis Hernandez Ya
Pedro J. Martin de la Calle
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Busquedas en arrays

Busquedas por posicién
Acceso directo: array[posicion]
Si se puede calcular la posicién del elemento, su acceso sera directo.

typedef double tVentaMes[DIAS][SUCURSALES];
typedef struct {

tVentaMes ventas;

int dias;
} tMes;
typedef tMes tVentaAnual[MESES];
tVentaAnual anual;

Localizar las ventas del cuarto dia del tercer mes en la primera sucursal:
anual[2].ventas[3][0]

@ Luis Hernandez Yafez
<)
1)
©
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Busquedas en arrays multidimensionales

® Se trata de buscar en cada dimensién
e Estas busquedas deben anidarse usando subprogramas

® Ejemplo: Primer valor por encima de un umbral

tVentaAnual anual; typedef double tVentaMes[DIAS][SUCURSALES];
double umbral; typedef struct {
" RTINS tVentaMes ventas;
c?ut << "Valor umbral: "; Aiie CRes
cin >> umbral; } tMes;

typedef tMes tVentaAnual[MESES];
tVentaAnual anual;

// ESQUEMA ASIMETRICO...
bool encontrado = false;
int mes = @, dia, suc;

while ((mes < MESES) && !encontrado){

S . .
.G buscarDia( anual, umbral, mes, dia, suc, encontrado);
2o if (!encontrado) mes++;
>0
N
53 if (encontrado) ...
o=
To
©o
28
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Busquedas en arrays multidimensionales

void buscarDia( tVentaAnual anual, double umbral, int mes, //entrada
int& dia, int& suc, bool& encontrado){ // salida

// ESQUEMA SIMETRICO 1...
dia = -1;
encontrado = false;
while ((dia < (anual[mes].dias-1)) && !encontrado) {
dia++;
buscarSucursal( anual, umbral, mes, dia, suc, encontrado);

typedef double tVentaMes[DIAS][SUCURSALES];
typedef struct {
o tVentaMes ventas;

.8 int dias;

3%% } tMes;

e typedef tMes tVentaAnual[MESES];

gg tVentaAnual anual;

§3

okl

o

-

2&
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Busquedas en arrays multidimensionales

void buscarSucursal( tVentaAnual anual, double umbral, // entrada
int mes, int dia, // entrada
int& suc, bool& encontrado){ // salida

// ESQUEMA SIMETRICO 2...
// SUCURSALES > @
suc = 0;
encontrado = (anual[mes].ventas[dia][suc] > umbral);
while ((suc < (SUCURSALES-1)) && !encontrado) {
SUC++;
encontrado = (anual[mes].ventas[dia][suc] > umbral);

} typedef double tVentaMes[DIAS][SUCURSALES];
typedef struct {
tVentaMes ventas;

int dias;
} tMes;
typedef tMes tVentaAnual[MESES];
tVentaAnual anual;

fiez

Luis Hernandez Y|
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Cadenas de caracteres

Recorridos y buisquedas en cadenas de caracteres
Longitud de la cadena:
e size()y length() para string
e strlen() para char*
Caso similar a los arrays con contador de elementos.
Recorrido de una cadena generando otra con los caracteres al revés:
string cadena, inversa;

int pos = 9;

while (pos < cadena.size()) {

// Mientras no se llegue al final de la cadena
char car = cadena.at(pos);
inversa = car + inversa;
// Se puede concatenar un caracter a una cadena
poS++;

fiez

¥
/...

Luis Hernandez Y4
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Cadenas de caracteres

Recorridos y buisquedas en cadenas de caracteres

Busqueda de un caracter en una cadena:

string cadena;

char buscado;

/] ...

cout << "Introduce el caracter a buscar: ";
cin >> buscado;

// ESQUEMA ASIMETRICO...

int pos = 0;

bool encontrado = false;

while ((pos < cadena.size()) && !encontrado) {

// Mientras no se llegue al final de la cadena y no encontrado
if (cadena.at(pos) == buscado) encontrado = true;
else pos++;

}
if (encontrado) // .
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Acerca de Creative Commons @@@@

Licencia CC (Creative Commons)

Este tipo de licencias ofrecen algunos derechos a terceras personas
bajo ciertas condiciones.

Este documento tiene establecidas las siguientes:

Reconocimiento (Attribution):
En cualquier explotacidn de la obra autorizada por la licencia
hara falta reconocer la autoria.

No comercial (Non commercial):
La explotacion de la obra queda limitada a usos no comerciales.

@ Compartir igual (Share alike):
La explotacién autorizada incluye la creacién de obras derivadas
siempre que mantengan la misma licencia al ser divulgadas.

Pulsa en la imagen de arriba a la derecha para saber mas.

Luis Hernandez Yafiez

@ Fundamentos de programacion: Algoritmos de recorrido y buisqueda para arrays Pagina 48

21/02/2014

25



